






6 Pentium je mrtav?
Da li je Intel, zabrinut zbog lošeg publiciteta ko-
ji je posle baga zadesio Pentium, odluåio da
"ubije" svoj vodeñi mikroprocesor i da ga na
brzu ruku zameni hibridom Pentium-a i nekog
planiranog "80686"? Dejan Ristanoviñ smatra da
takva odluka lako moæe da uspori razvoj perso-
nalnih raåunara!

9 San o domañem programu
Vlada mišljenje da se kod nas ne moæe napisati
program koji bi se prodavao u veñem broju pri-
meraka - strani softver je rasprostranjen i tako
jeftin! Dejan Jeloviñ smatra da ne mora biti baš
tako: ako se program dobro osmisli, kvalitetno
realizuje i predstavi træištu, uspeh neñe izostati!

10 Vesti
Posetite prvi Internet kafiñ, pogledajte štampaå
od jedne funte, monitore koji su zaista u boji,
proåitajte zašto je Microsoft odustao od Ali Ba-
be, proverite karakteristike LaserJet 5P... Aæurne
informacije stizale su, posredstvom Internet-a,
do samog zakljuåivanja ovog broja "PC"-ja.

13 Windows Show '95
Miljan Vuletiñ je prvih dana marta posetio Win-
dows Show '95 odræan u londonskoj "Olimpiji".
U centru ovog sajma, jednog od naslednika
slavnog Personal Computer World Show-a, bio je
Microsoft i beta verzija paketa Windows 95. Dos-
tojno se predstavio i OS/2 Warp, a ni Apple ne
sedi skrštenih ruku...

17 Kristalna kugla
Situaciju na ameriåkom træištu procenjuje Zo-
ran Kehler: kako raåunarski svet izgleda po-
smatran iz Vašingtona, da li ñe Windows 95 još
više kasniti, šta je to interaktivni marketing i
šta ñe se dogoditi na træištu mikroprocesora.

20 Savršeni procesor
Bojan Petroviñ analizira razne komponente ra-
åunarskog sistema i odgovara na pitanje koliko
koja od njih utiåe na ukupne performanse raåu-
nara. Ovo po mnogo åemu jedinstveno istraæi-
vanje pokazalo je da no je da 486DX4 za mnoge
primene predstavlja daleko isplativiju investici-
ju od preskupog Pentiuma!

25 Za prve raåunarske korake
Dejan Veselinoviñ je od raåunarskih firmi traæio
minimalne PC konfiguracije koje su poåetkom
marta koštale izmeœu 2800 i 3200 dinara. Poka-
zalo se da se za malo para moæe dobiti priliåno
muzike: pet testiranih kompjutera sasvim pris-
tojno obavlja åak i umereno sloæene raåunarske
zadatke!

31 Obraåun kod O.K. lasera
LaserJet, verovali ili ne, nije jedini laserski štam-
paå na svetu - Dejan Veselinoviñ ga je uporedio
sa Epson-ovim modelom iz iste klase, EPL-5600,
i zakljuåio da su po svemu sliåni... osim što je
Epson primetno bræi!

34 28800? Moguñe je!
14400 bps modemi su, kaæu neki, igrali samo je-
dno leto: veñ se razmišlja o 28800 bita u sekun-

du! U našim uslovima opreznosti nikad dosta:
moæe li 28800 bita da "proœe" kroz naše telefon-
ske linije? Zoran Æivotiñ je utvrdio da moæe...
uz odreœene probleme!

37 Warp i njegovi objekti
OS/2 Warp stiåe sve više pristalica: pravi mul-
titasking privlaåi kako korisnike tako i progra-
mere, kompatibilnost sa DOS-om i Windows-om
ocenjena je visokim ocenama a i na performan-
se se malo ko æali... Novica Miliñ je detaljno tes-
tirao Warp i, uz prikaz moguñnosti, opisuje i
njegovu filozofiju: sve se vrti oko objekata!

43 OS/2 na autoputu
Paket OS/2 ukljuåuje i ulaznicu u svet Internet-
a: komunikacije su ugraœene u sam operativni
sistem a IBM je obezbedio i Internet providere ši-
rom sveta. Pavle Pekoviñ opisuje komunikaci-
one moguñnosti Warp-a i naåine da se, bez ika-
kvih dodatnih alatki, ukljuåite u globalni infor-
matiåki autoput!

45 Windows baze podataka
Dejan Ristanoviñ i Nenad Batoñanin detaljno su
testirali pet velikih RDBMS programa prilago-
œenih Windows okruæenju. Prijatno ih je iznena-
dio ne samo komfor u radu i performanse, veñ i
pribliæavanje teorijski prihvañenom relacionom
modelu.

59 Trinaest, pa šta!
Prvi utisci Radosava Vukoviña o novoj verziji
AutoCAD-a: detalji koji ñe obradovati one koji
mnogo šrafiraju i kotiraju, moguñnost za upo-
trebu TrueType fontova i par drugih sitnica ali u
celini sasvim sliåno AutoCAD-u 12. Naravno,
uz dodatne memorijske zahteve!

60 Šta kaæu o nama?
Microsoft Encarta posveñuje dosta paænje bivšoj i
sadašnjoj Jugoslaviji: kompletna istorija od Ste-
fana Nemanje do juna prošle godine, odrednice
o našim politiåarima, nauånicima, sportistima...
Dejan Ristanoviñ je pregledao sve te materijale i
izdvojio najzanimljivije... ukljuåujuñi i promenu
stava prema Jugoslaviji u odnosu na prošlogo-
dišnu Encartu!

66 Zbogom Mikelanœelo
6. mart je upravo prošao - ko je preæiveo Mike-
lanœela, miran je godinu dana. Ipak, prete i
mnogi drugi boot virusi - Kristijan Laziñ opisuje
kako da ih se konaåno i zauvek (?) otarasite!

70 Programiranje uz crtanje
Obrad Bijeliñ detaljno opisuje Visual Basic, sav-
ršenu alatku za brzo kreiranje solidnih Windows
aplikacija. Nema razloga da se bojite objekata i
dogaœaja: na Visual Basic-u se zaista programira
mišem, a svoj prvi program moæete napisati sa
samo tri-åetiri klika.

74 Muke sa slikama
Iz dnevnika Zorana Æivotiña: proåitajte koliko
je jednostavno napraviti "naslovnu stranu" za
svoj program i kroz koliko faza je jedan crteæ
morao da proœe da bi se od ideje pretvorio u
uvodni ekran.

77 Odabrani bajtovi
Kratki opisi problema i rešenja sa kojima su se
naši saradnici susreli u praktiånom radu. Upo-
znajte jednu sasvim novu stranu Windows-a,
bag novog QEMM-a, opravite ventilator vašeg
napajanja, spasite NetWare particiju i, kada zav-
ršite sve poslove, varajte u åuvenom Mi-
nesweeper-u!

80 Træišni barometar
Redovna rubrika u kojoj objavljujemo cene ra-
åunarskih komponenti kod beogradskih dilera!

80 Poslednja vest
Intel je upravo promovisao Pentium-ovog nasle-
dnika, koji ñe nositi ime P6. U poslednjem tre-
nutku uspeli smo da pribavimo nekoliko ek-
skluzivnih informacija o njegovim karakteris-
tikama.

81 Vedra strana raåunara
Kako je plavuša kucala uzviånik, koje sve sitni-
ce morate da znate da biste se zaposlili u Ame-
rici, kako kompjuter guta diskete, koja firma
veñ preko 100 godina prodaje raåunare... na-
smejte se tuœim greškama da i sami ne biste
pravili sliåne!
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Redakcija se posebno zahvaljuje sponzorima i
donatorima, koji su pomogli izdavanje prvog
broja åasopisa "PC": Veselinu Jevrosimoviñu
(Comtrad), Œorœu Medakoviñu i Blagoju Jevti-
ñu (Present Trade), Danku Jevtoviñu i Nenadu
Jovanoviñu (Jugodata) i Branku Œurœeviñu
(Adacom).

Prijatna nam je duænost da se na ovom mestu
zahvalimo prijateljima koji su nam nesebiåno
pomogli u raznim fazama "projekta PC": Iliji
Draæiñu (advokatska kancelarija Draæiñ & Laza-
reviñ) koji nas je ekspresno proveo kroz zakon-
sku proceduru osnivanja åasopisa, Miodragu
Veselinoviñu i Vladanu Markoviñu (Metropolis)
koji su dizajnirali "PC", Goranu Jovanoviñu (Re-
vision Blue Print) zahvaljujuñi kome smo posta-
vili tehnologiju za prelom teksta i vezu sa foto
slogom, Draganu Tanaskovskom i Vladimiru
Jankoviñu (Mikro knjiga), koji su åak i naše
prve PostScript fajlove uspeli da prenesu na
film i Danku Jevtoviñu (Jugodata) koji nam je
pomogao u raznim fazama organizacije posla.
Posebnu zahvalnost dugujemo Draganu Janko-
viñu i Predragu Ristanoviñu iz štamparije "Pu-
blikum", koje svi naši poåetniåki problemi i za-
kašnjenja nisu spreåili da ovaj broj štampaju ta-
åno u dogovoreno vreme!
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UVODNIK

Dobrodošli!

Publikacija koju, nadam se sa zadovoljstvom, listate je pilot broj novog
kompjuterskog meseånika! Prateñi razvoj domañeg raåunarskog træišta kroz åi-
tavu prošlu deceniju, uverio sam se u znaåaj profesionalnog raåunarskog åaso-
pisa, kako za åitaoce, tako i za firme koje se bave hardverom, softverom i prate-
ñim delatnostima. Verujem da je domañe træište zrelo za åasopis kao što je
"PC" i nadam se da ñemo biti u prilici da mu takav åasopis i pruæimo.

Åasopis "PC" obraña se pre svega profesionalnim korisnicima raåunarske
opreme, ljudima koji æive od kompjutera ili kojima kompjuteri olakšavaju posao
od koga æive. U hardverskom bloku pomagañemo im da izaberu i nabave raåu-
nar, prikazujuñi opremu koja dominira domañim træištem; "taåka na i" har-
dverskog bloka je træišni barometar, u kome analiziramo YU cene najvaænijih
komponenti. Koristiñemo, naravno, svaku priliku da predstavimo hit inovacije
svetskog raåunarstva: u ovom broju predstavljamo novu generaciju Intel-ovih
mikroprocesora!

U softverskom bloku prikazivañemo najnovije verzije korisniåkih programa i
pokušavati da ukaæemo na one alate koji obezbeœuju najvišu produktivnost u
nekoj od oblasti primene raåunara. U ovom broju, recimo, objavljujemo upore-
dni test pet najveñih baza podataka za Windows. Programerski blok posvetiñe-
mo ljudima koji teæe da se njihovi proizvodi pojave u softverskom bloku: pose-
bnu paænju posvetiñemo pisanju aplikacija koje se izvršavaju pod grafiåkim
operativnim sistemima kao što su Windows ili OS/2.

"PC" se neñe baviti samo hardverom, softverom i programiranjem: trudiñe-
mo se da, kroz tekstove sa naglašenom autorskom komponentom, pruæimo i šti-
vo zanimljivo za åitanje, nešto što ñe se rado prepriåavati i o åemu ñe se polemi-
sati. A ako vas sve te ozbiljne teme umore... tu je "Vedra strana raåunarstva"!

Dosta paænje posvetili smo grafiåkom izgledu "PC"-ja: æeleli smo modernu
i atraktivnu publikaciju koja, sama za sebe, predstavlja demonstraciju mnogih
stvari o kojima piše. Naš åasopis se u potpunosti kompjuterski priprema, prela-
ma i šalje na film; sam proces proizvodnje je tako efikasan da praktiåno do po-
slednjeg dana moæemo da radimo na aktuelnosti sadræaja.

Svesni smo toga da je "PC" novi åasopis u åiji razvoj treba uloæiti još mno-
go rada. Prvu i najveñu stepenicu smo, izdavanjem ovog pilot broja, uspešno
preskoåili; brzina penjanja prema vrhu zavisi u mnogome i od vas, naših åitala-
ca i poslovnih partnera. Æiva reå biñe, siguran sam, naša najbolja reklama, a
vaše predloge i primedbe sa zadovoljstvom ñemo razmotriti i ugraditi u drugi
broj koji, na poveñanom broju strana, izlazi poåetkom maja.

Åitajte, dakle, o savršenom procesoru, mini raåunarskim konfiguracijama,
novom IBM-ovom operativnom sistemu, bazama podataka, tretmanu Jugosla-
vije u Microsoft Encarti, novom AutoCAD-u i Visual Basic-u, prouåite speci-
jalni dodatak, uåestvujte u nagradnoj igri i... vidimo se u maju, na Sajmu
tehnike!

Dejan Ristanoviñ,
glavni urednik
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Nedavno se saznala poslednja
tajna åuvenog Pentiumovog
baga - sada znamo kakva ga je
banalna greška izazvala. Ne
znamo, meœutim, koliko ñe nje-
govo postojanje promeniti bu-
duñnost raåunarske industrije:
reklo bi se da ñe naterati Intel
da prevremeno izbaci na træište
"80686". Pitanje je koliko je to
dobro.

Dejan Ristanoviñ

N e kaæe se uzalud da je put do pa-
kla poploåan dobrim namerama -
Pentium-ov bag je upravo posledi-

ca jedne dobre namere! Intel je hteo da nji-
hov "super mikroprocesor" bude višestru-
ko bræi od svih aritmetiåkih procesora i ko-
procesora, pa je traæio "preåice" da ubrza
spore operacije u koje spada i deljenje. Za-
to su pokušali da prevaziœu "školski" algo-
ritam deljenja, koji se zasniva na šiftovanju
i oduzimanju, i kao takav generiše samo je-
dnu cifru koliånika po ciklusu. Odluåili su
se za metod koji nosi ime SRT, po trojici
matematiåara koji su ga, nezavnisno jedan
od drugog, osmislili i publikovali. Taj algo-
ritam podrazumeva korišñenje referentne
tabele sa meœurezultatima koji su neopho-
dni za generisanje koliånika. Referentna ta-
bela ugraœena u Pentium je zapravo niz od
2048 ñelija, premda svega 1066 od njih sa-
dræi konstante u intervelu (-2, 2). SRT algo-
ritam koristi niz bitova delioca kao indeks
u ovu tabelu.

Neko bi oåekivao da je greška nastala
pri kodiranju algoritma, ali greške i jesu
greške zato što nastaju tamo gde ih niko ne
oåekuje. Inæenjer koji je generisao tabelu
od 1066 vrednosti i testirao je na emulato-
ru, bio je nepaæljiv dok je pisao C program-
åiñ koji ñe postojeñe vrednosti prepisati u
PLA (programmable logic array), odnosno
praktiåno "u procesor". Program je imao
svega desetak linija, ali i jedan "sitan" bag,
zbog koga pet podataka nije upisano - pet
ñelija je tako ostalo prazno, a trebalo je da
sadræe konstantu +2. Niko nije proveravao
sadræaj PLA pre nego što je "utisnut u sili-
cijum", testiranje gotovog procesora nije ot-
krilo bag i... tu smo gde smo!

Iz same prirode baga jasno je zašto se
ispoljava na naåin na koji se ispoljava - sa-
mo ñe za neke vrednosti biti referencirana
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åan da ñe se malo ljudi odluåiti za kupovi-
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Razmišljate li da iznesete neku
aplikacuju na domañe softver-
sko træište?

Dejan Jeloviñ

N ikakve analogije sa ameriåkom
scenom od pre pet, deset ili petna-
est godina vam neñe pomoñi: mi,

doduše, kasnimo za "svetom" za po koju
godinu, ali kašnjenje nije isto u svim grana-
ma industrije. Što se mašina koje imamo na
stolu tiåe, kasnimo godinu ili moæda dve.
Što se tiåe softvera kojim raspolaæemo, tu
smo rame uz rame sa njima po brzini ko-
jom se novi programi šire, ali smo svedeni
samo na mainstream aplikacije. I, na kraju,
træište "komercijalnog" softvera za Ameriå-
kim kasni nekih 15 godina - postoji veoma
mali broj komercijalnih aplikacija, ali se na
horizontu nazire sve veñi broj programa
koje su autori spremni da puste u promet.
U kompjuterskoj oblasti imamo minimum
jednu TV emisiju, nekoliko radio emisija i
šest kompjuterskih åasopisa, te je infras-
truktura za prodaju praktiåno tu; fale još
samo programi.

Na koji naåin jedan domañi program
moæe da se probije s obzirom da je naše tr-
æište praktiåno preplavljeno stranim pro-
gramima koji ne koštaju ni dinar preko ce-
ne disketa na kojima se nalaze? Postoje,
grubo gledano, dva naåina: prvo, program
moæe da zadovoljava neku potrebu koja je
specifiåna za jugoslovensko træište, i dru-
go, neki sitan program na našem jeziku
moæe lako da zameni strani program pod
uslovom da je dovoljno jeftin i da se dobro
izreklamira i podræi.

Moæda najsvetliji primer programa
specifiånog za domañe træište predstavlja
Alice Milana Velimiroviña. Ovaj program,
koji sluæi za štampu u kontrašihtu (štam-
parski izraz za sliku u ogledalu) je uspeo,
zato što je tehnika koja zahteva kontrašiht
(štampa na pausu) upravo naša pikanteri-
ja. Milan je Alice izbacio na domañe træište
kao shareware koji bez problema odštam-
pa jednu stranu i posle pravi probleme.
Koliko mogu da procenim po traænji, pro-
daja bi trebala da mu ide sasvim lepo; sva-
ko malo pa neko na Sezamu upita kako da
štampa u kontrašihtu i Milanu, nadam se,
kapne po neka parica.

Sledeñi program specifiåan za naše
træište ne treba mnogo traæiti - to bi svaka-
ko bio RAS Nenada Bogojeviña. Ovaj pro-
gram ima naoko jednostavnu funkciju: ras-
taviti reå na slogove tako da se dobije lepši
slog u novinskom ålanku, knjizi i sl. Kako
je program relativno sveæ na træištu, na
procenu njegovog komercijalnog uspeha
mora se malo priåekati, ali buduñnost
(ukoliko ekipa koja ga je napravila udari
malo jaåe po marketingu) mu je neminov-
no svetla. Praktiåno svako ko se bavi sto-
nim izdavaštvom i ko je probao ovaj pro-
gram oduševljen je njegovim kvalitetom.

Što se tiåe manjih programa koji bi bili
paralelni nekim stranim programima, tri
stvari su bitne: dobar program, dobra cena
i dobar marketing. Ovo træište je još neispi-
tano ali dopustite da vam preporuåim
ubistvenu aplikaciju u ovoj oblasti: rokov-
nik i telefonski imenik. Naravno, kod nas
se mogu nañi razni Lotus Organiseri, Sajdki-
kovi i druga strana bratija, ali ljudi kojima
su ovi programi najpotrebniji uopšte ne
znaju za njih. Onima koji kopiraju igrice
kod pirata ovi programi ne pomaæu mno-
go, ali bi nekom direktoru åiji je telefonski
imenik debeo k'o reånik i te kako dobro do-
šao. Još ako program ima moguñnost da
okreñe telefone preko modema... eto posla!

Naravno, ovakav program bi morao da
bude dobro napravljen (da,  pod Windows-
om), sa dobrim uputstvom i dobrim mar-
ketingom. Koliko åujem, papirnati rokov-
nici i telefonski imenici se prodaju k'o ludi.
Lotus Organiser je napolju napravio pravi
mali bum, baš kao i SideKick pre desetak
godina. Pa zašto bi se kod nas stvari druga-
åije odvijale? Uz to, mnoge firme imaju
kompjutere koje ne koriste do kraja, pa bi
im ovo bio naåin da ih najzad uposle.

Imate program i æelite da ga prodate u
velikim koliåinama. Koje uslove treba is-
puniti da bi neko  kupio vaš program?

1. Program mora da valja.
2. Program mora da ima dobru doku-

mentaciju, instalacionu proceduru i atrak-
tivnu kutiju. Dokumentaciju, da vas kori-
snici ne bi svakih pet minuta maltretirali.
Åak i u zemljama gde je raåunarska pisme-
nost na mnogo višem nivou podrška kori-
snicima predstavlja toliko veliku stavku u
budæetu neke firme da su se mnogi, uklju-
åujuñi tu i Microsoft, odluåili da tu "slavinu"
malo zavrnu. Instalaciona procedura je tu
iz istih razloga - korisnici koji instaliraju
program ñe definitivno nešto uraditi po-

grešno ukoliko to rade sami. I na kraju, ku-
tija. Po mojim informacijama jedna lepo di-
zajnirana kutija dovoljna da primi disketu
i uputstvo košta 1,70 dinara što, uz dva di-
nara za disketu i manje od dinar za uput-
stvo, daje proizvodnu cenu paketa ispod
pet dinara. Ukoliko ste skeptiåni u odnosu
na znaåaj ambalaæe, otvorite neki od do-
mañih åasopisa i potraæite recenzije stranih
programa. Sve su šanse da je autor potro-
šio bar dva-tri paragrafa opisujuñi kutiju,
diskete.... Jednostavno, ljudi vole da imaju
neko opipljivo, fiziåko dobro.

3. Program mora biti jeftin. Za razliku
od programa po narudæbini koji u najve-
ñem broju sluåajeva sluæe da bi unapredili
neåije poslovanje (astronomske cifre koje
se za njih traæe brzo se isplate), program
koji bi se našao na "velikom" træištu bi mo-
rao da bude dostupan svaåijem dæepu. Åak
ima logike da smanjite zaradu kako biste
zauzeli što veñi segment træišta, što ñe se is-
platiti kod sledeñih verzija programa.

4. Kupovina programa mora da bude
jednostavna. Na "trulom Zapadu", da biste
nešto kupili, podignete slušalicu, pozovete
proizvoœaåa i, dajuñi broj kreditne kartice,
obavite posao. U ovoj dræavi to, nije mogu-
ñe, pa se sasvim lako moæe desiti da neko-
ga mrzi da se aka sa uplatnicama, poštom i
drugim glupostima da bi kupio program. S
tim na umu, moæda nije loše organizovati
prodaju pouzeñem, ili åak preko kurirske
sluæbe, ukoliko vam obim posla to dopu-
šta. Naravno, u prodaju definitivno treba
ukljuåiti i firme koje se bave prodajom bilo
åega vezanog za kompjutere: knjiga, tone-
ra, raåunara... Ukoliko hoñete da budete
zaista radikalni, organizujte i prodaju pre-
ko veñ postojeñe mreæe pirata. S obzirom
na to da oni veñinom ne piratuju domañi
softver, to bi bio åist ñar i vama i njima!

Naravno, da bi sve ovo radilo, prvo je
potrebno imati dobar program koji se mo-
æe plasirati. Zato, zatvorite åasopis i sedite
za kompjuter isplati se!

1 / APRIL 1995 © 9

KOMENTAR YU softversko træište

San o domañem programu

Dejan Jeloviñ je autor više domañih
programa, ukljuåujuñi Mapper, drajver
za tastaturu pod Windows-om, i novoo-
bjavljeni Korektor, program za kontrolu
spelovanja na srpskom jeziku. Moæete
ga kontaktirati na adresi Partizanska 70,
11090 Beograd, ili elektronskom poštom
na djelovic@sezam.co.yu

Autor



Razmišljate li da iznesete neku
aplikacuju na domañe softver-
sko træište?

Dejan Jeloviñ

N ikakve analogije sa ameriåkom
scenom od pre pet, deset ili petna-
est godina vam neñe pomoñi: mi,

doduše, kasnimo za "svetom" za po koju
godinu, ali kašnjenje nije isto u svim grana-
ma industrije. Što se mašina koje imamo na
stolu tiåe, kasnimo godinu ili moæda dve.
Što se tiåe softvera kojim raspolaæemo, tu
smo rame uz rame sa njima po brzini ko-
jom se novi programi šire, ali smo svedeni
samo na mainstream aplikacije. I, na kraju,
træište "komercijalnog" softvera za Ameriå-
kim kasni nekih 15 godina - postoji veoma
mali broj komercijalnih aplikacija, ali se na
horizontu nazire sve veñi broj programa
koje su autori spremni da puste u promet.
U kompjuterskoj oblasti imamo minimum
jednu TV emisiju, nekoliko radio emisija i
šest kompjuterskih åasopisa, te je infras-
truktura za prodaju praktiåno tu; fale još
samo programi.

Na koji naåin jedan domañi program
moæe da se probije s obzirom da je naše tr-
æište praktiåno preplavljeno stranim pro-
gramima koji ne koštaju ni dinar preko ce-
ne disketa na kojima se nalaze? Postoje,
grubo gledano, dva naåina: prvo, program
moæe da zadovoljava neku potrebu koja je
specifiåna za jugoslovensko træište, i dru-
go, neki sitan program na našem jeziku
moæe lako da zameni strani program pod
uslovom da je dovoljno jeftin i da se dobro
izreklamira i podræi.

Moæda najsvetliji primer programa
specifiånog za domañe træište predstavlja
Alice Milana Velimiroviña. Ovaj program,
koji sluæi za štampu u kontrašihtu (štam-
parski izraz za sliku u ogledalu) je uspeo,
zato što je tehnika koja zahteva kontrašiht
(štampa na pausu) upravo naša pikanteri-
ja. Milan je Alice izbacio na domañe træište
kao shareware koji bez problema odštam-
pa jednu stranu i posle pravi probleme.
Koliko mogu da procenim po traænji, pro-
daja bi trebala da mu ide sasvim lepo; sva-
ko malo pa neko na Sezamu upita kako da
štampa u kontrašihtu i Milanu, nadam se,
kapne po neka parica.

Sledeñi program specifiåan za naše
træište ne treba mnogo traæiti - to bi svaka-
ko bio RAS Nenada Bogojeviña. Ovaj pro-
gram ima naoko jednostavnu funkciju: ras-
taviti reå na slogove tako da se dobije lepši
slog u novinskom ålanku, knjizi i sl. Kako
je program relativno sveæ na træištu, na
procenu njegovog komercijalnog uspeha
mora se malo priåekati, ali buduñnost
(ukoliko ekipa koja ga je napravila udari
malo jaåe po marketingu) mu je neminov-
no svetla. Praktiåno svako ko se bavi sto-
nim izdavaštvom i ko je probao ovaj pro-
gram oduševljen je njegovim kvalitetom.

Što se tiåe manjih programa koji bi bili
paralelni nekim stranim programima, tri
stvari su bitne: dobar program, dobra cena
i dobar marketing. Ovo træište je još neispi-
tano ali dopustite da vam preporuåim
ubistvenu aplikaciju u ovoj oblasti: rokov-
nik i telefonski imenik. Naravno, kod nas
se mogu nañi razni Lotus Organiseri, Sajdki-
kovi i druga strana bratija, ali ljudi kojima
su ovi programi najpotrebniji uopšte ne
znaju za njih. Onima koji kopiraju igrice
kod pirata ovi programi ne pomaæu mno-
go, ali bi nekom direktoru åiji je telefonski
imenik debeo k'o reånik i te kako dobro do-
šao. Još ako program ima moguñnost da
okreñe telefone preko modema... eto posla!

Naravno, ovakav program bi morao da
bude dobro napravljen (da,  pod Windows-
om), sa dobrim uputstvom i dobrim mar-
ketingom. Koliko åujem, papirnati rokov-
nici i telefonski imenici se prodaju k'o ludi.
Lotus Organiser je napolju napravio pravi
mali bum, baš kao i SideKick pre desetak
godina. Pa zašto bi se kod nas stvari druga-
åije odvijale? Uz to, mnoge firme imaju
kompjutere koje ne koriste do kraja, pa bi
im ovo bio naåin da ih najzad uposle.

Imate program i æelite da ga prodate u
velikim koliåinama. Koje uslove treba is-
puniti da bi neko  kupio vaš program?

1. Program mora da valja.
2. Program mora da ima dobru doku-

mentaciju, instalacionu proceduru i atrak-
tivnu kutiju. Dokumentaciju, da vas kori-
snici ne bi svakih pet minuta maltretirali.
Åak i u zemljama gde je raåunarska pisme-
nost na mnogo višem nivou podrška kori-
snicima predstavlja toliko veliku stavku u
budæetu neke firme da su se mnogi, uklju-
åujuñi tu i Microsoft, odluåili da tu "slavinu"
malo zavrnu. Instalaciona procedura je tu
iz istih razloga - korisnici koji instaliraju
program ñe definitivno nešto uraditi po-

grešno ukoliko to rade sami. I na kraju, ku-
tija. Po mojim informacijama jedna lepo di-
zajnirana kutija dovoljna da primi disketu
i uputstvo košta 1,70 dinara što, uz dva di-
nara za disketu i manje od dinar za uput-
stvo, daje proizvodnu cenu paketa ispod
pet dinara. Ukoliko ste skeptiåni u odnosu
na znaåaj ambalaæe, otvorite neki od do-
mañih åasopisa i potraæite recenzije stranih
programa. Sve su šanse da je autor potro-
šio bar dva-tri paragrafa opisujuñi kutiju,
diskete.... Jednostavno, ljudi vole da imaju
neko opipljivo, fiziåko dobro.

3. Program mora biti jeftin. Za razliku
od programa po narudæbini koji u najve-
ñem broju sluåajeva sluæe da bi unapredili
neåije poslovanje (astronomske cifre koje
se za njih traæe brzo se isplate), program
koji bi se našao na "velikom" træištu bi mo-
rao da bude dostupan svaåijem dæepu. Åak
ima logike da smanjite zaradu kako biste
zauzeli što veñi segment træišta, što ñe se is-
platiti kod sledeñih verzija programa.

4. Kupovina programa mora da bude
jednostavna. Na "trulom Zapadu", da biste
nešto kupili, podignete slušalicu, pozovete
proizvoœaåa i, dajuñi broj kreditne kartice,
obavite posao. U ovoj dræavi to, nije mogu-
ñe, pa se sasvim lako moæe desiti da neko-
ga mrzi da se aka sa uplatnicama, poštom i
drugim glupostima da bi kupio program. S
tim na umu, moæda nije loše organizovati
prodaju pouzeñem, ili åak preko kurirske
sluæbe, ukoliko vam obim posla to dopu-
šta. Naravno, u prodaju definitivno treba
ukljuåiti i firme koje se bave prodajom bilo
åega vezanog za kompjutere: knjiga, tone-
ra, raåunara... Ukoliko hoñete da budete
zaista radikalni, organizujte i prodaju pre-
ko veñ postojeñe mreæe pirata. S obzirom
na to da oni veñinom ne piratuju domañi
softver, to bi bio åist ñar i vama i njima!

Naravno, da bi sve ovo radilo, prvo je
potrebno imati dobar program koji se mo-
æe plasirati. Zato, zatvorite åasopis i sedite
za kompjuter isplati se!

1 / APRIL 1995 © 9

KOMENTAR YU softversko træište

San o domañem programu

Dejan Jeloviñ je autor više domañih
programa, ukljuåujuñi Mapper, drajver
za tastaturu pod Windows-om, i novoo-
bjavljeni Korektor, program za kontrolu
spelovanja na srpskom jeziku. Moæete
ga kontaktirati na adresi Partizanska 70,
11090 Beograd, ili elektronskom poštom
na djelovic@sezam.co.yu

Autor



Microsoft Bob

Da li ñe se PC jednom ponašati
onako kako ljudi koji prvi put
vide raåunar oåekuju? Microsoft
tvrdi da je uåinio vaæan korak u
tom pravcu, definišuñi Bob in-
terfejs. Kroz program se kreñete
kao kroz stan: u primañoj sobi
dræite fajlove koji su svakome
pristupaåni, kroz prozor vaše
spavañe sobe niko ne zaviruje,
negde u stanu je åak skriven i
sef! Vaš sustanar je i izvesna bu-
ba zvana Bob koja vam daje pre-
dloge, savete, ukazuje na gre-
ške... bar dok vam ne dosadi i
dok je ne stavite u kutiju!

Iza paketa Bob se, zapravo,
nalazi gomila Microsoft-ovih
aplikacija koje se inaåe prodaju
u poslovnom pakovanju - sve je
postalo mnogo neformalnije, ali
su moguñnosti i dalje tu! I sve to
za 99 dolara, što ne bi trebalo da
bude previše za nekoga ko po-
seduje "Bob kompatibilnu" ma-
šinu: 486 na (bar) 50 MHz sa 8
megabajta RAM-a.

HP-ov najmanji
raåunar

OmniBook 600, naslednik mno-
go poznatijeg OmniBook 300, je
najnovija Hewlett-Packard-ova
kreacija. Teæi nepunih 2.6 kilo-
grama, košta ispod 2600 dolara,
a predstavlja mašinu koju su do
skora svi sanjali u kuñnoj veliåi-
ni: 486/50 sa åetiri megabajta
RAM-a, diskom od 170 mega-
bajta, 8.5 inånim kolor ekranom,
odliånom tastaturom i åitavom
gomilom minijaturnih periferij-
skih ureœaja koje ñete koristiti

na raznim mestima. Za nešto vi-
še novca dobiñete identiåan mo-
del sa 8 ili 16 M, veñim diskom i
novim dodacima. IBM-ovom
ThinkPad-u neñe biti lako uz
ovakvu konkurenciju!

Štampaå od jedne
funte

Na æalost, nije u pitanju cena,
veñ teæina: Citizen PN60 je naj-
lakši štampaå koji se moæe nañi
na træištu - teæak je manje od ki-
lograma a dimenzije... kao što

vidite na slici, jedva malo veñe
od naliv pera. A ipak, u pitanju
je ink-jet printer koji štampa na
standardnom papiru, u rezolu-
ciji 360*360 taåaka po inåu koja
je uporediva sa rezolucijom ve-
ñine laserskih štampaåa. Ne
oåekujte od njega silnu brzinu
štampanja - papir se umeñe list
po list, a štampanje traje od 30
sekundi (åist tekst) do par mi-
nuta. Cena nije baš dæepna: 430
dolara.

Monitori u boji

Monitor u boji... ništa neobiåno,
zar ne? Pa ipak, Nokia Display
Products je tu frazu shvatila bu-
kvalno: promovisali su åitavu
porodicu monitora åija su kuñi-
šta obojena svim duginim boja-
ma. Ne znamo da li ih ima baš
16.7 miliona, ali åitateljke mogu
da budu sigurne da ñe nañi mo-
del koji im dobro ide uz haljinu!

U pitanju su, inaåe, veoma
solidni 17-inåni Multigraph
447X monitori sa frekvencijom
osveæavanja 75 Hz; omoguñava-

ju prikaz u rezoluciji 1024*768, a
specijalna je i katodna cev koja
rasteæe sliku od ivice do ivice. U
svaki monitor je ugraœen i zvu-
ånik, idealan za multimediju.
Cena? Oko 700 dolara, bez obzi-
ra na boju kuñišta!

15 megabajta u ku-
tiji šibica

1995. ñe biti godina malih me-
morija: CompactFlash je nova
memorijska jedinica od 32 me-
gabajta veliåine PCMCIA karti-
ce! Ugraœivañe se u raåunare,
pejdæere, digitalne telefone, te-
levizore i mnoge druge prenosi-
ve ureœaje. Proizvoœaå, firma
SunDisk, tvrdi da ñe njihovi me-
morijski moduli konaåno omo-
guñiti jeftine dvosmerne pej-
dæere.

Termin "jeftine" treba, ipak,
priliåno uslovno shvatiti: mo-
dul od 32 M trenutno košta pre-
ko 700 dolara, a teško se i nala-
zi... kaæu da ñe krajem godine
biti bolje i jeftinije!

Internet kafe

U samom centru Londona, ne-
daleko od Tottenham Court Road-
a (londonski ekvivalent åuvene
Minhenske Shiller Strasse), nala-
zi se prvi Internet kafe u Velikoj
Britaniji (prošlog meseca je u
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Internet je pre nekoliko
dana obišla vest da je IBM
predstavio novu verziju
DOS-a, PC-DOS 7.0. Listanje
propagandnog materijala,
meœutim, pokazuje da je PC-
DOS 7 sliåan PC-DOS-u 6.3 ili
MS-DOS-u 6.2: licenciran je
Stacker umesto SuperStor-a,
podræane neke nove PC-
MCIA kartice i napisani efika-
sniji HIMEM.SYS i EMM-
386.EXE. Neko bi to nazvao
PC-DOS 6.31... za IBM je to
PC-DOS 7.0.

Vest da su se neki podaci
koje prikuplja CIA našli na
nekoj kompjuterskoj mreæi
obiåno je znaåila da sledi sko-
ro hapšenje hakera koji su u
to umešali prste. Od sada, pu-
tnici "informacionim autopu-
tem" imaju priliku da sasvim
legalno posmatraju slike
snimljene pomoñu špijunskih
satelita ameriåke vlade (na-
ravno, samo one slike koje ni-
su klasifikovane kao poverlji-
ve). Ovo je znaåajna novost,
jer takoreñi do juåe ni na koji
naåin nisu distribuirane bilo
kakve slike snimljene špijun-
skim satelitima, åak ni one to-
talno neinteresantne i/ili
zastarele.

Microsoft je ovih dana
predstavio Visual C++ 2.1. Is-
tovremeno, najavljeno je da
kompanija postepeno odusta-
je od isporuke razvojnih pa-
keta na principu verzija.
Aysen Yilmaz, Microsoft-ova
predstavnica za štampu, kaæe
da ñe ljudi koji rade na razvo-
ju softvera ubuduñe plañati
godišnju pretplatu, na osno-
vu koje ñe im Microsoft konti-
nuirano isporuåivati nove
verzije softverskih alata. U
pretplatu su uraåunati i CD-
ROM-ovi sa tehniåkom doku-
mentacijom, izveštaji o bago-
vima i svi ostali materijali tog
tipa. Godišnja pretplata na
Visual C u Britaniji iznosi oko
300 funti.

Tokom aprila Hewlett-Pa-
ckard poåinje isporuku HP 5P
i HP 5 MP, laserskih štampaåa
koji komuniciraju sa raåuna-

Internet vesti



Kembridæu otvoren još jedan).
Kafe se zove Cyberia i svojim
posetiocima omoguñuje da, u
cyberspace okruæenju uz šoljicu
åaja ili kafe, koriste veñinu in-
ternet servisa. U sivoj unutra-
šnjosti kafea, uz zvuke lagane
pop muzike, desetak ljudi sedi
za mašinama i plovi mreæom,
dok ostali åekaju na red prelis-
tavajuñi najnovije kompjuterske
åasopise. Radne stanice su 486
multimedija raåunari sa instali-
ranim Windows-om i odgovara-
juñom TCP/IP podrškom, po-
vezane telefonskom linijom sa
lokalnim Internet provider-om.
Za dve i po funte (ålanovi kluba
za funtu ipo) moæete pola sata
koristiti sve korisniåke internet
servise: telnet, FTP, e-mail, Use-
net i, naravno, Web. Veñina pose-
tilaca koristi ovaj poslednji, pro-
vodeñi svoje vreme u net sur-
fing-u.

Novi WordPerfect

Poåetkom ove godine pojavio se
WordPerfect 6.1 for Windows, no-
va verzija popularnog tekst pro-
cesora. Uglavnom je to stari, do-
bri WordPerfect 6.0, ali ima i
izmena, pre svega u domenu
pretraæivanja teksta: ugraœeni
su mehanizmi pomoñu kojih se
traæi fraza po smislu, a ne po re-
åima koje su upotrebljene. Do-
bro, reåi ostaju bitne, ali ñe ih
program pronañi bez obzira na
oblik u kome su upotrebljene...
ako je tekst pisan na engleskom.
Ostale izmene se odnose na ko-
risniåki interfejs, nove tasterske
menije i bolje prilagoœavanje
prenosivim raåunarima. Tu je i
OLE 2.0 podrška, kako u client
tako i u server domenu.

WordPerfect 6.1 zahteva 486
raåunar sa 6 megabajta memori-
je i košta 400 dolara; upgrade sa
prethodne verzije samo $95.

Spelling checker za
Srpski

Godinama ga oåekujemo i ko-
naåno je stigao - poåetkom mar-
ta promovisan je program za
kontrolu spelovanja prilagoœen
srpskom jeziku. Oni koji misle
da je takav program nepotreban
jer se kod nas piše onako kako
se govori, svakako se nisu bavi-
li slaganjem teksta - uloga ova-
kvog programa je pre svega
pronalaæenje sitnih slovnih gre-
šaka koje promaknu i najboljem
dvonoænom korektoru.

"Korektor" obuhvata reånik
od preko 15 hiljada reåi koji ko-
risnik slobodno proširuje stru-
ånim frazama koje su mu u sva-
kodnevnom radu potrebne. Po-
dræava praktiåno sve latiniåne i
ñiriliåne kodne rasporede, kao i
ekavicu, jekavicu i ijekavicu.
Realizovan kao Windows DLL,
korektor se bez problema inte-
griše u Microsoft Word for Win-
dows, WordPerfect for Windows,
Ami Pro ili bilo koji drugi tekst
procesor åiji makro jezik moæe
da poziva spoljne DLL-ove. To
znaåi da vam program pomaæe
tokom rada iz samog okruæenja,
bez potrebe za muånim kon-
verzijama u ASCII, ispravlja-
njem u DOS-u i ponovnom kon-
verzijom u format vašeg omi-
ljenog Windows tekst procesora.

Upitani kako misle da se
izbore sa veñ tradicionalnim do-
mañim piratovanjem softvera, u
Proconu, firmi koja prodaje ovaj
paket, rekli su nam da ñe cena
biti veoma konkurentna, te da
se ilegalno kopiranje neñe niko-
me isplatiti. Uz to, postoje pla-
novi da se "Korektor", osim pre-
ko prodavaca kompjuterske
opreme, plasira i preko pirata,
åime bi i oni bili ukljuåeni u le-
galnu prodajnu mreæu.

Na prezentaciji softvera,
odræanoj u sali "Mali Odeon",
predstavljen je zanimljiv proi-
zvod koji je, neobiåno za naše
uslove, bio i atraktivno upako-
van. Oåekujte detaljniji prikaz u
sledeñem broju PC-ja.

"Korektor" distribuira Pro-
con, Partizanska 70, Beograd
(533-8174). Autor programa je
Dejan Jeloviñ.
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rom infracrvenim zracima. Za
900 - 1100 dolara (zavisno od
konfiguracije) dobija se laser
rezolucije 600*600 taåaka po
inåu koji, bez ikakvih kablova,
komunicira sa nekoliko metara
udaljenim PC-jem koji, priro-
dno, mora biti opremljen od-
govarajuñom karticom. Lesley
McNorton, Hewlett-Packard-ova
predstavnica za štampu, kaæe
da je ovo prvi put da je infra-
crvena tehnologija sistemski
ugraœena u štampaå - do sada
su to radile nezavisne firme.

Posle tri meseca razmišlja-
nja, Microsoft je odustao od
"Ali Babe". To je, da podseti-
mo, bio projekat po kome bi se,
uz Windows 95, isporuåivala i
gomila drugih aplikacija na
CD-ROM-u (npr. Office itd), ali
u obliku koji kupac ne bi mo-
gao da koristi. Tek pošto bi pla-
tio dodatnu sumu, korisnik bi
(telefonom) dobio "kljuå" po-
moñu koga moæe da raspakuje
ove programe. Microsoft-u se
ideja oåito veoma svidela, ali
smatra da je još rano za takav
projekat - veñi deo softvera i
dalje se distribuira na diske-
tama.

Ništa od "Ali Babe", ali od
Marvel-a se neñe odustati! Ve-
rovatno zajedno sa Windows
95, biñe predstavljena Micro-
soft-ova komunikaciona (on-li-
ne) mreæa zvana, naravno, Mi-
crosoft Network. Mnogi misle
da ñe ona pomraåiti slavu In-
ternet-a, a i CompuServe poåinje
ozbiljno da brine! Veliko olak-
šanje nastalo kada je jedan od
Microsoft-ovih sluæbenika, u
polu-zatvorenoj Usenet konfe-
renciji, rekao da je Microsoft so-
ftverska kompanija i da neñe
praviti pravu informacinu
mreæu koja bi podrazumevala i
angaæovanje novinara odno-
sno komentatora. Samo dan
kasnije, Bill Miller, direktor
marketinga Marvel-a, izjavio je
da je taj sluæbenik bio neinfor-
misan i da ñe Microsoft Network
nuditi sve što korisnike moæe
da zanima. Microsoft je, po Mi-
leru, veñ zapostio veñi broj no-
vinara i urednika koji ñe raditi

u Sijetlu, nezavisno od ostatka
kompanije koji je lociran u
Redmondu.

QMS, znaåajno ime na træi-
štu laserskih štampaåa, planira
bum koji je nekada napravio
Hewlett-Packard sa prvim jefti-
nim LaserJet-om: predstavljen
je kolor laserski štampaå soli-
dnih karakteristika koji košta
manje od 5000 dolara. QMS
Magicolor Laser Print System
ima 12 M RAM-a i obezbeœuje
300*300 taåaka po inåu pri ko-
lor štampanju i 600*600 pri
crno-belom. Uz poseban doda-
tak (koji poveñava cenu za 700
dolara) memorija raste na 24
megabajta, a kolor rezolucija
postaje solidnih 600*600. U
svakom minutu štampaju se tri
kolor ili dvanaest crno-belih
strana.

Microsoft je demantovao
tekst iz Njujork Tajmsa, u ko-
me se tvrdi da ñe Windows 95
kasniti još mesec dana, tj. da ñe
se pojaviti tek u septembru.
Zabuna je, navodno, nastala
zbog toga što je neko od Micro-
soft-ovih predstavnika govorio
o lokalnoj verziji Windows 95
prilagoœenoj nekom jeziku,
koja zaista izlazi mesec dana
posle osnovne. Mnogi korisni-
ci, posle svih odlaganja, ipak
izjavljuju da ñe verovati da je
Windows 95 izašao tek kada ga
budu dræali u rukama. A to
zadovoljstvo koštañe ih, prema
još nepotvrœenim informacija-
ma, ispod 100 dolara.

Cray Research je krajem
marta na UniForum '95 saveto-
vanju predstavio J932 super-
kompjuter, duplo bræi od pret-
hodnog J90. Steve Conway, spi-
ker firme Cray kaæe da je J932
superkompjuter sa vazdušnim
hlaœenjem koji sadræi (zavisno
od konfiguracije) izmeœu 16 i
32 RISC procesora i izvršava
6.4 milijarde aritmetiåkih ope-
racija u sekundu (gigaflopsa);
protok izmeœu memorije i pro-
cesora je 51.2 milijarde bajta u
sekundi. Osnovni operativni
sistem je Unix, a što se tiåe ce-
ne... izmeœu milion i dva ipo
miliona dolara!





Kada su poåetkom osamdesetih
godina raåunari poåeli da pris-
tiæu u naše kuñe, svake godine
smo nestrpljivo išåekivali jese-
nja dogaœanja u londonskoj
"Olimpiji" da bismo videli ka-
kve novosti donose tadašnji
vrhunski proizvoœaåi: Sinclair,
Amstrad, Commodore, Acorn...
Pionirska vremena su odavno
prošla, a åuveni sajam najpo-
pularnijeg britanskog raåunar-
skog åasopisa Personal Compu-
ter World nasledili su specijali-
zovani sajmovi. Jedan od ta-
kvih je i Windows Show '95
koji slavi petu godišnjicu.

Miljan Vuletiñ

W indows Show je odræan od 28. fe-
bruara do 3. marta u "Kensington
Olimpiji" (Kensington je inaåe,

zajedno sa Åelzijem, jedna od najbogatijih
åetvrti Londona), a organizator je bio IT
Events Ltd. Preko 200 izlagaåa je ispunilo
veliku halu sajma, a oåekivani broj poseti-
laca bio je oko 60.000, mada je jasno da En-
glezi neñe objaviti konaåan broj dok ne bu-
de potpuno taåan. Sve velike kuñe raåunar-
ske industrije koje imaju veze sa Windows-
om pojavile su se na Sajmu i, naravno, za-
kupile i opremile centralne štandove u ha-
li. Tako su svoje mesto pod svodom Olim-
pije našli Microsoft, Apple, IBM, Novell...

Dok su se na desetinama štandova odi-
gravale demonstracije softvera, u okolnim
prostorima su išli strategijski brifinzi (Stra-
tegic Briefings), tj. kratki seminari industrij-
skih eksperata i preduzeña, a paralelno åi-
tavom sajmu odræavala se IT (Information
Technology) konverencija, gde ste za par
stotina funti mogli sebi da priuštite kratke
dnevne kurseve o vodeñim trendovima in-
formacionih tehnologija. Kao što se moæe i
pretpostaviti, Sajam je imao veoma ozbi-
ljan karakter (ulaz dozvoljen samo stariji-
ma od 18 godina), te se od zabavnih stvari
moglo naiñi jedino na razne multimedijal-
ne prezenatcije. No, krenimo redom, od
najveñih izlagaåa - redosled uglavnom od-

govara paænji koju su izlagaåi zadobili od
posetilaca, što ne znaåi obavezno da su tu
paænju i zasluæili...

Ponos Microsofta

Microsoft je na sajmu predstavio svoje pa-
kete namenjene preduzeñima, a posetioci-
ma je omoguñeno da paralelno ispitaju mo-
guñnosti ovih proizvoda u okviru Test Dri-
ve centara. Tako su zainteresovani mogli da
probaju Office Professional (Word, Excel, Ma-
il, Access i PowerPoint) i BackOffice. Ovaj po-
slednji paket predstavlja integrisani infor-
macioni sistem sa podrškom klijent/server
arhitekturi i ukljuåuje pakete: Windows NT
Server 3.5, System Management Server, Mail
Server, SQL Server i SNA Server (omoguñuje
vezu sa IBM mainframe aplikacijama).

Na posebnom štandu Microsoft je orga-
nizovao test-drive podruåje za sve one koji
koriste njihove razvojne alate za Windows
(Visual C++ 2.1, Visual Basic 4.0 i SourceSafe
3.1). Podruåje multimedije takoœe nije za-
postavljeno te su se mogle videti prezenta-
cije njihovih multimedijalnih proizvoda,
meœu kojima najveñu paænju uvek izaziva
Encarta. Spomenut je zajedniåki projekat
Microsoft-a i muziåkih kompanija, koji bi
omoguñio da nova muziåka izdanja kom-
pakt diskova u sebi sadræe i dodatne infor-
macije, spakovane na neiskorišñenom
prostoru CD-a. Ovde bi se "pakovale" ani-
macije, te bi se takav CD mogao slušati kao
i svaki drugi, ili zavrteti na raåunaru i tako
uz muziku gledati animaciju, podatke o
autoru muzike, tekstove i sliåno.

Centralno mesto u Microsoft-ovom nas-
tupu bilo je posveñeno novom operativ-
nom sistemu Windows 95. Bila je to lepa
prilika za predstavljanje beta verzije pake-
ta Chicago - åitav sajam je, uostalom, bio u
sluæbi promocije Windows 95. Po reåima
ljudi iz Microsoft-a, novi "prozori" neñe biti
gotovi pre avgusta ove godine. Pored pre-
zentacije Windows-a na Microsoft-ovom
štandu, Gejtsova kompanija je omoguñila i
probnu voænju Windows-a za sve zaintere-
sovane, kojih je, kao što se i oåekivalo, bilo
izuzetno mnogo, tako da je veliki Microsoft-
ov prostor na galeriji Olimpije, specijalno
podignut samo za testiranje 95-ice, bio is-
punjen tokom åitavog trajanja sajma. Na
150 umreæenih 486 raåunara pokrenuti su
novi Windows-i, a mreæu je opsluæivao ser-
ver (mašina sa dva Pentium-a) koji je radio
pod Windows NT-om. Posetioci Windows 95

Test Drive centra su imali prilike da u orga-
nizovanim grupama u ograniåenom vre-
menskom intervalu prisustvuju demon-
straciji novog operativnog sistema i da
odmah, na jednom od 150 radnih mesta,
akcije demonstratora prikazane na veli-
kom ekranu isprobaju u praksi. Vreme je,
na æalost, bilo prekratko da bi se operativ-
ni sistem upoznao, ali Microsoft svima za-
interesovanima nudi Windows 95 na pravo
testiranje u okviru novopokrenute Preview
akcije. Za 25 funti dobijate Windows 95 pre-
release verziju, kojoj ñe licenca isteñi jedan
mesec pošto se finalni proizvod pojavi na
træištu. Ovakva verzija 95-ice ima ograni-
åeno vreme trajanja, koje istiåe 31. decem-
bra 1996. godine; rešenje je dobro, naroåito
ako nam Microsoft dogodine ponudi na tes-
tiranje Windows 96 pod istim uslovima.
Broj mesta za uåešñe u Preview akciji je
ograniåen na 40 hiljada, po principu "ko
pre œevojci..."

Veoma je teško suditi o novom Win-
dows-u nakon 45-minutnog isprobavanja
osnovnih operacija, ali se prvo primete is-
pravke kozmetiåke prirode koje bi trebalo
da omoguñe lakšu (?) komunikaciju sa ra-
åunarom. Tako je, na primer, u potpunosti
implementirana drag-and-drop logika sa
ikonama: dokument štampate odvlaåe-
njem ikone dokumenta na ikonu štampaåa,
dok ga u startnu grupu (zajedno sa aplika-
cijom koja je vezana za dokument) ukljuåu-
jete prostim odvlaåenjem ikone dokumen-
ta do start button-a. Veñ duæe vreme rezer-
visani desni taster na mišu konaåno je do-
bio svoju funkciju i predstavlja preåicu za
mnoge operacije, u zavisnosti od ikone.
Pritiskom na dotiåni taster, sa kursorom
pozicioniranim na ikonu nekog dokumen-
ta, moæete ga brzo preimenovati ili obrisa-
ti bez potrebe da koristite fajl menadæer.
Help ne samo što daje odgovore na vaša pi-
tanja, veñ vam odmah pruæa moguñnost da
preduzmete odgovarajuñu akciju. Tako ñe
vam Windows Help, ako ste se raspitivali o
podešavanjima nekih sistemskih parame-
tara, uz objašnjenje ponuditi preåicu da ih
odmah i promenite. Treba pomenuti da je
ograniåenje od 8 znakova za ime i 3 znaka
za tip fajla u novom Windows-u prestalo da
postoji: imena fajlova sada mogu imati i do
255 znakova.

Što se tiåe suštinskih promena u odno-
su na stari Windows 3.1 to su pre-emptive
multitasking i multithreading, plug-and-play
instalacije periferijskih ureœaja, a oåekuje

London
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se i podrška za vezu sa Internet-om uklju-
åena u operativni sistem (Microsoft radi na
organizovanju i razvoju mreæe åiji je glavni
cilj da korisnicima 95-ice omoguñe Internet
providing - mreæa se zove Microsoft Network
Service). Na demonstraciji je, naravno, pri-
kazan i pravi multitasking - åini se da je pe-
šåani sat konaåno otišao sa ekrana novog
Windows-a. U jednom prozoru je pokrenut
DOS batch program koji je listao sadræaj
priliåno popunjenog diska, dok je u dru-
gom pokrenuto štampanje dokumenta od
stotinak stranica. U treñem prozoru išla je
multimedijalna prezentacija. U toku štam-
panja ovog dokumenta došlo je do neka-
kve greške (sluåajno ili namerno?) što se ni-
je odrazilo na susedne aplikacije.

Veliko kašnjenje novog Windows-a
uzrok je raznim priåama i nagaœanjima.
Konkurencija se dobro snašla i krenula u
agresivnu reklamnu kampanju kako bi is-
koristili trenutno nastalu prazninu.

IBM vreba

IBM-ov štand nalazio se u blizini štanda
nekadašnjeg partnera a sadašnjeg ljutog
konkurenta Microsoft-a, i bio je, kako se is-
postavilo bez razloga, nešto manje pose-
ñen. Rrazlog nešto veñe guæve oko Micro-
soft-a je verovatno bio njihov multimedia to-
ranj u kome je odræavana Microsoft experi-
ence, neka vrsta prezentacije Microsoft-ove
vizije buduñnosti. "Veliki plavi" nije bio
konzervativan koliko se moglo oåekivati.
Tako su, na primer, u pauzama izmeœu
prezentacija ljupke devojke u plavim uni-
formama delile posetiocima prigodne po-
klone (olovke, bedæeve, mouse pad-ove...), a
æongleri se igrali plavim lopticama i zabav-
ljali prisutne... Da ne govorimo o novom
reklamnom spotu za OS/2 Warp sa opatica-

ma. Svaki posetilac sa oficijelnom bar ko-
dom ulaznicom bio je evidentiran optiåkim
åitaåem, kako bi IBM ubuduñe mogao po-
štom da ga informiše o svojim novitetima
u oblasti åijoj je prezentaciji prisustvovao.

U centru IBM-ovog štanda bio je, na-
ravno, OS/2 Warp - novi operativni sistem.
Posetiocima je omoguñeno testiranje, ali je
test drive centar bio mnogo skromnijeg ka-
paciteta od Microsoft-ovog. U vremenskom
okviru od pola sata, zainteresovani su mo-
gli da prisustvuju demonstraciji i prate de-
monstratora na svojoj mašini pod Warp-
om. Ukoliko bi neko od posetilaca pokušao
da uradi nešto što nije prikazano na veli-
kom ekranu od strane demonstratora, lju-
bazno osoblje bi mu odmah priteklo u po-
moñ misleñi da je nešto zabrljao, objašnja-
vajuñi mu kako da se vrati na pravi put.
Dakle, prave moguñnosti (i mane) opera-
tivnog sistema je bilo teško (nemoguñe) ot-
kriti, ali pošto Warp-a ima i u Beogradu,
domañi korisnici raåunara su verovatno
veñ imali priliku da steknu prve utiske.

Promene koje je pretrpeo korisniåki ve-
znik veoma su sliåne onima u 95-ici. Kon-
cepti su identiåni, jedino se realizacije razli-
kuju. Na primer, start button kod Windows-
a se u Warp-u zove launch pad. Desni taster
miša je i ovde je aktivan, tako da je izvesno
da ñete ubuduñe, bez obzira da li je vaš
izbor Windows 95 ili Warp, morati da navi-
knete prste na novitet. Drag-and-drop
objektni princip prikazan je na primeru
štampanja cirkularnih pisama: otvorite ba-
zu podataka u kojoj dræite adrese poslov-
nih partnera, izaberete ikonu onoga kome
æelite da pošaljete pismo (dopisivanje sa
svecima!?) i odvuåete je do ikone cirkular-
nog pisma. Kada, posle ovoga, otvorite pi-
smo, videñete ranije rezervisana polja po-
punjena odgovarajuñim podacima vašeg

korespondenta. Preostaje da ikonu ovako
formiranog pisma odvuåete do ikone fak-
sa, i time ste završili posao sa slanjem; mul-
titasking omoguñava da zaboravite na faks
i nastavite da radite nešto drugo. Na pre-
zentaciji Warp-a mogao se videti i multithre-
ading na "laganom" primeru fajla koji se
raspakuje i simultano posmatra u editoru,
åime se formira thread nalik pipeline-u kod
Unix-a.

Za razliku od Microsoft-a, koji na sajmu
nije prikazao Internet podršku za Windows
95, IBM je to uradio za svoj Warp. U okviru
operativnog sistema ukljuåena je TCP/IP
podrška, kao i neophodni klijent programi
(npr. IBM-ov web explorer, newsreader pro-
gram, gopher client). IBM svojim mušterija-
ma nudi moguñnost dial-up prikljuåenja na
Internet preko svog provider servisa IBM
Global Network (za nas verovatno ne posto-
ji takav u blizini). Prvoga meseca je sve
besplatno, a kasnije košta desetak funti
meseåno za tri sata dnevnog pristupa, plus
tri funte za svaki dodatni sat.

IBM-u ide u prilog åinjenica da se OS/2
Warp odavno moæe kupiti kao gotov proi-
zvod (specijalna sajamska cena 60 funti, 80
funti u redovnoj prodaji) dok se konaåni
Windows 95, kao što je veñ pomenuto, oåe-
kuje tek u avgustu. Po reåima ljudi iz IBM-
a, prodaja Warp-a ide odliåno i u prva tri
meseca u Evropi je prodato 800 hiljada ko-
pija. U britanskoj raåunarskoj štampi, bez
obzira na jedan broj åitalaca koji se æali na
problematiånu instalaciju Warp-a, OS/2 na-
zivaju Windows 95 Killer.

Od ostalih IBM-ovih proizvoda prika-
zanih na sajmu interesantno je pomenuti
IBM Voice Type Dictation (OS/2 i Windows
verzija). Ovaj program omoguñuje da se, za
cenu od oko 800 funti za program i potre-
ban hardver, glasom diktira raåunaru i
upravlja njegovim akcijama (pod uslovom
da govorite engleski, španski, nemaåki,
francuski...). Prepoznaje 32 hiljade reåi, 70
do 100 reåi u minuti i, po reåima IBM-a ta-
ånost za proseånog korisnika iznosi oko
95%. Da bi sebi prilagodio sistem, korisnik
ga prvo mora "naviñi" na svoj glas åitajuñi
150 odabranih reåenica.

Moæda ipak Mekintoš?

Hardverska novost na Apple-ovom štandu
bila je "DOS kartica" za Power Macintosh
6100. Kartica sadræi 486DX2 na 66MHz,
ukljuåuje 16-bitni stereo Sound Blaster set
åipova, podræava NetWare i TCP/IP mre-
æne protokole preko (u Meka veñ ugraœe-
ne) Ethernet kartice. Kartica, na kojoj ima
prostora za najviše 32 M RAM memorije,
ñe korisnicima Power Mac 6100 omoguñiti
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da istovremeno koriste Mac OS i Windows
/ DOS, prebacujuñi se sa jednog na drugi
istovremenim pritiskom na par tastera. Ne
samo što nudi simultano izvršavanje Mac
OS-a i Windows-a veñ omoguñava i razme-
nu podataka izmeœu ova dva sistema spa-
kovana u zajedniåku kutiju...

Ljudi iz Apple-a su, prezentirajuñi
Power Macintosh i Mac OS, najviše insistira-
li na poreœenju njihovih proizvoda sa raåu-
narima baziranim na Pentium-u i Windows-
ima, pri åemu su njihovi "puleni" uvek pos-
tizali bolje rezultate. Za propagandu svojih
rešenja, koristili su i rezultate Ingram Labo-
ratories, Santa Ana (jedne od vodeñih neza-
visnih laboratorija u oblasti testiranja per-
sonalnih raåunara åiji su klijenti Apple, Ep-
son, Hewlett-Packard, Texas Instruments, In-
tel, NEC...), publikovane u drugoj polovini
prošle godine. Prema ovom testiranju
Power Mac 8100/80 (PowerPC 601 na 80
MHz) je, sve ukupno, bio 21% bræi od raåu-
nara baziranog na Pentium procesoru na
100 MHz, a Power Mac 7100/66 (Power PC,
66MHz) je za 15% nadmašio raåunar bazi-
ran na Pentium-u na 90 MHz. Pentium ma-
šine koje su uåestvovale u testiranju bile su
Compaq-ove i Dell-ove. Radna optereñenja
su bile grafiåke aplikacije kao što su Aldus
Free Hand, Fractal Design Painter, Frame Te-
chnology Frame Maker, Adobe Photoshop...

Po reåima ljudi iz Apple-a, u toku pro-
leña ove godine, IBM i Apple ñe objaviti za-
jedniåki standard - Common Reference Plat-
form (IBM ga zove Common Hardware Refe-
rence Platform) koji ñe proizvoœaåima har-
dvera i softvera biti razvojna smernica za
novu raåunarsku platformu, koja ñe se po-
javiti tokom iduñe godine. Raåunari proi-
zvedeni po ovoj specifikaciji biñe bazirani
na Power PC mikroprocesoru, koristiñe In-
tel-ovu PCI magistralu i na njima ñe se vrte-
ti svi znaåajniji operativni sistemi (OS/2,
Mac OS, AIX, Windows NT...).

Da li zbog sve veñe zatvorenosti Micro-
soft-a i njegovih velikih pretenzija ili ne, u
razgovoru sa ljudima iz Apple-a se najviše
mogao osetiti antagonizam prema Gejtso-
voj kompaniji, a ni predstavnici IBM nisu
po tom pitanju mnogo zaostajali. S druge
strane, "šuška" se o tajnoj vezi IBM-a i Mi-
crosoft-a, koji rade zajedno na portiranju
Windows NT-a za Common Reference
Platform.

WordPerfect i ostalo

Na Novell-ovom izloæbenom mestu pre-
zentirani su Perfect Office, Group Ware i Net
Ware 4.1. Ova tri paketa predstavljaju zao-
kruæeno Novell-ovo rešenje za grupni rad u
kancelarijama, u mreænom okruæenju. 'Te-

šku artiljeriju' za manipulaciju dokumenti-
ma i timski rad u okviru preduzeña za mul-
tiplatformsko mreæno okruæenje predstav-
lja Novell-ov Group Ware: Group Wise 4.1, In-
Forms (kreiranje i popunjavanje formulara
uz pristup i povezivanje postojeñim baza-
ma podataka) i Soft Solutions (document ma-
nagement system). Novell Netware 4.1 je,
izmeœu ostalog, ojaåan, te podræava Apple
Talk i TCP/IP, tako da sada moæe da opslu-
æuje DOS, Windows, Macintosh, OS/2 i Unix
platforme.

Borland-ov glavni proizvod bio je Del-
phi, alatka za razvoj Windows i klijent/ser-
ver aplikacija, a predstavljena su i nova
izdanja Paradox-a i dBASE-a (oba su verzije
5.0). Pored jednostavnog kreiranja dijalog
boksova i vizuelnog programiranja (visual
programming), Delphi nudi mnoge dodatne
moguñnosti (ukljuåuje Borland Data Engine)
i zasnovan je na ozbiljnom programskom
jeziku - nije, istina, u pitanju C, nego pas-
kal, ali mnogi kaæu da je i to bolje nego bej-
zik. Delphi je u toku razvoja interno nazi-
van VBK, što je skrañenica od Visual Basic
Killer; mnogi ga nazivaju i Visual Pascal. Za
razliku od Visual Basic-a, koji je pseudo-
kompajler, Delphi ñe proizvesti åist kod ko-
ji se moæe izvršavati bez run-time interpre-
tatora. Delphi je imao u toku sajma promo-
cionu cenu od 150 funti, dok mu je "redov-
na" preporuåena cena 350 funti.

Adobe, pošto je integrisao Aldus, svojim
proizvodima pokriva åitavu oblast grafiå-
kog dizajna i stonog izdavaštva. Pored
svojih novih verzija vrhunskih programa
za grafiåki dizajn i pripremu štampe (Illus-
trator, Photoshop, Streamline...) za Macintosh
i Windows, na sajmu je prikazao i svoje pro-
izvode za podršku razvoja prezentacija i
videa (Persuasion, Premiere) koji ukljuåuju
Apple-ov Quick Time i Microsoft Video for
Windows za, od platforme nezavisan, pre-

nos pokretnih slika i zvuka. Znaåajno mes-
to u njihovom nastupu na sajmu, zauzima
Adobe Acrobat i åitav koncept PDF-a (Porta-
ble Document Format) koji omoguñava åita-
nje dokumenta bez obzira na kojoj je plat-
formi i u kakvom okruæenju napravljen, uz
oåuvanje originalnih karakteristika. Ljudi
iz Adobe-a sa zadovoljstvom istiåu da je ve-
ñina dokumenata koji se danas razmenjuju
na Internet-u zapisano u ovom formatu, za-
snovanom na, takoœe Adobe-ovom, Post
Script-u.

Windows Show '95 bio je izuzetna prili-
ka i za manje proizvoœaåe softvera da pri-
kaæu svoja ostvarenja i na licu mesta naœu
kupce. I raåunarski åasopisi su iskoristili
sajam da se pribliæe svojim åitaocima, te su
nudili aprilska izdanja upola jeftinije nego
u kioscima. U poslednjih par meseci, na
britanskom træištu se pojavilo nekoliko åa-
sopisa posveñenih Internet-u (Internet, .Net)
koji predstavljaju vodiåe kroz cyberspace i
nude sve što treba da znate da biste bili u
toku zbivanja na mreæi. U okviru YUCCA-
e, jugoslovenske asocijacije za raåunarske
komunikacije, u toku je formiranje male bi-
blioteke, koja ñe omoguñiti i našim ljubite-
ljima raåunarskih komunikacija i ålanovi-
ma YUCCA-e da doœu do prvih izdanja
ovih åasopisa.

Sajam nije doneo nikakve senzacional-
ne novosti (prvenstveno je namenjen pre-
zentaciji i prodaji) ali je potvrdio glavne to-
kove u razvoju PC softvera - mutlimediju,
radne grupe, lokalno i globalno umreæava-
nje. Takoœe je bio dobra prilika za kupce
softvera da na licu mesta upoznaju i prove-
re proizvode uglednih svetskih firmi, kao i
da åuju o njihovim planovima za budu-
ñnost. Organizator se potrudio da sve pro-
tekne u najboljem redu, te je bilo veoma
ugodno provesti åetiri dana u Olimpiji, na
najveñem britanskom sajmu ove vrste!
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Zamajac kompjuterske indus-
trije kao da se kreñe sve bræe i
bræe: na dinamiånom ameriå-
kom træištu novitet stiæe novi-
tet, promocija prati promociju.
Naš dopisnik sa lica mesta
izveštava o stvarima koje ñe, po
svemu sudeñi, obeleæiti kom-
pjutersku 1995. godinu.

Zoran Kehler

Predviœanje 1: Windows 95
ili Windows 96?

"Odmah prelazimo na novi Windows, åak i
ako ñe nas koštati $1,000", reåi su tipiånog
MIS (Management Information Services) me-
nadæera u ameriåkoj firmi. "Moramo da ra-
zvijemo strategiju prelaska na novu verzi-
ju, jer ñe korisnici tu verziju kupovati pre
nego što kutije dodirnu police u ra-
dnjama!"

Tipiåna ameriåka "A-B-C-D pitalica":
šta je Windows 95? (a) Operativni sistem ko-
ji se jednostavno koristi; (b) dugo oåekiva-
na integracija DOS-a i Windows-a u jedan
operativni sistem; (c) najviše išåekivan pro-
izvod u istoriji raåunarstva ili (d) sve pret-
hodno? Mogao bih da se kladim u sto do-
lara da ñe proseåan ameriåki korisnik PC
raåunara (bolje reñi, proseåni åitalac ame-
riåkih raåunarskih magazina) zaokruæiti
(d) - podlegao je marketingu i natpisima u
štampi, i nije u tome usamljen! Radozna-
lost i halabuka oko najave nove verzije
Windows-a svakako su argumenti na osno-
vu kojih Microsoft oåekuje zaradu od 12 mi-
liona dolara na Windows-u 95 åak i pre ne-
go što program bude pušten u prodaju!

Marketing Windows-a 95 je, u celini gle-
dano, postigao fenomenalne rezultate.
Završni udar biñe svakako isporuka åetiri
stotine hiljada Windows 95 Preview paketa,
svaki za po 30 dolara, najradoznalijim ko-
risnicima ili onima koji æele da budu
spremni za efikasan prelazak na novu ver-
ziju, åim se ona komercijalno pojavi. Trenu-
tno je praktiåno nemoguñe uñi u "krug pov-
lašñenih" i postati beta tester paketa Win-
dows 95 - probao sam, ali nije išlo! Nova Be-
ta 3 runda testova poåela je tokom marta, i

u njoj uåestvuju hiljade paæljivo izabranih
korisnika. Od Preview korisnika se ne oåe-
kuje da obaveštavaju Microsoft o rezultati-
ma testiranja niti da, kao Beta 1 i Beta 2 tes-
teri, potpišu ugovor koji ih obavezuje na
åuvanje poslovne tajne. "Redak je PC so-
ftver koji se proda u nekoliko stotina hilja-
da kopija", kaæe Brad Chase, menadæer u
grupi za personalne operativne sisteme u
Microsoft-u. "Štaviše, mislim da ñemo imati
problema da broj korisnika Preview paketa
ograniåimo åak i na neki proizvoljno veliki
broj".

Microsoft ne daje sluæbene prognoze o
oåekivanoj prodaji Windowsa 95, ali nezavi-
sni analitiåari predviœaju prodaju u opsegu
od 5 do 20 miliona kopija prve godine;
imajte u vidu da ñe "prva godina" zapravo
trajati nekih pet meseci, ako se paket uopšte
pojavi avgusta ove godine kako je najavlje-
no. Kao poreœenje, pomenimo da su sve
verzije Windows-a zajedno, od 1985. godine
do danas, prodate u 60 miliona primeraka.
Još jedno poreœenje: najprodavanija apli-
kacija na PC træištu, WordPerfect, prodata je
za proteklih desetak godina u oko 20 mili-
ona primeraka.

Direktori sluæbi informisanja u vode-
ñim ameriåkim kompanijama veñ smatraju
da ñe Windows 95 biti veoma uspešan proi-
zvod zbog toga što zadovoljava njihove
potrebe: niska cena (procena je da ñe košta-
ti 99 dolara), lako umreæavanje i ugraœene
mreæne funkcije, moguñnost ukljuåivanja u
mreæu sa udaljenih lokacija i olakšano
upravljanje sistemom. Više od 65% anketi-
ranih CIO (Chief Information Officer) ñe pri
kupovini novih raåunara traæiti da ih pro-
davci isporuåuju sa veñ instaliranim Win-
dows 95 u vrlo kratkom roku nakon pojave
paketa u prodaji, što znaåi da ñe Microsoft
imati vrlo mali "luft" da proizvod potvrdi
kao stabilan. Ovakav odnos korisnika pre-
ma novom proizvodu naveo je ostale so-
ftverske kuñe da se ukljuåe u trku: Lotus
Development, Novell-ov WordPerfect i Bor-
land International su veñ najavili da ñe se
Windows 95 verzije njihovih aplikacija poja-
viti odmah po promociji samog operativ-
nog sistema. Što se hardvera tiåe, više od
100 proizvoœaåa, ukljuåujuñi IBM, Intel,
Hewlett-Packard, 3Com i Xircom, nude proši-
renja sistema koja su kompatibilna sa no-
vim Microsoft-ovim Plug and Play standar-
dom koji treba da olakša, ili åak automati-
zuje, konfigurisanje hardvera koji se ugra-
œuje u PC.

Åinjenica da je Microsoft doveo toliki
broj proizvoœaåa u ekstatiåko stanje, åak u
"narkomansku" zavisnost od novog Win-
dows-a, veliko je dostignuñe samo za sebe,
pogotovo ako se pogleda šta se zapravo
dogaœalo sa proizvodom. Prvo, proizvod
znaåajno kasni, uglavnom zbog problema
sa performansama i potrošnjom memorij-
skog prostora. Pre nešto više od dva mese-
ca sam sa Internet åvora microsoft.com dobio
poruku sa potpisom Aleca Saundersa, u
kojoj potvrœuje glasine: Windows 95 ñe za-
kasniti, najverovatnije sve do avgusta 1995.
To, za sada, stoji kao realan datum pojave
na træištu. Åini se da su izveštaji drugog
kruga Beta testiranja bili pozitivni, ali su
ukazali da Microsoft-u "treba još vremena
da bi proizvod bio pravi". Tipiåan ameriåki
eufemizam, što zapravo znaåi da je proi-
zvod imao toliko bagova i obeñanih, a ne-
dovršenih dodataka, da ni Microsoft nije
smeo da nedovršeni operativni sistem pus-
ti na træište.

Sluæbena verzija kaæe da se mora imati
u vidu ogroman broj postojeñih instalacije
Windowsa 3.1x, instalirane na raznom har-
dveru i na raznim verzijama MS-DOS-a;
oåigledno da još uvek nije postignuta za-
dovoljavajuña kompatibilnost sa silnim so-
ftverom i hardverom na træištu i u kuñama
korisnika. I potrošnja memorije je ozbiljan
problem. Ako se uz Windows aktivira Mi-
crosoft Office, ceo sistem zahteva bar 12
megabajta RAM-a za iole komforan rad. To
je daleko više od trenutnog poslovnog
standarda koji iznosi 4 megabajta po raåu-
naru. Pored toga, novi operativni sistem
neñe moñi da se izvršava na milionima PC
raåunara sa procesorima 286 i 386SX; tako-
œe, neki od MS-DOS programa uopšte ne-
ñe moñi da rade u novom Windows-u. Sve
to zajedno je razlog za špekulacije koliko ñe
zapravo kompanije morati da potroše za
prelazak na verziju 95. Pojedini konsultan-
ti predviœaju da troškovi mogu iñi i do
1,200 dolara za svakog korisnika koji prela-
zi sa Windows-a 3.x na verziju 95. Postoji,
naravno, i pozitivna strana: podrška kori-
snika stajañe manje (ako se ostvare Micro-
soft-ova obeñanja, rekao bih) - i do hiljadu
dolara manje nego što kompanije sada tro-
še za podršku Windows 3.x korisnika. Još je-
dna velika prednost je u tome da mnogi vi-
de kako ñe kompanije u jednom koraku
unaprediti sve Windows korisnike, i time
znaåajno poboljšati internu standardi-
zaciju.

Kristalna kugla
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Što se samih korisnika tiåe, Windows 95
korisniåki interfejs je intiuitivniji od trenu-
tne verzije, bio to Program Manager ili neka
od zamena za standardni shell. Windows 95
vas neñe doåekati sa gomilom ikona i pro-
zora grupa - poåetni ekran sadræi samo
Start ikonu. Kada postavite kurzor na nju,
dobijate poruku Click here to begin koja uka-
zuje na snagu koja se krije iza sliåice. Valja,
doduše, reñi da je novi Windows naroåito
podešen za poåetnike (ili laike), koji ñe, ek-
sperimentišuñi sa "navigacijom", brzo pri-
lagoditi paket specifiånim potrebama. Nes-
porno je da novi interfejs zahteva vreme da
se korisnici prilagode, ali su procene da to
vreme nije dugaåko.

Kako je, zapravo, tekao projekat Win-
dows 95? U dvema nedavno objavljenim
knjigama, Inside Windows 95 i Introducing
Microsoft Windows 95, Microsoft daje sluæbe-
nu verziju geneze verzije 95: poåetkom
1992. godine, izabrana grupa zaduæena za
razvoj softvera poåela je rad na definisanju
novog operativnog sistema. Paæljivo su is-
pitali osobine postojeñe verzije Windows-a,
i razmotrili kako ñe raåunari biti korišteni
u vreme predviœeno za pojavu novog pro-
izvoda, odnosno kako ñe teñi razvoj har-
dvera i softvera nakon tog trenutka. Njiho-
va vizija buduñnosti obuhvatala je sledeñe
elemente: PC raåunari moraju postati lakši
za upotrebu da bi se što više koristili; PC
hardver mora biti jednostavan za instalaci-
ju i konfigurisanje; multimedijski dodaci
moraju biti poboljšani i laki za upotrebu,
jer se raåunari sve više koriste u kuñi; um-
reæavanje PC raåunara mora biti maksi-
malno pojednostavljeno; komunikacione
funkcije (pristup mreæama tipa CompuSer-
ve i America Online) moraju da budu dostu-
pne na sasvim jednostavan naåin; raåunari
moraju imati moguñnost pristupa udalje-
nim podacima; mora se razviti infrastruk-
tura (u vidu operativnog sistema) koja ñe
biti sposobna da se prilagodi zahtevima
novih aplikacija, uz punu kompatibilnost
sa postojeñim standardima i softverom. Uz
ovakve definicije poåetnih uslova, Windows
95 treba da postane operativni sistem koji
ñe omoguñiti da se raåunari lakše koriste,
da se aplikacije bræe izvršavaju, da uklju-
åuje funkcije umreæavanja, i dozvoliti kori-
snicima da koriste veñ nabavljeni softver.
Microsoft nam na neviœeno obeñava da ñe
Windows 95 sve ovo i ispuniti; kao skeptik,
moram da saåekam da sam uverim u to!

Predviœanje 2: Interaktivni
marketing

Æelite da budete u trendu, bez rizika da ste
suviše napredni ili nedovoljno interesantni

za klijente? Æelite da iskoristite puni poten-
cijal medijske halabuke oko informacijske
magistrale (information superhighway... oh
kako me obuzima muånina svaki put kada
åujem tu reå, taj buzzword)? Æelite da uz
ime svoje firme veæete pojmove "interak-
tivna", "digitalna" ili "distribuirana" tehno-
logija, marketing, ili bilo šta drugo iz, reci-
mo, oblasti ineraktivnosti i multimedija?
Svakako to uradite, naroåito ako ste na
ameriåkom træištu. Kompjuterska tehnolo-
gija - modemi, baze podataka i mreæe viso-
kog kapaciteta - ulazi na velika vrata u
odeljenja za marketing i prodaju! Recimo
da nekako i oåekujete da na Internet-u na-
œete naåin da naruåite Microsoft-ov softver
ili knjige Microsoft Press-a, ali moæda niste
oåekivali da naiœete na sistem firme Pizza
Hut preko koga ñete naruåiti da vam kuñi
donesu klasiånu ameriåku pizzu (površine
oko dva kvadratna metra), ili sistem koji
odræava najveña firma za prodaju CD
ploåa.

Za ameriåke firme, veliki problem u
efikasnom korišñenju moderne interaktiv-
ne tehnologije predstavlja tradicionalna
podela odgovornosti i delokruga izmeœu
odeljenja marketinga i informatike. Ander-
sen Consulting, jedna od vodeñih konsul-
tantskih firmi, smatra da marketing defini-
tivno mora zatraæiti pomoñ od poznavala-
ca tehnologije, jer samo takvim spojem mo-
æe ispitati i iskoristiti sve moguñnosti koje
interaktivni marketing donosi. Praksa je
åesto drukåija: konsultantska firma u kojo
trenutno radim u vrhu je tehnologije u ra-
zvoju softvera, hardvera i telekomunikaci-
ja; problem je da MIS odeljenje ne obave-
štava voœstvo firme o svim moguñnostima
interaktivnog marketinga (stvar se uklapa
u poznatu teoriju da šuster obiåno nosi ci-

pele sa poderanim œonom). Rezultat je da
marketing sam pokušava da se pojavi na
Internet-u i World Wide Web-u; pojava je tipi-
åna za veliki broj firmi. Nedostatak po-
drške informatiåke sluæbe za poslove kao
što su izdavanje kataloga na CD-ROM-u ili
izdavanja demo disketa raœa potrebu za
firmama koje ñe takve usluge pruæati na
konsultantskoj bazi. Åini se, meœutim, da
ni taj vid usluga nije više zlatni rudnik za
doœoše na konsultantskom træištu: usluge
formiranja WWW dokumenta stajale su i
do nekoliko desetina hiljada dolara, da bi
cena pala na svega par hiljada ili još manje,
zbog ogromne ponude.

Jedna od osnovnih stvari koje struånja-
ci za tehnologiju moraju da nauåe da bi
uhvatili prikljuåak sa interaktivnim oglaša-
vanjem je naåin prezentacije informacija.
Sa jedne strane stoje direktori marketinga
koji ne razumeju tehnologiju, a sa druge
menadæeri MIS sluæbe koji ne znaju koje
informacije treba ponuditi træištu. Stru-
ånjaci za interaktivni marketing preporu-
åuju da kompanije treba da poånu sa for-
miranjem baza multimedijskih dokumena-
ta za prodajnu mreæu, distributere i
klijente.

IBM je jedna od kompanija koje se tru-
de da prate trendove u ovoj oblasti; štaviše,
IBM predstavlja i nove naåine kontakata sa
træištem. Ako ste "surfovali" Internet-om,
odnosno Web-om, moæda ste naišli na Digi-
tal Alchemy, mreæni forum koji za IBM radi
firma Rodeo. Do Digital Alchemy se dolazi
preko foruma Hot Wired, koji je delo maga-
zina Wired, jedne od vodeñih publikacija za
sve koje su za interaktivnu tehnologiju za-
interesovani preteæno sa korisniåke strane.
Digital Alchemy su elektronske novine sa
ålancima iz oblasti nauånih istraæivanja,
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komunikacija i sveta zabave. To je deo glo-
balne strategije agencije Ogilvy & Mather,
da se, boljim pozicioniranjem prema no-
vim kupcima koji su praktiåno odrasli uz
raåunare, MTV i multimediju, promeni
percepcija IBM-a.

Opšte raspoloæenje ameriåkog træišta je
da se na mreæi naprosto mora biti: "Kada
moæe naš konkurent XYZ, zašto ne bismo i
mi". Moæe se predvideti da ñe u bliskoj bu-
duñnosti kompanije æeleti da se poveæu sa
mreæama firmi koje im obezbeœuju usluge
interaktivnog marketinga, i na taj naåin di-
rektno prate odziv kupaca i sami odræava-
ju kontakte sa njima.

Bojim se da je oblast interaktivnog
marketinga još uvek daleko od jugosloven-
skog træišta. Naravno, razlog ni sluåajno
nije u tome što mi to ne znamo da uradi-
mo: u SAD postoji relativno velika grupa
naših ljudi u ovoj oblasti (Jugoslavija je
predstavljena na Web-u, zahvaljujuñi Voji-
slavu Laliñ-Petriñu i Nini Miloševiñ-Laliñ).
Problem je u komunikacinoj infrastrukturi,
telefonskim linijama, T1 vezama ili makar
vezi sa globalnim Internet-om. Voleo bih da
vidim da privatna inicijativa na ovom po-
lju donese bolje veze naših mreæa sa sve-
tom, i da se na træištu pojave firme koje bi
nudile komunikacione usluge.

Predviœanje 3: Pentium

Sasvim sam siguran da korisnici u Jugosla-
viji imaju jasniju predstavu o tome sta se
zapravo desavalo sa greškama u Pentium
procesoru, šta je P6, zašto je P7 bolji i sli-
åno. Ovde dobar deo informacija ostaje na
nivou obiånih novinskih vesti, a korisnik je
dresiran da vari samo dobro obraœene ves-
ti. Ovo vaæi i za dobar deo ostalih vesti iz
raåunarske industrije.

Problemi sa Pentium åipom znaåajno
su narušili sliku koju je Intel ranije imao u
industriji i kod korisnika. Jedna od posle-
dica jeste da je Intel sada mnogo ranjiviji u
takmiåenju sa proizvoœaåima Pentium-
kompatibilnih åipova, firmama AMD,
Cyrix i NexGen. Meœutim, Intel i dalje osta-
je vodeñi proizvoœaå mikropeocesora: 81%
od svih PC raåunara prodatih u 1994. ima-
li su ugraœen neki od procesora iz Intelove
x86 porodice! To je oko 42 miliona PC raåu-
nara, od 50 miliona ukupno prodatih, dok
je predviœanje za 1995. godinu 58 miliona
raåunara, ovoga puta sa Intel-ovih 76%. 

Uz svu buku oko Pentium-a, 486 još
uvek nije mrtav. Prema procenama analiti-
åara træišta, u 1995. ñe više od 30 miliona
prodatih PC-ja imati ugraœen procesor za-
snovan na 486 arhitekturi, naravno ne oba-
vezno proizveden u Intel-u. Poreœenja radi,

10.5 miliona raåunara biñe prodato sa pro-
cesorom iz klase Pentium-a.

NexGen je prošlog septembra postao
prvi konkurent Intel-a koji je na træište iza-
šao sa Pentium kompatibilnim procesorom;
ova firma tvrdi da njihov NX586 ima 7%
bolje performanse od ekvivalentnog Penti-
um procesora. AMD je još ambiciozniji: nji-
hov K5, predviœen za drugu polovinu
1995, biñe i do 30% bræi na istom radnom
taktu. Ni Cyrix nije besposlen: u drugoj po-
lovini ove godine treba da se pojavi njihov
Pentium kompatibilan procesor, baziran na
Cyrix-ovoj M1 arhitekturi - opet, tvrdi se da
ñe biti 30-50% bræi od Pentium-a. NexGen i
AMD su razvili svoje åipove praktiåno od
nule, kao hibride RISC i 80x86 arhitektura.
Njihovi mikroprocesori imaju ugraœene
"dekodere" (njihov termin!) koji prevode
CISC instrukcije procesora 80x86 u instruk-
cije koje koriste RISC sposobnosti proceso-
ra, kao što je pipelining.

Za sada je situacija takva da je jedino
Compaq træištu ponudio raåunare zasnova-
ne na procesorima koje nije proizveo Intel;
åinjenica da sliåne ideje ima i IBM  neñe se
svideti Intel-u. Krajem godine ñemo pogle-
dati unatrag i videti da li su trendovi išli na
štetu Intela, i da li im je najava Pentium-a
na 150MHz popravila pozicije na træištu.
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Veliki borac za savršeni proce-
sor je, bar prema reklamama,
Intel koji svakih par godina
izbaci novu generaciju mikro-
procesora i tako zavuåe svoju
moñnu ruku u mnoge dæepove.
Za mnoge je svaka nova gene-
racija ujedno i "slatka glavobo-
lja", a åesto i "pusti sanak":
kako doñi do najnovijeg åuda
tehnologije? Pravo pitanje je,
meœutim, da li je zaista potre-
bno juriti najnoviju tehnologi-
ju, ili ima i boljih rešenja.

Bojan Petroviñ

A nalitiåari trendova su izraåunali da
se nova klasa procesora pojavljuje
svakih osamnaest meseci. Za to

vreme, softverska industrija iz sve snage
izbacuje nove i kompleksnije verzije svojih
proizvoda, åime efikasno amortizuje dobit-
ke na performansama novog procesora, za-
tvrajuñi tako zaåarani krug. Gde se tu nala-
zi krajnji korisnik? Na vrlo nezgodnom
mestu. Sa jedne strane, kompjuter je zami-
šljen kao sredstvo koje ñe pomoñi u radu i
svakodnevnom æivotu doneti novi kvalitet,
ali vrlo åesto nije baš tako. Neko ñe åak re-
ñi da je kompjuter savršeno sredstvo za tro-
šenje novca, odnosno savršeno oduœe mo-
dernog potrošaåkog društva.

Prvi problem sa kojim se novi korisnik
suoåava pri kupovini raåunara je izbor
procesora. Ova komponenta predstavlja
odluåujuñi, ali ne i jedini, faktor snage je-
dnog sistema. Procesor, u osnovi, barata
podacima koje mu korinik dostavlja putem
ulazne jedinice, obiåno hard diska. Rezul-
tati se najåešñe prezentiraju grafiåki, preko
video sistema (izlazna jedinica). Oåigledno
je, dakle, da je moñ procesora ograniåena
protokom informacija na obe strane, pa su
samim tim i performanse celog sistema
ograniåene. Ovo se, naravno, odnosi na
proseåan rad, dok neke odreœene oblasti
primene raåunara mogu više zavisiti od je-
dne ili druge komponente.

Pri kupovini sistema nije, dakle, do-
voljno odabrati procesor - i ostale kompo-
nente treba paæljivo uklopiti da bi oåekiva-

ne primene raåunara bile što bolje pokrive-
ne. Ovaj zadatak nije ni malo jednostavan,
i zahteva dobro poznavanje pojedinih de-
lova raåunarskih sistema, a posebno po-
znavanje njihovog meœusobnog uticaja. U
dva nastavka koji slede, pokušañemo da se
sa korisniåke strane pribliæimo svim ele-
mentima na koje treba obratiti paænju pri
kupovini raåunara. Ovaj put ñemo se kon-
centrisati na meœusobni uticaj procesora i
ostalih komponenti sistema, dok ñemo sle-
deñi put paænju posvetiti samim procesori-
ma i arhitekturi oko njih.

Test

Osnovni cilj testiranja je bio da se pokaæe
na koji naåin pojedini procesori utiåu na
performanse ulazno-izlaznog sistema, ali i
obrnuto: koliko loš izbor komponenti mo-
æe da degradira performanse dobrog pro-
cesora. Testiranje je obuhvatilo jedan
486DLC procesor na 40 MHz, veliki deo
game 486 procesora: 486DX 33 Mhz, 486DX
40 MHz, 486DX 50 MHz, 486DX2 66 MHz,
486DX2 80 MHz, 486DX4 100 MHz, i sve
trenutno dostupne Pentium procesore: Pen-
tium 60 MHz, Pentium 66 MHz i Pentium 90
MHz, dok smo Pentium 100 MHz bili u pri-
lici da pogledamo tek letimiåno. Konfigu-
racije smo opremili grafiåkim kartama koje
su najzastupljenije na naÚem træištu, i to
one sa åipovima Cirrus Logic 5428, Cirrus
Logic 5434 i S3 805. Sa vrha game, dodali
smo i karte sa S3 864 i Mach 64 åipom. Hard
disk je uvek bio Conner CFA540A, pošto ni-
je teško zakljuåiti da dobar izbor kontrole-
ra i softverskog i/ili hardverskog keša mo-
æe skoro potpuno izjednaåiti performanse
diskova.

Da bismo odmah rešili misteriju so-
ftverskog keša, prvo smo proverili uticaj
pomenutih pomagala na rad tvrdog diska
pod Windows-om. Mašinu opremljenu
486DX4 procesorom, pomenutim Conner
diskom sa VLB kontrolerom i grafiåkom
kartom sa CL 5428 åipom, testirali smo na

nekoliko naåina: bez softverskih keš pro-
grama, sa ukljuåenim Smartdrive kešom ko-
me smo dali 2 M memorije za DOS i Win-
dows, i sa Smartdrive kešom kome smo dali
2 M za DOS i 128 K za Windows i ukljuåe-
nim WFW kešom kome smo dali 1, 2 i 4 M
memorije.

Rezultati dati na dijagramu 1 nedvo-
smisleno pokazuju da se pod Windows-om
isplati odvojiti memoriju za interni keš, po-
što protok podataka ka disku raste sa 346
kilobajta u sekundi bez keša, preko 1120 ki-
lobajta u sekundi sa Smartdrive-om, na ce-
lih 2060 sa ukljuåenim internim kešom! Sa-
glasno tabeli, mogu se oåekivati i za 80%
bolje performanse disk podsistema. Zato
smo i odluåili da sva dalja testiranja vršimo
sa internim kešom WFW od 2 M.

Procesori

Istorija, kao vrlo egzaktna nauka, ñe po-
tvrditi neka naša ranija razmišljanja. Pod-
setimo se: 1989. godine Intel je na træište
izbacio 80486DX, sa radnim taktom od 25
MHz. Procesor je sadræao celih 1.2 miliona
tranzistora, integrisanu numeriåku jedini-
cu i interni hardverski keš od 8 K. 1991. go-
dine pojavljuje se 80486SX, "ošišana" verzi-
ja prethodnog procesora: Intel je iz proceso-
ra uklonio numeriåku jedinicu i time ga
pojeftinio, ali performanse ostavio na is-
tom nivou za sve korisnike koji nisu imali
koristi od koprocesora. Pa onda, 1992. se
pojavljuje 80486DX2, sa veoma inteligen-
tnom idejom dupliranja radnog takta pro-
cesora u odnosu na eksterni. Opet, perfor-
manse rastu neumitno, i automatski se ra-
œaju ideje o procesorima koji utrostruåuju i
uåetvorostruåuju radni takt. Konaåno,
1993. godine se pojavio Pentium, sa celih
3.1 milion tranzistora i radnim taktom od
66 MHz. Intel je odmah izbacio i verziju na
60 MHz, kao posledicu termiåkih proble-
ma. Ovih dana je predstavljen i novi Intel-
ov procesor, sa radnom oznakom P6, sa
svojih 6.6 miliona tranzistora i poåetnim
radnim taktom od 133 MHz.

Dakle, u poslednjih šest godina Intel je
u osnovi izbacio åetiri nova procesora, i
najvio peti, pri åemu je svaki doneo svoje
novitete. Na današnjem træištu mogu se
nañi predstavnici skoro svih ovih predaka.
80486SX je završio svoj æivotni put, prega-
æen nemilosrdnim rastom softverske in-
dustrije i dolaskom multimedije. 80486DX
je sa poåetnih 25 MHz dogurao do 50 MHz,
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Dijagram 1

Uticaj softverskog keša na protok podataka ka disku
u Windows sistemu
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80486DX2 je dostigao 80 MHz, pojavio se
80486DX4 na 100 MHz, a i Pentium je stigao
do iste cifre. Procesorska snaga svake gru-
pe procesora je porasla sa promenom ra-
dnog takta: 80486DX2 sa radnim taktom
od 66 MHz ima propusnu moñ od oko
16.000 operacija u sekundi, što je oko dva
puta više od varijante na 33 MHz. Sa dru-
ge strane, 80486DX na 25 MHz je åak dva
puta jaåi od svog pretka 80386DX na istom
radnom taktu.

Rast snage procesora je predstavljen
dijagramom 2, gde smo testirali snagu do-
brog dela procesora trenutno dostupnih na
træištu. Umesto nekog od procesora iz 386
game, odluåili smo se za neobiåni Cyrix
486DLC na 40 Mhz, pošto on nudi cenu 386
procesora a performanse veoma bliske dnu
486 klase. Dijagram jasno pokazuje da su
performanse procesora linearno srazmerne
radnom taktu, u okviru jedne klase pro-
cesora.

Daleko zanimljivije podatke moæemo
proåitati na dijagramu 3: ukoliko posma-
tramo odnos performansi procesora i nje-
govu cenu, ispostavlja se da moæda i nije
isplativo juriti tehnologiju. Træište sa nama
igra zanimljivu igru - u trenutku kada per-
formanse neke klase procesora postaju ne-
dovoljne za profesionalni rad, njihova cena
naglo pada, i oni postaju široko dostupni.
U isto vreme se pojavljuje nova klasa pro-
cesora åija cena prevazilazi napredak u
performansama, ali veliki deo korisnika
zbog svojih profesionalnih potreba nema
mnogo izbora. Tako, meœutim, dolazimo
do zanimljivih paradoksa: naše i svetsko
træište pokazuju veliku razliku u prihvata-
nju novih proizvoda. Dok ameriåko træište
pokazuje da je Pentium najviše ugraœuje u
mašine za kuñnu upotrebu (kompanije se
zadræavaju na 486DX2) zbog naglog rasta
multimedije kao savršene kuñne zabave,
naše ekonomijom opustošeno træiše polako
kaska za svetskim proizvoœaåima, prihva-
tajuñi nove proizvode sa taman tolikim za-
kašnjenjem da obezbedi prihvatljive cene.
Tako, talas 486DX2 procesora na 66 MHz je
upravo prošao, i veñina dobavljaåa polako
prelazi na jaåe 486 roœake: 486DX2 80 MHz
i 486DX4 100 MHz. Pentium procesori su

još uvek rezervisani za uæe profesionalne
potrebe, i tako ñe verovatno biti do pojave
P6 klase, kada ñe im cena naglo pasti, i sve
ñe se ponovo zavrteti na isti naåin...

Dakle, dijagram 3 moæe biti veoma za-
nimljiv pokazatelj pri kupovini raåunara.
Prema trenutno raspoloæivim cenama,
486DX4 ima najbolji odnos cena-perfor-
manse, i u buduñoj kupovini, prema našem
mišljenju, trebalo bi najpre njega uzeti u
obzir, ukoliko budæet to dozvoljava.

Naravno, razlike u performansama
izmeœu 486 i Pentium klase procesora pri-
kazane dijagramom 3 treba uzeti sa malom
rezervom: one su još veñe ukoliko se radi
sa numeriåkom jedinicom, ali to veñ spada
u one posebne primene raåunara. Ovoj te-
mi, i drugim aspektima rada procesora i
njegovim performansama ñemo više pa-
ænje posvetiti sledeñi put.

Pomenuti 486DX4 ima i par noviteta
zbog kojih zavreœuje posebnu paænju.
Osim što mu je interni keš poveñan na 16
K, on radi na 3.3 volta, što znaåi da se dale-
ko manje greje od svoje starije brañe i troši
dva puta manje energije. Takoœe, on je još
jedna verzija procesora koji svoju snagu
baziraju na mnoæenju radnog takta:
486DX2 je radni takt matiåne ploåe mnoæio
sa dva, da bi postigao brzine od 66 i 80
MHz, dok DX4 radni takt ploåe mnoæi sa
tri. Ova razlika izmeœu naziva procesora i
njegove funkcije potiåe od æelje Intela da
zaštitom imena ograniåi moguñnost supar-
niåkih firmi da proizvode procesore sa is-
tim imenom i preotimaju mu træište. Da
stvar bude još komplikovanija, naknadno
se pojavila verzija ovog procesora koja ek-
sterni radni takt mnoæi sa dva. Razlika
izmeœu ove dve verzije je ogromna, mada
se to na prvi pogled ne bi reklo: prvi radi
na eksternom radnom taktu od 33 MHz, a
drugi na 50 MHz! Ova razlika u radnom
taktu periferijskih ureœaja se mora videti i
u performansama sistema, pa se moæe oåe-
kivati da sistem sa prvom verzijom proce-
sora radi sporije. Sa druge strane, proizvo-
dnja matiånih ploåa koje operišu sa radnim
taktovima ispod 50 MHz je jeftinija, pa je to
još jedan znaåajan faktor. Dakle, izmeœu
dve konfiguracije sa naizgled istim proce-

sorom mogu se pojaviti primetno razliåite
performanse, a osnovni uzrok je rad sa pe-
riferijskim ureœajima vezanim za magistra-
le razliåite brzine.

Magistrala i video

Performanse raåunarskog sistema, da još
jednom naglasimo, zavise od tri faktora:
procesora, izlaznih i ulaznih ureœaja. Gra-
fiåke karte, tvrdi diskovi i ostali periferijski
ureœaji komuniciraju sa procesorom preko
magistrale, åije je osnovno zaduæenje da
brzo prenosi podatke u æeljenom smeru.
Skoro deset godina je osnovni tip magistra-
le bila ISA (Industry Standard Architecture),
smišljena u åuvenom IBM-u za rad sa
80286 procesorima. ISA je nudila protok
16-bitnih podataka brzinom od 8 MHz, i to
maksimalno 8 megabajta u sekundi. Bez
moguñnosti korišñenja tzv. burst moda, ISA
je morala da potroši dva takta procesora za
prenos jednog 16-bitnog podatka: jedan da
postavi ciljnu adresu a drugi da prenese
podatak. Ovakav tok je bio sasvim dovo-
ljan za 286 klasu procesora åiji je protok po-
dataka bio oko dvadeset pet puta manji od
Pentium procesora.

Sa napretkom hardverske industrije,
pojavila su se dva nova tipa magistrala:
MCA (Micro Channel Architecture) i EISA
(Extended Industry Standard Architecture);
oba su nudila 32-bitni protok podataka i
više frekvencije rada. MCA je protok po-
merila na maksimalnih 20 M u sekundi, a
EISA na åitavih 33 M, više nego dovoljno u
to vreme. Meœutim, mada su tada bila ve-
oma napredna, oba tipa nisu uspela da se u
veñoj meri ustale na træištu, a danas više
nemaju dovoljno snage za moñne 486 i Pen-
tium procesore.

1992. godine asocijacija Video Electro-
nics Standards Association je predstavila svoj
VESA Local Bus tip magistrale, koga je PC
industrija odmah prihvatila. VLB je imala
nove kvalitete, preko potrebne za moderne
PC raåunare: VLB omoguñava tzv. Bus
Mastering, kada ureœaj priljuåen na magis-
tralu preuzima upravljanje njome, i osloba-
œa procesor da radi neke svoje poslove.
Prema prvoj verziji VESA Local Bus stan-
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Performanse procesora

0
10
20
30
40
50
60
70
80
90

100

48
6D

L
C

 4
0

48
6D

X
 3

3

48
6D

X
 4

0

48
6D

X
 5

0

48
6D

X
2 

66

48
6D

X
2 

80

48
6D

X
4 

10
0

P
en

ti
u

m
 6

0

P
en

ti
u

m
 6

6

P
en

ti
u

m
 9

0

Procesor

P
e
rf

o
rm

a
n
se

Odnos cena i performansi procesora

0

20

40

60

80

100

48
6D

X
2 

66
(A

M
D

)

48
6D

X
2 

80
(A

M
D

)

48
6D

X
4

10
0

(A
M

D
)

P
en

ti
um

60

P
en

ti
um

66

P
en

ti
um

90

0
100
200
300
400
500
600
700
800

Performanse

Cena (US$)

DOS performanse video sistema prema procesoru
video karta CL 5428

0

1000

2000

3000

4000

5000

6000

48
6D

L
C

48
6D

X
 3

3

48
6D

X
 4

0

48
6D

X
 5

0

48
6D

X
2 

66

48
6D

X
2 

80

48
6D

X
4

10
0

P
en

ti
u

m
60

P
en

ti
u

m
90

Pe
rf

o
rm

a
n

se

Dijagram 4

Dijagram 2

Dijagram 3



darda, VLB je trebala da radi na brzinama
ispod 50 MHz, na 5 volti i sa 32-bitnim po-
dacima. Kao i kod ISA, potrebna su dva
takta za prenošenje jednog 32-bitnog poda-
tka, što znaåi da se oåekuje protok od naj-
više 66 M. Meœutim, VLB donosi i podršku
burst modu 486 procesora, kada posle je-
dnog takta u kom se postavlja adresa slede
åetiri takta sa podacima. Tada se u pet ci-
klusa mogu poslati åetiri 32-bitna podata-
ka, što nas dovodi do 105 M u sekundi!
Performanse se u praksi  neznatno razliku-
ju, u zavisnosti od stvarne brzine magistra-
le i procesora: na 33 MHz se moæe oåekiva-
ti 133 M u sekundi, a na 40 MHz 148 M u
sekundi.

Mada je VESA donela novu verziju
svog standarda za lokalnu magistralu (ver-
zija 2.0, koja poveñava brzinu na 50 MHz i
uvodi 64-bitni prenos za brzinu od 320 M u
sekundi), u igru se veñ umešao moñni Intel,
i preuzeo åelo: iste godine kada i VESA,
izbacio je svoj PCI (Peripheral Component
Standard), koji je sa verzijom 2.0 i Pentium-
om doæiveo pravi procvat. PCI 2.0 kombi-
nuje brzinu VLB magistrale i nezavisnost
procesora sa 64-bitnim protokom podataka
i donosi svoj burst mod, kada se u proseku
jedan podatak prenese u jednom ciklusu.
PCI nudi veñi protok podataka na niæim
frekvencijama od VLB: na definisanih 33
MHz Intel tvrdi da je maksimalni protok
132 M sa 32-bitnim podacima i 264 M sa 64-
bitnim. Takoœe, PCI nudi podršku ureœaji-
ma koji rade na 3.3 volta, što je u skladu sa
tendencijama hardverske industrije.

Nije lako reñi koja je od dve magistrale
bolja. Iz definicija jedne i druge, meœutim,
lako se moæe videti koja je originalno na-
menjena kojoj klasi procesora: VLB magis-
trala je originalno bila namenjena 486DX2
procesoru na 66 MHz (koji eksterno radi na
33 MHz), dok je PCI sa svojih 64-bita na-
menjen Pentium-u. Realno, postoje velike
razlike u performansama, u zavisnosti od
naåina upotrebe video karte, brzine magis-
trale, procesora i tipa magistrale. Pre sve-
ga, dijagram 4 pokazuje uticaj brzine VLB
magistrale i procesora na rad video siste-
ma. Testirali smo video kartu nepoznatog
proizvoœaåa sa CL 5428 åipom u DOS vi-

deo modovima, pošto se tada, zbog male
potrebe za procesorom i maksimalno 16-bi-
tne širine podataka, najbolje vidi uticaj
brzine magistrale. U testu smo koristili niz
sasvim standardnih 486 matiånih ploåa sa
AMI biosom, i dve Pentium matiåne ploåe
koje su posedovale kombinaciju PCI i VLB
magistrala.

Dijagram pokazuje da Vesa Local Bus
sistem odliåno koristi prednosti bræe ma-
gistrale: najbolje vrednosti se dobijaju sa
procesorom 486DX koji radi na eksternom
radnom taktu od 50 MHz. Performanse
odatle opadaju na levo, sa padom brzine
magistrale, dok sa desne strane vidimo uti-
caj snage procesora u kombinaciji sa brzi-
nom magistrale (486DX2 na 80 MHz koris-
ti magistralu od 40 MHz, ali je rezultat ipak
bolji nego na sistemu sa 486 procesorom
koji radi na toj brzini; još bolje se taj uticaj
vidi na 486DX4 procesoru, åiji je eksterni
radni takt svega 33 MHz). Veoma znaåajan
podatak je i veliki pad performansi na Pen-
tium sistemima, åime se eksplicitno doka-
zuje da VLB u kombinaciji sa PCI i Pentium
procesorom više nije u stanju da pruæi za-
dovoljavajuñe performanse u 8 i 16-bitnim
operacijama. Da bi proverili dobijene re-
zultate, testirali smo i nešto bolju video

kartu sa S3 805 åipom, i uporedili dobijene
vrednosti.

Meœutim, iz DOS-a sada moramo pre-
ñi na mnogo komplikovaniju okolinu Win-
dows-a, koji obilato koristi sve resurse siste-
ma. Uticaj video karte na ukupne perfor-
manse raåunara je ovde od ogromnog zna-
åaja, pošto je reå o potpuno grafiåkom sis-
temu, kada je protok podataka od proceso-
ra ka video karti ogroman. Dakle, opet smo
testu podvrgli sliånu skupinu test raåuna-
ra, sa dve veñ pomenute video karte. Po-
smatrali smo 1024*768 rezoluciju sa 256 bo-
ja. Ovaj izbor nam je dao fer poreœenje
izmeœu VLB i PCI video karti, pošto izbor
rezolucije 800*600 sa 64 K boja, zbog veñe
širine podataka PCI magistrale, ovoj dru-
goj daje definitivnu prednost. Sa druge
strane, to je i najveña prednost PCI magis-
trale, pa je treba dobro zapamtiti. Ukoliko
se oåekuje rad sa velikim brojem boja, PCI
video karte po definiciji imaju prednost.

Rezultati dati na dijagramu 6 potvrœu-
ju da je Windows priåa za sebe: u grafiåkom
okruæenju video karta trpi daleko veñi pri-
tisak nego u DOS-u, i tada do izraæaja do-
lazi propusna moñ magistrale i saradnja sa
procesorom. Sada se vidi da u 486 klasi
procesora najbolje rezultate sa obe standar-
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Performanse video karti prema uticaju procesora 
u Windows sistemu
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DOS razlike u performansama video karti 
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Odnos performansi i cena video karti
 na Pentium sistemima
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dne video karte daje 486DX4 procesor. Iz
nama nerazumljivog razloga, primerak vi-
deo karte sa CL5428 åipom je odbio da ra-
di na Pentium mašinama, i nismo uspeli da
pronaœemo razlog sudaranja. Naæalost,
ograniåeno vreme koje smo imali na raspo-
laganju nam nije dozvolilo da ovo is-
traæimo.

Poslednji dijagram nam, malo skrive-
no, nudi dva veoma vaæna zakljuåka. Prvo,
Pentium 60 sistem u osnovi nudi perfor-
manse veoma bliske 486DX4 sistemu, uko-
liko se koriste isti periferijski ureœaji. Dru-
go, pri testiranju procesora videli smo da je
Pentium 90 procesorski jaåi od 486DX4 za
nekih pedeset procenata. Takoœe, videli
smo da snaga video sistema u 486 klasi
procesora raste skoro proporcionalno snazi
procesora, ali kod Pentium-a nastaje malo
zastajkivanje. 

Dijagram 7 pokazuje da smo, prelas-
kom na skuplje VGA karte, itekako pobolj-
šali performanse Pentium mašina! Kao i
kod procesora, posmatranje odnosa cena i
performansi testiranih video karti nam po-
kazuje jasne alternative. Ukoliko hoñemo
Pentium mašinu, i samim tim pristajemo na
veñe troškove, postignuti kvalitet nam go-
vori da treba uloæiti novac i u izbor bolje
video karte, pošto jedino na taj naåin mo-
æemo podupreti snagu procesora. Opet,
treba naglasiti, testirali smo u rezoluciji
1024*768 sa 256 boja, koja više odgovara
VLB standardu; relativne razlike u perfor-
mansama VLB i PCI video karti ñe porasti
sa prelaskom na veñi broj boja. Iskustvo
ipak pokazuje da je VLB standard kao zreo
proizvod po performansama zapravo prili-
åno blizu PCI ureœajima, i da nije zaista ne-
ophodno menjati standard. Meœutim, naše
mišeljenje je da PCI magistrala prema svo-
jim specifikacijama više odgovara Pentium
sistemima, i samim tim buduñim nasle-
dnicima.

Da se ne bismo ograniåili na Pentium
sisteme, recimo da izloæeni zakljuåci gene-
ralno vaæe za svaku klasu procesora. Video
sistem, u današnje vreme grafiåkih opera-
tivnih sistema, igra odluåujuñu ulogu u po-
našanju raåunarskog sistema uopšte, a pro-
cesorska snaga ostaje skrivena iza njega.
Uopšte, pri prelasku na jaåi procesor sva-

kako treba razmisliti i o pojaåavanju video
sistema, ako je moguñe u nekoj ravnoteæi
sa postignutim skokom performansi proce-
sorske snage. Prema našem mišljenju, upo-
treba jedne video karte kao generalnog re-
šenja za konfiguracije sa procesorima razli-
åite snage, bili to oni iz 486 serije ili Penti-
um-i, je potpuno pogrešna, lako degradira
performanse raåunara i dovodi do razoåa-
ravanja novim tehnologijama.

Magistrala i disk

Ponašanje disk sistema je priliåno sli-
åno ponašanju video sistema. Ovde takoœe
moæemo govoriti o upotrebi VLB i PCI
kontrolera, kao i o pojaåavanju sistema
uvoœenjem keš kontrolera. Meœutim, i po-
red najbolje volje da ovakvo poreœenje ura-
dimo, PCI kontroleri koje smo imali prilike
da vidimo jednostavno nisu mogli da pru-
æe zadovoljavajuñe rezultate. Od åetiri ra-
zliåita kontrolera koja smo testirali, dva su
odbila da rade iz nerazjašnjenih razloga, a
dva su imala poraæavajuñe loše performan-
se u odnosu na sasvim standardan VLB
kontroler.

Testovi uraœeni sa standardnim VLB
kontrolerom u DOS i Windows reæimu daju
zakljuåke sasvim sliåne prethodnima. Na
æalost, moguñnost ubrzavanja disk sistema
je daleko manja nego kod video sistema, te
nam je to od manjeg interesa. Naravno,
upotrebom keš kontrolera u kombinaciji sa
SmartDrive kešom u DOS-u, ili internim
kešom u WFW, performanse bi mogle da se
poboljšaju za nekih dvadeset procenata, a
u nekim specifiånim primenama i daleko
više.

Zakljuåak

U prethodnim razmatranjima smo se ogra-
niåili na priliåno površno posmatranje per-
formansi dela PC sistema u proseånom ra-
du. Cilj je bio da pokaæemo koliko procesor
utiåe na ponašanje video sistema, ali i
obrnuto, da izbor procesora moæe biti de-
gradiran lošim izborom periferijskih ure-
œaja. Naravno, pretpostavili smo da veñi
broj korisnika radi u grafiåkim sistemima,
kao što su Windows ili OS/2, i da prema to-
me oåekuju odgovarajuñe performanse. 

Osnovni zakljuåak ñemo izneti u obli-
ku dijagrama. Ovog puta smo se posluæili
iskustvom, i za svaki procesor formirali
oåekivani opseg performansi u zavisnosti
od periferijskih ureœaja kojima je sistem
opremljen. Rezultati su dobijeni test siste-
mom WinStone 94, koji meri ukupne per-
formanse mašine na osnovu rada dvanaest
nakorišñenijih Windows aplikacija.

Dijagram nedvosmisleno potvrœuje
ono što smo u ranijim razmatranjima za-
kljuåili. Sistem opremljen 486DX4 proceso-
rom i vrhunskim periferijskim sistemom
moæe u svakodnevnom radu da pretekne
dobru Pentium 60 mašinu (a ni Pentum 66
nije daleko), pa åak i da postigne perfor-
manse jednake osrednjim Pentium 90 kon-
figuracijama. Ukoliko se korisnik ne bavi
procesorski intenzivnim poslom, kao što
su obrada slike ili matematiåki proraåuni,
ulaganje u Pentium je verovatno prekru-
pan zalogaj. Prema našem mišljenju,
486DX4 mašine predstavljaju savršen izbor
za proseånog korisnika. Deo razlike u ceni
izmeœu Pentium 90 i 486DX4 matiåne ploåe
moæe da se uloæi u kupovinu bolje video
karte, dodatne memorije ili keš kontrolera
za disk, što je istovremeno i ulaganje u bu-
duñnost, a performanse sistema se na taj
naåin podiæu za još jedan nivo.

U dosadašnjem razmatranju smo se ru-
kovodili oåekivanjem da su test mašine na
kojima smo radili proseåno opremljene, i
da reprezentuju klasu raåunara kakva se
obiåno nalazi na træištu. U sledeñem nas-
tavku ñemo videti da kupovanje matiåne
ploåe sa procesorom takoœe ima svojih
zamki, i da neke veoma sitne razlike mogu
doneti i za više desetina procenata bolje
performanse celog sistema. Pokazañemo
da koliåina memorije, koliåina i tip keša,
podešavanja u BIOS-u i mnogi drugi fakto-
ri igraju veoma vaænu ulogu u korišñenju
PC-ja!

24 © 1 / APRIL 1995.

Sve testove smo izvršili korišñenjem
javno dostupnih paketa PC Bench 8.0 i
WinBench 4.0, dok smo za izraæavanje
performansi celog sistema koristili Win-
Stone 94. PC Bench 8.0 smo koristili za
ocenu performansi procesora i video
karte pod DOS-om. WinBench 4.0 smo
koristili za ocenu performansi video sis-
tema pod Windows for WorkGroups
3.11. Testiranje obuhvata 66 razliåitih
testova pojedinih elemenata Windows
grafiåkog interfejsa, koji po svojoj priro-
di dovoljno optereñuje video sis-
tem.WinStone 94, verzija 1.0, je test sis-
tem koji posmatra rad dvanaest najkori-
šñenijih Windows aplikacija, i na osno-
vu toga odreœuje proseånu snagu cele
konfiguracije.

TESTOVIDOS performanse disk sistema u zavisnosti od procesora
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U oåekivanju najnovijeg Intel-
ovog åeda, procesora P6, sve
ostalo je pomalo potisnuto u
stranu: Pentium se muåi sa ba-
gom, 486 generacija dobro radi
ali se veñ smatra pomalo zasta-
relom, a 386 retko ko i pomi-
nje... Za šta da se opredeli åo-
vek koji, bez previše para, æeli
da zakoraåi u svet personalnih
raåunara?

Dejan V. Veselinoviñ

O duvek je bilo pravilo da noviji
procesori otvaraju vrata novom
softveru, na æalost uz dosta pro-

maje. Njihovi kapaciteti sluæe kao izgovor
za sve manje efikasne programe, u kojima
se izgleda više niko ne bavi pitanjima sabi-
janja koda, izbacivanja praznih petlji i uop-
šte, optimizacije; pošto su Amerikanci, kao
glavni proizvoœaåi softvera na planeti, veñ
decenijama opsednuti kvantiteom (features
count), sve ovo dovodi do zaåaranog kru-
ga. Novi procesor omoguñava ubacivanje
novih na brzinu sklepanih opcija u progra-
me uz zadræavanje nekakve brzine rada u
prvom i usporavanje u drugom koraku, što
dovodi do potrebe za još novijim proceso-
rom koji ñe amortizovati beslovesnu ko-
mercijalnost softverskih kuña.

Kada se gore opisana petlja pretvori u
uobiåajen postupak, nije teško shvatiti da
prethodne generacije procesora dosta brzo
postaju "prevaziœene", ili taånije reåeno,
naprosto se dave u poplavi novog koda i
novih osobina programa. Njihova efektiv-
na radna brzina se stalno relativno smanju-
je i priliåno brzo pada ispod granice ra-
zumnog, a nedugo potom i ispod granice
prihvatljivog. Vreme je za nove procesore.

Pa ipak, bar kod nas, relativno veliki
broj korisnika ostaje veran starijim verzija-
ma programa koje koriste naprosto zato što
su se sa njima veñ dobro upoznali, godina-
ma ih koriste, a pošto su zadovoljni, ne
oseñaju potrebu da pošto-poto prelaze na
"bolje" (eto jednog zaista diskutabilnog
izraza!). Ma šta rekli prodavci opreme i za-
ljubljenici raåunarstva na specijalizovanim
forumima kao što je Sezam, nisu svi, nije

åak ni veñina korisnika kod nas prešla na
Windows okruæenje. Neki zbog XT i AT ma-
šina, a veñina jer im to jednostavno ne tre-
ba, deo zato što se njihove profesionalne
potrebe iscrpljuju pod DOS okruæenjem, a
neki opet zato što ih virus novoga jednos-
tavno nije savladao.

Tu je zatim i ekonomija, prokleta eko-
nomija, glavna prepreka sreñi i uspehu
prodavaca i rak-rana progresista meœu na-
ma. Sve što oni kaæu je lepo i fino, ali pone-
ko jednostavno nema para za ono jako do-
bro, jedva je skuckao i za ono najmanje, a
200 dinara mu znaåe razliku izmeœu kupo-
vine i odustajanja.

Najzad, tu je i racionalni faktor. Ako
nekome treba raåunar da bi povremeno na-
pisao pismo ili dva, neki krañi tekst, obavio
neki manji posao, komunicirao, vodio knji-
govodstvo, upotrebio ga kao inteligentni
nod u nekoj mreæi ili naprosto zadovoljio
svoju decu sa igricama, treba li takvoj oso-
bi isto ono što i nekome ko planira da se
bavi grafikom, ili visokim nivoom CAD-a:
Naravno da ne treba!

Zbog svega toga, platforme na bazi
procesora 386, zaåetnika 32-bitne generaci-
je, æive su i dan-danas. Da li su dobro, to
ñemo tek videti, ali nema sumnje da ih još
uvek ima u ponudi nekih naših prodavaca.
Smatrali smo da bi naš trodelni prikaz po-
nude na našem træištu trebao da otpoåne
upravo ovim platformama, istina ne traæe-
nim kao takve, veñ naprosto nametnutim
uslovom cene. Poslali smo cirkularni faks
sa pozivom da nam se dostave mašine u
klasi cene 2.800 - 3.200 dinara, što podrazu-
meva odreœenu konfiguraciju u smislu
mono VGA, procesora 386, 4 MB RAM-a,
itd.

Igrom sluåaja, poziv smo poslali jedva
nekoliko dana nakon uvoœenja najnovijih
"privremenih" mera ovaj put savezne vla-
de, kojima g. Kontiñ izgleda planira da na-

puni praznu saveznu kasu. U takvoj situ-
aciji, cena koju smo mi postavili kao odre-
dišnu više nije mogla da izdræi, pa smo nu-
æno morali da malo popustimo, jer ni mi ni
prodavci nismo imali bilo kakve kalkulaci-
je novih cena (koje bi do objavljivanja ovog
ålanka veñ trebalo da postoje i u praksi fun-
kcionišu). Ujedno upozoravamo åitaoce da
ñe se celokupna raåunarska slika zemlje
popriliåno izmeniti ukoliko se sadašnji sis-
tem uvoza, koji je slobodan ali traæi sagla-
snost, odræi na snazi; niko ne zna (ali ñemo
saznati) koliki broj prodavaca ima snage i
znanja da opstane pod takvim uslovima
poslovanja. Stoga se nemojte previše zaåu-
diti ako se naknadno pokaæe (a nuæna za-
drška je oko mesec dana) da neki navodi iz
ovog teksta (više) ne stoje.

Dakle, prvo pitanje koje smo postavili
je: "šta je to što se moæe dobiti za apsolutno
minimum poåetnog ulaganja, a što bi mo-
glo da obavi posao kako valja?" Drugo pi-
tanje glasi: "koliko to što se moæe dobiti za
malo para valja u današnjim uslovima obi-
lja softvera "gladnog" memorije, i koliko ñe
to nešto vredeti sutra?" I najzad, treñe i po-
slednje pitanje: ”na kakvom je apsolutnom
i relativnom nivou to što se danas nudi kao
ulaznica u raåunarstvo, i prema višim kla-
sama, i u okviru sopstvene klase?”

Da bismo to saznali, poslali smo 22 te-
lefaks poruke raznim firmama koje u ogla-
sima navode da nude sisteme u zadatoj
klasi cene. Dobili smo svega pet pozitivnih
odgovora, proprañenih mašinama; zaåu-
œujuñe malo, s obzirom na broj oglasa po
štampi. Istini za volju, deo odziva je vero-
vatno izostao i zbog priliåno nagle pojave
sasvim novog raåunarskog åasopisa, za ko-
ji je do tada malo ko uopšte åuo. To je bez
sumnje aktiviralo mehanizme opreznosti
kod ljudi, što je razumljivo; treba se nadati
(i podosta raditi) da to i ostane samo prola-
zni fenomen.

HARDVER Test mini konfiguracija
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Beograd, Tadeuša Košñuškog 72
Tel 011 186-355, Fax 186-267
Cena (mono) 3792
Cena (kolor) 4728

Sklapanje, podešavanje ††††‡
Kvalitet delova ††††‡
Performanse ††††‡
Odnos cena/kvalitet ††††‡
PC Ocena 4

Ada computers
Beograd, Makedonska 22
Tel/Fax 011 3229-109, 3224-378
Cena (mono) 3339
Cena (kolor) 3969

Sklapanje, podešavanje ††††‡
Kvalitet delova †††††
Performanse †††††
Odnos cena/kvalitet †††††
PC Ocena 4.5

Biosfera



Sistem merenja

Sve mašine smo testirali uz pomoñ našeg
paketa Unitest 6. Svaka mašina posebno
ocenjena za sklapanje, podešavanje, kvali-
tet delova, performanse i opšti odnos cene
i kvaliteta (relativna "vrednost"); naravno,
na kraju je data i neka naša ocena proizvo-
da kao celine. Ne pretendujemo na apsolu-
tnu merodavnost naše ocene, ali je smatra-
mo priliåno objektivnom i iznad svega, te-
meljnom; na primer, pored performansi,
merimo i niz drugih, od oåiju korisnika
sklonjenih ali ipak vaænih stvari, kao što je
preciznost i stabilnost izvora napajanja
(inicijalno i naknadno otstupanje od nomi-
nalnih napona, sa malim, srednjim i veli-
kim optereñenjem), nivo zraåenja monito-
ra, kvalitet sklapanja i podešavanja mašine
i tako podosta dalje. Cilj je jasan - ako neku
mašinu preporuåimo, æelimo da budemo
sigurni da se radi o zaista dobroj stvari!

Oko preporuka, uvodimo dva nivoa
odvajanja od mase: prvi nosi oznaku "PC
Izbor", a drugi, najviši, nivo nosi oznaku
"PC Preporuka". Ova dva znaka ñe se i vi-
zuelno razlikovati; prvi samo treba da
skrene paænju, a drugi predstavlja naš
izbor po kvalitetu koji nudi i nije mnogo
vezan za cenu. Novina je i u tome što ñe se
oba znaka dodeljivati prema ispunjenim
kriterijumima izbora, ali bez automatike, u
smislu da nije obavezno da u nekoj grupi
neki proizvod mora dobiti jednu ili drugu
oznaku, i obrnuto, moguñe je da u nekoj
skupini bude i više oznaka. Sve se dakle
vezuje za neki kvalitet, a on je, zna se, mo-
guñ ali nije garantovan.

Naša test mašina koristi procesor Intel
80486DX na 50 MHz, ima 256 kB keš me-
morije i 8 MB RAM-a, tvrdi disk Quantum
LPS240A, VLB veznik za disk i ula-
zno/izlazne linije i jednu tajvansku SVGA
karticu sa S3 86C805 åipom i 1 MB memo-
rije. Test mašina je zamišljena tako da pret-
stavlja neki presek onoga što se kod nas
koristi, od AT286 do P5 na 100 MHz.

Ada Computers

Raåunar je bio spakovan u pristojno ali ni
po åemu izuzetno kuñište formata mini
tower. Sa jednom flopi disk jedinicom od
3.5 inåa kao standardom (ona od 5.25 inåa
se moæe dobiti uz doplatu), moæe se reñi da
je firma u trendu; danas se sve isporuåuje
na malim disketama. Sa standardnim pro-
cesorom i komplementom memorije od 4
MB, sve je u granicama oåekivanog u ovoj
klasi.

Ali, ponešto i odskaåe. Rekoše nam da
mono monitore više ne dræe i isporuåiše
mašinu sa Provision kolor monitorom; ispa-
da da mono monitore smatraju za stvar
prošlosti, u åemu se i mi popriliåno slaæe-
mo. Pored toga, najmanji kapacitet diska
koji ova firma nudi je 420 MB, kaæu da ma-
nje niti imaju, niti ñe imati. Trendovi u sve-
tu im sasvim sigurno daju za pravo, åak je
i 420 MB sve teæe nañi, neki nezvaniåni
standard postaje klasa od 500+ MB. Ovo
bez sumnje optereñuje cenu mašine, ali mi
smatramo da ako veñ mora da bude doda-
tno optereñena, ovo je pravo mesto za to.
Sem toga, razlika nije samo u kapacitetu,
veñ i brzini - veñi diskovi po nekom pravi-
lu rade bræe i bolje od manjih, što se ovde i
pokazalo kao taåno.

Izvor napajanja je åak veoma precizan,
sa greškom od svega 1% u najgorem sluåa-
ju; nakon 48 sati rada, ova greška se nije
izmenila u odnosu na prvobitnu vrednost,
što je odliåan rezultat.

Biosfera
PC Preporuka!

Uobiåajeno mini tower kuñište krije i pone-
ko prijatno iznenaœenje. Za poåetak, tu je
tvrdi disk poznate firme Western Digital sa
ravno 420 MB formatiranog kapaciteta.
Ovo bi bilo dovoljno i na jaåim platforma-
ma, a kamo li na skromnoj 386-ici. Dalje, tu
je i njihova filozofija u vezi prikaza, u for-
mi video karte, koja daje dva prijatna izne-

naœenja: prvo, odmah sadræi celi megabajt
memorije i drugo, taj megabajt se sastoji od
VRAM åipova, posebnih memorijskih åi-
pova namenjenih iskljuåivo video kartica-
ma, skupljih ali boljih.

Logika je jasna - odmah omoguñiti
kupcu grafiku iznad svakodnevnih stan-
darda, pa ako ubrzo odluåi da mono moni-
tor zameni onim u boji, bar ne mora da me-
nja karticu. Ona, uzgred, kao podlogu ko-
risti Cirrus Logic CL-5422 video åip, koji
unutar kuñišta obuhvata i RAMDAC.

Ponuœeni monitor je nosio oznaku fir-
me DTK; pomalo je neobiåan, jer pored
svih uobiåajenih komandi izvuåenih na-
pred, ima još jednu koja sluæi korekciji pri-
kaza kada se funkcionalni deo ekrana ra-
zvuåe od ivice do ivice (tzv. pincushion izo-
bliåenja). Veoma korisna komanda, mada,
vam, obzirom na kvalitet monitora, neñe
trebati baš svaki dan.

Izvor napajanja se pokazao kao veoma
precizan, sa greškom od oko 1%, ali i izu-
zetnom stabilnosti i prilikom veñih opte-
reñenja.

Jugodata

Prvo što nam je odmah privuklo paænju
jeste oåigledan pokazatelj da se firma bavi
programiranjem, i to pod Windows okruæe-
njem; kada radite sa Windows-om, prostora
na disku nikada dosta, to je rupa bez dna.
Valjda pod takvim uticajem, Jugodata je
ugradila najveñi disk u ovoj grupi, ni ma-
nje ni više od 520 MB (u stvari, ako se for-
matira posebnim veznikom, imañe i celih
540 MB), i nama za merak, još i Quantum
Maverick pride. Oduvek smo voleli proi-
zvode firme Quantum, mahom zbog dugo-
godišnjeg sjajnog iskustva sa njima.

Ostalo je u celini na nivou onoga što se
i oåekuje u ovakvim konfiguracijama. Tu je
Trident 9000 video kartica i crno-beli moni-
tor sa veoma dobrom slikom i malim nivo-
om zraåenja. Onleader tastatura je sasvim
pristojna, kao i priloæeni Genius miš.
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Napajanje se, kao i u sluåaju istovetnog
kuñišta dobijenog od Biosfere, pokazalo
kao veoma stabilno, sa greškom od 1% ko-
ja se nije menjala sa poveñanim optere-
ñenjem.

Present Trade

Raåunar je spakovan u klasiåno mini tower
kuñište. Poseduje jednu flopi disk jedinicu
od 3,5 inåa i tvrdi disk od 270 MB, sasvim
dovoljno za ovaj nivo ulazne platforme. Vi-
deo kartica ima zalemljenih 512 kB memo-
rije i nema dogradnje, opet uobiåajeno za
ovaj nivo.

Tastaturu, koju je proizvela firma Chi-
cony, smatramo iznad proseka za naše træi-
šte uopšte, pa samim tim i za ulazni nivo.
Baædarena je prema kodnoj strani 852, a
"Present trade" se postarao da i video po-
budu prilagodi istom standardu; ako ovo
smatrate normalnim, upitajte se zašto to i
drugi ne rade. U svakom sluåaju, pošteno
obavljen posao, nema šta.

Sve to gledate na jednom crno-belom
monitoru firme "Trust" ("Poverenje"), mo-
del MM-200. Iskustvo nas je nauåilo da
mono monitori umeju da budu svakakvi, a
ako jeste tako, onda ovaj spada meœu defi-
nitivno bolje primerke svoje vrste. Ima vrlo
jasnu i priliåno oštru sliku, pa valjda stoga
neke ne baš sasvim nevaæne komande po-
seduje tek na poleœini - šteta, takvim ko-
mandama je ipak mesto spreda a ne otpo-
zadi. A ni po broju se nisu proslavile, mada
istini za volju, ni to što ima nam nije zatre-
balo, jer je slika jednostavno uvek i na sva-
ki naåin bila dobro podešena. Jedina za-
merka koju imamo na monitor je priliåno
slab opseg podešavanja nivoa osvetljenosti
i kontrasta, mada napominjemo da je ovo
pod velikim uticajem i same video kartice.
Eto ekonomskog kompromisa: sa jedne
strane, slika je dobro podešena, a sa druge
strane, dobro bi bilo da kartica daje viši op-
šti nivo osvetljenosti. Meœutim, na ovom
nivou cene, kombinacija radi sasvim do-
bro, za pošteno zaraœenu ocenu "vrlo
dobro".

Napajanje ima grešku od 1,4% u najgo-
rem sluåaju, ali je ta greška ostala nepro-
menjena i nakon 48 sati rada. Kada smo
potrošnju poveñali za daljih 32VA, ona se
åak smanjila na 1,1%; dakle, ako ovu maši-
nu budete proširivali, ništa se ne brinite, ne
samo što se neñe buniti, nego joj to još i
prija!

Micro Anima
PC preporuka!

Pored standardnog mini tower kuñišta, Mi-
cro Air se opredelio za priliåno dobro
osmišljen pristup sklapanju ovakve bazne
konfiguracije. Malo su prištedeli na kapaci-
tetu (ali ne i kvalitetu!) diska, zadovoljivši
se sa 210 MB, istina pod firmom Western
Digital, model Caviar 1210, a razliku u ce-
ni preraspodelili na video podsistem. I to u
oba smera, i na video karticu, i na monitor,
kako bi i trebalo.

Video karticu je potpisala firma Truevi-
sion, koja je ogranak poznate firme za vi-
deo proizvode, RasterOps. Model kartice se
zove ColorImpact, što zaista i jeste. Iako kao
osnovu koristi Cirrus Logic CL-5434 video
åip (nova generacija), izvedba je na nivou
najpoznatijih i najcenjenijih kuña; makar
ništa ne znali o elektronici, ako je vidite po-
red bilo kog standardnog tajvanskog proi-
zvoda, momentalno ñete znati da je ovo ne-
što drugo. Na kartici se veñ nalazi 1 MB
(DRAM-a), a tu su i podnoæja za drugi me-
gabajt. Kartica moæe (ali ISA sabirnica u
kojoj sedi ne moæe) da odgura sve do
1280*1024 sa 256 boja, bez preplitanja i sa
osveæavanjem ekrana od 70 Hz! Ovo je sa-
mo primer - ova kartica je daleko savršeni-
ja od sabirnice u kojoj se nalazi, a navedeni
podaci se valjda odnose i na verzije za VLB
i PCI. Priruånik je najbolji koji smo videli
od Diamond Stealth 32VL modela (simpto-
matiåno, dobijenog od iste firme), sjajan je
i u duhu najboljih. Vezni programi se mo-
gu meriti sa onim koje daje Number 9 za
model GXE64 - a to znaåi najviša klasa.

Monitor je takoœe vanserijski. Sa 48
kHz opsega, moæe da radi sa 800*600 u

64.000 boja i osveæavanjem od 72 Hz,
odnosno 1024*768 sa 64.000 boja bez pre-
plitanja, mada sa osveæavanjem od 56 Hz.
Da nam je neko rekao da i to moæe u ovoj
klasi, sigurno mu ne bismo verovali, to se
kod nas ne nudi kao standardna oprema ni
za Pentiume, a kamo li za 386. Iznenaœenje
je, dakle, bilo potpuno.

Najzad, originalni Microsoft miš koristi
bus vezu umesto uobiåajene serijske veze;
to vas košta jedne utiånice za veznu kartu.
Miš jeste odliåan, za klasu iznad uobiåaje-
nog, ali ne shvatamo baš potrebu za bus
vezom.

Performanse

Oåekivali smo, onako ad hoc, nivo perfor-
mansi negde u rasponu 0,33 - 0,40; to je, po
našoj proceni, bio neki realni nivo za ova-
kve raåunare. Pokazalo se da smo bili po-
malo pesimisti, ali i da je bilo ozbiljnih
iznenaœenja.

Ukupni raspon performansi se kreñe
od 0,35 do neoåekivanih 0,48; prvo je lepo,
a drugo je veliko iznenaœenje. Najsporija je
bila mašina iz Present Trade-a, a najbræa
mašina iz Biosfere. Present Trade je bio naj-
sporiji zbog åak izuzetno opreznog pode-
šavanja mašine; drugim reåima, mogla se
podešavanjem taman toliko ubrzati da se
izjednaåi sa ostalima, a zašto nije, zaista ne
znamo, svi uslovi su bili tu.

Model iz Biosfere je ozbiljno povukao
na dva fronta, na disku i na video podsiste-
mu. Posebno zahvaljujuñi disku je uspeo
da se za dlaku izmakne modelu firme Mi-
cro Anima, koja je inaåe imala najbræu gra-
fiku. Objektivna prednost modela Biosfere
se u praksi ne bi primetila, sem u sluåaju
jako ozbiljnog rada sa bazama podataka,
gde bi se razlika kumulativno dovoljno po-
veñala da postane osetna. Sa druge strane,
ako planirate rad pod Windows okruæe-
njem, onda je mašina iz Micro Anime na
sliåan naåin nešto bræa; pored brzine, nudi
vam i kvalitetniji prikaz. Dakle, opredelje-
nje izmeœu njih ñe biti iskljuåivo na osnovu
namene raåunara.
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Beograd, Bulevar Revolucije 326
Tel 011 418-326, Fax 419-768
Cena (mono) 3566
Cena (kolor) 4396

Sklapanje, podešavanje ††††‡
Kvalitet delova ††††‡
Performanse ††††‡
Odnos cena/kvalitet ††††‡
PC Ocena 4

Jugodata
Novi Sad, Kosovska 18a
Tel 021 26-672, Fax 27-848
Cena (mono) 3500
Cena (kolor) 4500

Sklapanje, podešavanje †††‡‡
Kvalitet delova ††††‡
Performanse †††‡‡
Odnos cena/kvalitet †††‡‡
PC Ocena 3.5

Present Trade
Beograd, 29. Novembra 71
Tel 011 343-294, Fax 343-940
Cena (mono) 3307
Cena (kolor) 4223

Sklapanje, podešavanje †††††
Kvalitet delova †††††
Performanse †††††
Odnos cena/kvalitet †††††
PC Ocena 5

Micro Anima



Što se ostala tri uåesnika u skupini tiåe,
svi su se našli u intervalu indeksa 0,35 -
0,38, što je efektivna razlika od svega 8,5%;
to u praksi teško da ñete osetiti. Glavni
uzrok ovom zaostajanju su video kartice;
budimo otvoreno, Trident 9000 jednostavno
nema šta da traæi kraj 32-bitnih åipova Cir-
rus Logic-a, mada je naravno i daleko jefti-
niji. Zaåudo, kvalitet diskova u svim maši-
nama je na åak veoma visokom nivou, sve
su to poznata imena i poznati i provereni
modeli.

Zakljuåak

Prvo i osnovno, veoma nam se dopao opšti
nivo ponuœenih mašina, kako u smislu sas-
tavnih delova, tako i u smislu logike ponu-
œaåa i opšteg tehniåkog nivoa mašina. Ovo
je oåigledno veñ sasvim zrela tehnologija,
koja je u potpunosti savladana, toliko da
ponuœaåima omoguñava da se koncentrišu
na razne segmente kupaca åak i na ovom
nivou. Na primer, Jugodata je smatrala da
disk treba da dobije primat; ako se pokaæe
da nekome disk nije od kritiånog znaåaja,
oni ñe sigurno moñi da ugrade manji disk,
a razliku preraspodele u recimo jaåu video
karticu. Micro Air je opet smatrao da je vi-
deo sistem od kljuånog znaåaja, pa je akce-
nat bacio na taj podsistem.

Biosfera je pogodila nekako najsreñniji
kompromis izmeœu svih tih opreånih sta-
vova i ponudila mašinu bez ikakvih oåigle-
dnih kompromisa. Postiñi nivo od gotovo
polovine performansi objektivno daleko ja-
åe platforme, je uspeh samo po sebi; uradi-
ti to po konkurentnoj ceni je veñ pravi ma-
li podvig, pa se ne treba åuditi jasnoj pre-
poruci.

Micro Air, kao kuña koja se intenzivno

bavi projektovanjem, je opet zaigrala na
kartu video podsistema. To je tako dobro
uradila da jednostavno nema konkurencije
pre svega po kvalitetu i delova, i celine -
urednost sklapanja je bezuslovno najbolja
koju smo ikada videli u sklopljenoj mašini,
na nivou perfekcije. Isto vaæi i za izbor de-
lova, a poseban uspeh je ponuœeni moni-
tor. U sprezi sa prvoklasnom video karti-
com, kvalitet slike je ubedljivo najbolji u
ovoj (i ne samo ovoj) grupi. Cena toga je
upola manji kapacitet diska, a da zamute
stvari do kraja, tu je i odliåan Microsoft-ov
miš. Ma šta radili sa raåunarom, u monitor
gledati morate, po tastaturi udarati morate
i miša muvati levo-desno morate; kroz tu
prizmu gledano, Micro Air je nadvisio sve
u ovoj grupi (opet po cenu manjeg diska).

Jugodata je ponudila mašinu koja pret-
postavlja dosta rada sa diskom; stoga je nji-
hov izbor bio obrnut od recimo Micro Air-
a. Zarad kapaciteta diska, a bez ærtvovanja
kvaliteta, Jugodata je uštedela ka video
podsistemu, ali zato ponudila veliki disk.
Prikaz je po svim kriterijumima sasvim ko-
rektan i nema mu se šta zameriti, sem glu-
posti sa razmeštajem nekih komandi na za-
dnji i ne preterano pristupaåan deo moni-
tora (sreñom, u praksi vam te komande ne
trebaju baš åesto). Kvalitet delova i rada je
vrlo dobar, pa ni tu nema problema, a ma-
šina je sasvim korektno podešena.

"Present trade" u osnovi nudi jednu sa-
svim korektnu konfiguraciju, koja je pone-
što zaostala u testu iz dva razloga. Prvi je
izuzetno stidljivo podešavanje mašine, efe-
kat koji je prisutan kod ove firme od ranije.
Iako nikada ne bismo preporuåili forsiranje
mašina, ipak bi trebalo dozvoliti postojeñoj
platformi da "diše" punim pluñima. Drugi
razlog je nešto sporiji disk, koji je statistiå-

ki doveo do izvesnog zaostajanja. U celini
gledano, ovo je sasvim solidna konfigura-
cija, koja bi trebalo lepo da vam posluæi åi-
tav niz godina.

Ada Computers je takoœe ponudila so-
lidnu konfiguraciju, dobro sklopljenu i
uredno sastavljenu, sa dobrim delovima.
Interesantno je primetiti kompromis - sa je-
dne strane, ne baš brza Trident 9000 kartica,
a sa druge strane vrlo dobar Provision mo-
nitor. Uz sve to, solidan disk sa 420 MB for-
matiranog kapaciteta. Kada se sve sabere,
mašina za najširu grupu korisnika, mada je
naravno moguñe i malo preraspodeliti
pare.

Bilo koju od ovih mašina da uzmete
neñete pogrešiti. Zrela tehnologija, dobra
uhodanost prodavaca i u celini åak vrlo do-
bar izbor delova garantuju da ñete za vaše
pare dobiti mašine sa kojima teško da bu-
dete nezadovoljni. U suštini, gledajuñi ovu
grupu, vi birate izmeœu razliåitih stavova
prodavaca, a donekle i izmeœu njihovih
poslovnih orijentacija. Da bismo vam olak-
šali izbor, naveli smo dve cene za svaku
osnovnu konfiguraciju, za crno-beli i za
kolor monitor. Pazite, zamena za kolor naj-
åešñe podrazumeva i zamenu video karti-
ce, po pravilu jaåom od one koja je dovolj-
na za monohromatski prikaz.

Pobednici ove grupe su Biosfera, sa
najbolje napravljenim kompromisom
izmeœu kontradiktornih zahteva odnosno
potreba i sa najboljim performansama u
grupi (a i najpovoljnijom cenom), i Micro
Air, sa najboljim video sistemom i proizvo-
dom na najvišem tehniåkom nivou. Oni su
zasluæili preporuke koje su dobili.

U sledeñem broju ñemo se posvetiti sre-
dnjoj klasi mašina koje se kod nas nude; vi-
deñemo kakve ñemo sreñe tada biti.
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Kada se kod nas kaæe "laserski
štampaå", odmah se pomisli na
neki od proizvoda firme
Hewlett-Packard. Ali HP tu
svakako nije sam, a nama osta-
je da vidimo da li je konkuren-
cija u klasi ekonomskih
600*600 taåaka stvarna ili ne -
pogledajmo Epson EPL-5600.

Dejan V. Veselinoviñ

K ada smo, pre oko šest meseci, ku-
povali laserski štampaå za sopstve-
ne potrebe, naš zahtev je bio da se

åitava strana moæe odštampati u rezolucija
od 600 taåaka po inåu, i, naravno, niska ce-
na. Pregledali smo træište u tom momentu
i saznali da je jedini model koji zadovolja-
va sve te uslove a koji se moæe odmah ku-
piti HP LaserJet 4P. I kupili smo ga.

Ništa nije vredelo to što smo znali da
se u svetu u toj klasi nudi åitav niz štampa-
åa isto tako poznatih kuña, kao što su Ca-
non, Brother, Chinon, Mannesmann-Tally,
Lexmark (sada nezavisni ogranak moñnog
IBM-a) itd, kada se ništa od toga nije nudi-
lo kod nas. Zato nas je prijatno iznenadio
poziv beogradske firme MZ, zvaniånog
distributera firme Epson, da isprobamo od-
govor ove firme na izazov HP-a u ekonom-
skoj klasi. Ovo utoliko pre što smo sa ma-
njim modelom u klasi 300 dpi, sa oznakom
EPL-5200, imali odliåna iskustva. Zato smo
i prihvatili izazov sa velikim išåe-
kivanjima.

Ispod haube

HP 4P je priliåno kompaktan štampaå, sa
mehanikom koju veñ po tradiciji kuñe, pro-
izvodi åuvena japanska firma Canon (HP se
bavi samo projektovanjem i daje elektroni-
ku). Sa åetiri stranice u minuti, ovaj štam-
paå nije posebno brz, ali zato radi sa 600
dpi. U celini gledano, dobro je osmišljen, sa
papirom u kaseti koja se nalazi ispod sa-
mog štampaåa, veoma je ekonomiåan sa
prostorom. Umesto komplikovanih siste-
ma dogradnje memorije, ona se sada nala-
zi ispod jedne plastiåne kutije sa leve stra-
ne štampaåa, koju je lako otvoriti i ubaciti
SIMM sa 72 iglice od 1, 4 ili 8 MB, a takvih

mesta ima tri. Ovo napominjemo jer su na-
vodi proizvoœaåa da štampaå sa isporuåe-
nih 2 MB moæe da radi sa 600 dpi taåni, ali
samo za manje slike: ako æelite tu rezoluci-
ju na åitavoj A4 stranici, morate dokupiti
još 4 MB. Naravno, taj SIMM ñe vam pro-
dati HP - standardni SIM moduli neñe radi-
ti, a HP uvek ima posebnu cenu za svoje
kupce, bar 30% veñu od standarda.

Epson se, kada se radi o mehanici, okre-
nuo ništa manje åuvenoj japanskoj firmi
Minolta, dok je eletroniku sam projektovao.
Kao i HP, štampaå se isporuåuje sa 2 MB,
pa stoga i njemu valja dodati makar jedan
SIM modul kako bi se podigao na potre-
bnih 6 MB (u stvari, prava potrebna vre-
dnost je negde oko 4,5 MB). Meœutim, za
razliku od HP-a, Epson koristi potpuno
standardne SIM module koje moæete kupi-
ti bilo gde, naravno po niæoj ceni od HP-a.
Ugradnja nije tako jednostavna kao kod
HP-a, jer ñete morati da upotrebite šrafci-
ger da biste odvrnuli dva šrafa sa donje
leve strane štapaåa, kako biste pristupili
elektronici. Nije neki posao, posebno kada
se zna da se to ne radi svaki dan, a ako vas
mrzi, traæite od prodavca da to uradi za
vas.

Mehanika Epson-a je nešto drugaåije
koncipirana od HP-ove. Umesto u pose-
bnu komoru na dnu, papir se stavlja sa pre-
dnje strane tako što podiæete gornji poklo-
pac štampaåa i ubacite nekih 150 listova,

nešto manje nego kod HP-a. Kaæu da moæe
i 250 listova, ako se koristi tanji papir. For-
malno, razlika iznosi 40%, ali u praksi,
smanjuje se na ispod 20% u korist HP-a, jer
Epson prima 150 listova 80 gramskog papi-
ra, a HP negde oko 180 listova iste grama-
æe. I jedno i drugo je dovoljno da mirno ra-
dite neko vreme, a kada postane potrebno
dodati, Epson je u prednosti zbog lakoñe
ubacivanja. Inaåe, oba štampaåa su stan-
dardno opremljena paralelnim i sa serij-
skim interfejsom.

U neposrednom poreœenju, bar 70%
delova kod oba modela je od plastike. Jedi-
na suštinska razlika je u tome što u Epsonu
ima malo više bakelita nego u HP-u. Sa
druge strane, HP je lakši za nadogradnju,
sve se radi bez alata.

U poreœenju sa manjim bratom, mode-
lom EOL-5200, ovaj model ima drugaåiju
komandnu tablu. Jednostavnija je u smislu
broja tastera, ali zato ništa manje funkci-
onalna, jer tasteri imaju i po tri funkcije uz
kombinovanje sa drugim tasterima. Priru-
ånici za ovaj model su veoma dobri, manje
pompeznih formata od HP-a, ali po kvali-
tetu ne zaostaju. Isto vaæi i za vezni pro-
gram koji se dobija uz EPL-5600; u kraj-
njem efektu, uprkos razlici u vizuelnom
pristupu, smatramo ga lakšim i delotvorni-
jim za svakodnevnu upotrebu od HP-ovih,
mada su to zaista male, a bogami i subjek-
tivne, razlike.

Laserski štampaåi
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Testovi

Nominalno, HP 4P isporuåuje åetiri, a EPL-
5600 šest stranica u minuti. Ove vrednosti
nekada su dobijene upotrebom štampaåa
kao fotokopir mašine, tj. beslovesnim po-
navljanjem štampanja iste stranice, što oåi-
gledno nije imalo veze sa stvarnošñu. U
praksi, zanima nas koliko štampaåu treba
da ispiše stranice obraœene u nekom pro-
gramu za obradu teksta. Zato smo naterali
smo oba modela da obave dva testa: prvi
put su štampali stranice iz obiånog DOS
editora, a drugi put dokument formatiran
u programu WordPerfect 6.0 for Windows.

Pored toga, tu je naša test slika boja,
napravljena u reæimu True Color, odnosno
sa 16,7 miliona nijansi. Vrlo surov test, ali
lepo pokazuje sposobnosti nijansiranja
štampaåa, što od ovih modela postaje ve-
oma bitan elemenat. Najzad, tu su i druge
test slike, a posebno ona dobijena iz pro-
grama OrCAD. Radi se o veoma sloæenoj
slici sa nekih 240 elektronskih komponenti,
od kojih svaki ima svoj redni broj i ispisa-
nu vrednost kraj njega. Vezni program je
bio namenjen modelu HP II, pa ujedno
proveravamo kompatibilnost sa pretho-
dnim generacijama laserskih štampaåa.

U za nas najvaænijem testu sa nijansa-
ma koje se kreñu od potpuno belog do pot-
puno crnog, HP 4P je pokazao da je malo,
ali ipak primetno, bolji u smislu nijansira-
nja. U sluåaju ruku koje dræe glavu kame-
nog kipa, razlike su toliko male da ñete ih
primetiti tek uz pomoñ lupe. HP je bolje
preneo veoma fine detalje, ali je Epson bo-
lje izveo nijansiranje izmeœu potpuno
crnog i tamno sivog. Drugim reåima, razli-
ke postoje, ali je veoma teško reñi da je ije-
dan štampaå bolji, jer se te razlike svode na
shvatanje firme kako treba izvesti fino ni-
jansiranje. U tom procesu se nešto dobije, a
nešto izgubi, pa nam nije lako da decidno
tvrdimo da je bilo koja filozofija bolja od
one druge. Zato smatramo da su na ovom
testu, u svim praktiånim aspektima, oba
štampaåa na pribliænom nivou.

U sluåaju elektronske šeme, jasna pre-
dnost ide Epsonu. Setiñete se verovatno da
je i na megatestu štampaåa Epson konzis-
tentno pokazivao veliku snagu upravo u
ovoj oblasti, pa stoga moæemo reñi da EPL-
5600 samo nastavlja tradiciju. To ne znaåi
da je HP loš, jednostavno je Epson nešto bo-
lji. U sluåaju teksta štampanog iz Windows
okruæenja, naravno uz pomoñ priloæenih
veznih programa, HP-u je trebalo 229,72
sekunde da otštampa tri stranice teksta,
gusto nabijene sa po nekoliko fontova i ve-
liåina slova. Zaåudo, Epson je isti posao
obavio za svega 86,06 sekundi, što je goto-
vo tri puta (!) bræe. Što je još lepše, razliku
u kvalitetu, ni uz pomoñ lupe, nismo mogli
da otkrijemo na bilo kom mestu. Ovde je
dakle EPL-5600 u jasnoj i velikoj prednosti
nad HP-om.

Najzad, u sluåaju brzinskog testa iz
DOS editora, Hewlett-Packard je praktiåno
ispunio zavet i umesto nominalnih 4 strane
u minuti izbacio je 3,8 strana - sasvim za-
dovoljavajuñe, jer se razlika moæe otpisati
na razliku u sistemu merenja. Epson je
umesto nominalnih 6 strana u minuti izba-
cio 5,7 strana, dakle sa maltene istovetnom
tolerancijom kao i HP. Kao zakljuåak, sa za-
dovoljstvom navodimo da su se proizviœa-
åi izgleda opametili u domenu deklarisanja
brzine.

Zakljuåak

HP4P se kod nas moæe kupiti na više mes-
ta, veñ i za 5.200 dinara; Epson EPL-5600
se, bar za sada, prodaje samo kod beograd-
ske firme MZ, a košta 5.520 dinara (obe ce-
ne smo dobili na dan 15. marta 1995). Po
svim relevantnim parametrima, oba štam-
paåa su maltene sasvim ista, sem po brzini,
gde je po deklaraciji Epson 50% bræi. Iz na-
ših testova, saznali smo da neke razlike
(naravno) postoje, ali da su toliko male i ta-
kve prirode da se nije lako opredeliti za bi-
lo koji od štampaåa na osnovu samih
otisaka.

Jedina sasvim jasna razlika koja se po-
javila je brzina štampanja. U svim testovi-
ma brzine, Epson se pokazao kao bezu-
slovno bræi model, sa jasno izraæenom pre-
dnošñu, katkada i preko dva puta. To ga
postavlja u neku uslovnu sredinu izmeœu
modela 4P i 4+, mada je bliæi donjem nego
gornjem. Dakle, za razliku u ceni od 7,2%
dobijate štampaå koji radi praktiåno isto
kao i HP 4P, ali bar 50% bræe.

Meœutim jednaåina cene se ovde ne
završava. Za oba štampaåa valja dokupiti 4
MB memorije; pošto ona za HP košta više
od one za EPL-5600, i taj elemenat treba
uzeti u obzir, jer smanjuje razliku. Koliko,
zavisi od toga gde nabavite memoriju, ali
oåekujemo da ñe razlika u ceni pasti ispod
6%. Ovo je plus za Epson, jer razlika u brzi-
ni rada ostaje, a razlika u ceni se smanjuje.

Po našem mišljenju, HP 4P je retko ru-
æan štampaå, åak i za ameriåke pojmove; za
razliku od njega, EPL-5600 je retko lep
štampaå, a posebno za japanske pojmove.
Kada se stave jedan pored drugog, HP de-
luje priliåno ubogo. Ovo je naravno naš
stav, neko drugi ñe moæda misliti suprotno,
posebno kubisti - HP je kockast, a Epson je
aerodinamiåan, klinastog oblika u tradiciji
"Italdesign"-a (i recimo Lotus Elan-a) Œorœa
Œuœara.

Ostaje, bar nama, sasvim nejasno šta je
MZ (kao jedini zvaniåni distributer firme
Epson u Jugoslaviji) åekao do sada sa ovim
modelom, koji se inaåe odliåno prodaje i u
SAD (pod nazivom Actionlaser 1600) i Ne-
maåkoj, primera radi. Nadamo se da ñe bi-
ti malo revnosniji u sluåaju modela 9000
(600 dpi, A3), ne bi li se malo iskupili. Što
se nas tiåe, šteta je što u vreme kupovine la-
sera nismo imali prilike da vidimo ovaj
model; da jesmo, najverovatnije bismo se
opredelili za njega a ne za HP 4P.
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Modemi, uz malo kašnjenje,
prate krivu uspona performansi
raåunara. Poåeli smo od 4.77
MHz XT-a i 1200 bps modema
i brzo dobili AT i 14.400 bps
modem. Hoñemo li uskoro ima-
ti i "Pentium modem"?

Zoran Æivotiñ

S udeñi po razvoju dogaœaja, PTT lini-
je nisu nepremostiva prepreka na
tom putu. Pred nama je prava 386-

tica - US Robotics Sportster koji i kroz naše
posloviåno loše PTT linije podatke moæe
da "proguraja" brzinom od 28.800 bita u se-
kundu. Prevedeno na praktiånu meru, u
uslovima izuzetno dobre veze moæete pre-
neti datoteku od 200 K za oko 1 minut. U
stvarnom æivotu krckanja, pucketanja i
upadanja komšija u vezu, prenos ñe, na
æalost, teško dostizati ove brzine.

Da nalepnica sa poznatim imenom nije
samo statusno pitanje, imali smo prilike da
se uverimo na prvom kvalitetnom i pristu-
paånom modemu koji se pojavio kod nas -
Intel-ovom 144/144i. I US Robotics je ime
koje mnogo znaåi u svetu modema - poja-
va njihovog jeftinijeg modela Sportster
14.400 pokazala je da imidæ nije steåen bez
razloga. Sa ovim modemom smo dosta du-
go radili, postiæuñi izvanredne rezultate -
toliko dobre da su razlike bile uoåljive
odmah, bez ikakavog detaljnijeg testiranja!
28.800 bps verzija Sportster-a, koju ovde
prikazujemo, sledi sasvim sliånu filozofiju.

Radi se o internom fax modemu u vidu
klasiåne kratke kartice. Modem omoguña-
va nezavisno podešavanje adrese komuni-
kacionog porta (COM1 do COM4) i inte-
rapt linije (IRQ2 do IRQ7) uz pomoñ dæam-
pera na samoj kartici. Na delu pristupa-

ånom sa zadnje strane raåunara nalazi se
niz od 8 prekidaåa koji, pomalo neobiåno,
omoguñavaju podešavanje nekih parame-
tara rada, recimo izbor ehoa komandi, re-
æim odgovaranja na poziv, prañenja carrier
signala itd. Svrha ovih prekidaåa se lako
otkriva kada se pogleda jedino uputstvo
vezano za sam modem koje je obeleæeno sa
"Poånite odavde". Sve je zamišljeno tako da
u komunikacije neupuñen korisnik moæe
odmah da poåne da zove: neobiåno je vide-
ti 20 stranica crteæa i fotografija koje obja-
šnjavaju ugradnju modema u raåunar.

Uz modem ide uobiåajena gomila ra-
znog softvera i unapred plañenih prava za
pristup popularnim svetskim servisima.
Preko 300 USD prava za korišñenje servisa
kao što su Prodigy, CompuServe, America
Online itd ne znaåe mnogo u našim uslovi-
ma, baš kao ni besplatni komunikacioni so-
ftver. Iskreno da priznam, nisam ga ni po-
gledao - QuickLink II Fax za DOS i Windows
se sigurno ne moæe nositi sa Procomm-om
za Windows ili paketom WinFax Pro. Na-
menski softver za korišñenje nekih od ser-
visa svakako pogledajte - ako i nemate
novca da zivkate po svetu, steñi ñete sliku o
bumu koji komunikacije u poslednje vreme
doæivljavaju.

Veñ smo navikli na modeme kojima je
osnovni Hayes skup komandi tesan; i ovaj
ureœaj ima neki svoj skup koji, doduše, liåi
na ostale. Dokumentacija je tu, sasvim ne-
oåekivano, nekompletana: dat je generiåki
skup komandi Sportster modema koji, iz-
gleda, nije aæuriran od 14.400 bps verzije.
Sreñom, precizan spisak se dobija od sa-
mog modema, komandama AT$ i AT&$.
Skup je više nego bogat - za poåetak ñe
vam, da biste zvali sporije sisteme, biti po-
trebne komande koje ograniåavaju brzinu
komunikacije.

Za testiranje ovog modema nam, na
æalost, nisu bile na raspolaganju uobiåaje-
ne metode koje se sastoje iz izlaganja 24-åa-
sovnom radnom vremenu i stalnom opte-

reñenju velikim brojem poziva. Test
se tako sveo na skromniju varijantu
raznih proba komunikacije sa iden-
tiånim modemom sa druge strane,
i pozivanjem drugih modema ra-
zliåitih tipova i brzina. Da biste ste-
kli sliku o uslovima pri kojima je
modem testiran, reñi ñu da moja
centrala omoguñava nešto što se
moæe smatrati prosekom kvaliteta
veze u Beogradu. To znaåi da se

povremeno dešava da modemi ne uspeju
da se "dogovore" o brzini i protokolu, da se
dovoljno åesto moæe oåekivati "pucanje"
veze. Brzina prenosa koja se moæe ostvari-
ti Intel 144/144i modemom retko prelazi
1400 znakova u sekundi.

U ovakvim uslovima brzo se uoåava
"inteligencija" 28800 modema, tj. sposo-
bnost adaptiranja na uslove: umesto neus-
pešnog pokušaja uspostavljanja veze, us-
postaviñe se komunikacije manjom brzi-
nom (ukoliko, naravno, ne zabranite mo-
demu ovakve "dogovore"). Modem veoma
efikasno koriguje greške, što rezultira flui-
dnim prenos bez previše zastajkivanja, ta-
ko karakteristiånog za razne MNP proto-
kole. Reklo bi se da je modem u stanju da
odræi vezu i u naoko "nemoguñim" uslovi-
ma: do sada smo bilo koju vezu mogli da
prekinemo tako što podignemo slušalicu
na paralelno vezanom telefonu i "popriåa-
mo" sa "pištanjem i kråanjem" koje izvire iz
modema. No Sportster se ne da zbuniti: na
kraju smo i sami morali da zviædimo i pi-
štimo, ali se veza nije prekidala: posle naj-
više desetak sekundi modem je nastavljao
sa prenosom kao da se ništa nije desilo!

Za optimalno korišñenje ovoga mode-
ma treba ispuniti dva uslova. Program koji
realizuje prenos podataka mora da iskoris-
ti prednosti 16550 UART åipa, jer ñe inaåe
raåunar neñe moñi da se nosi sa konstatnim
prilivom podataka pri brzinama od 115200
ili bar 57600 bps koje su potrebne za vezu
izmeœu modema i raåunara. Drugi uslov je
da imate potpuno "åistu" liniju, jer ñe i krat-
ki periodi smetnji brzo oboriti ukupnu efi-
kasnost. U ranije opisanim uslovima testi-
ranja, maksimalna brzina koju smo postigli
iznosila je oko 2.900 cps (znakova u sekun-
di), ali se ovaj ritam retko mogao odræati
na duæe staze - nalet šuma na vezi dovolj-
an je da efikasnost padne ispod 2.000 cps.

28.800 modemi su i na svetskom træištu
relativno novi. Domaña cena od oko 1.500
din ñe vas sigurno naterati da razmislite, a
moæda i da se opredelite za pristupaåniji
14.400 bps model. Sa druge strane, ako su
vam potrebne maksimalne performanse
bez izuzetno skupe opreme, US Robotics
Sportster 28.800 je modem koji treba ozbilj-
no uzeti u obzir!
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Moguñe je - 28.800!

Korisna adresa
TM Computers, Beograd, Make-

donska 21, Tel. 111-111







Da biste racionalno koristili
OS/2 Warp treba pre svega da
shvatite njegovu filozofiju i da
ga uporedite sa onim što vam
je svakako dobro poznato: DOS
i Microsoft Windows. Iako me-
œu njima postoje brojne sli-
ånosti, tolike da ñete se na
osnovu poznavanja Windows-a
svakako odmah snañi i u OS/2
okruæenju, Warp donosi jednu
izuzetno bitnu novost: dosle-
dnu orijentaciju prema objekti-
ma. Sve se, dakle, vrti oko obje-
kata... pa, da ih upoznamo!

Novica Miliñ

S liånosti OS/2 i Windows-a su, reko-
smo, na prvi pogled velike, ali se "is-
pod haube" uoåavaju znatno ubedlji-

vije analogije izmeœu IBM operativnog sis-
tema /2 i Unix-a. Jezgro (ili kernel) opera-
tivnog sistema zaduæeno je da brine o po-
kretanju i odræavanju procesa, njihovoj hi-
jerahiji, pravima na procesor i ostali har-
dver, pre nego o pokretanju aplikacija, ko-
jima se sam procesor prepušta. Kod OS/2,
programi se tumaåe kao procesi, jedni od
mnogih koji se izvršavaju smenjujuñi se,
shodno kontroli od strane jezgra. Svaki
proces ima svoj identitet (PID broj), odre-
œen od strane operativnog sistema. On gra-
di izvesnu sesiju, koja takoœe ima svoj broj,
a sesija se moæe sastojati od jedne ili više
"niti" (threads), sa odreœenim nivoom pri-
oriteta, koja se bilo zadaje sistemu, bilo bi-
va odreœena sa njegove strane. Uopšte,
svaki element ima svoj numeriåki identitet,
kao i mesto u ukupnoj hijerarhiji procesa:
uz identitet procesa (PID), imamo i onaj
koji je odnosi na nit (TID) ili na poloæaj u
sistemu (TSID), odnosno identitet bloka
(memorijsku adresu preko koje komunicira
sa sistemom i drugim nitima). Broj modu-
la, najåešñe DLL (dinamiåkih biblioteka),
iznosi par desetina; reå je ponovo o adresa-
ma preko kojih se aktiviraju odreœene fun-
kcije ukoliko ih, preko kernela, zatraæi
odreœeni proces. Moduli su u odnosima
zavisnosti, tako da se jedan proces oslanja

na niz modula u isti mah. Skupa to gradi
veoma dinamiåko tkanje procesa, niti i mo-
dula od kojih se i sastoji OS/2.

Objekti i sesije

OS/2 predstavlja 32-bitni objektno orijenti-
sani operativni sistem koji pruæa mogu-
ñnost rada u više simultanih sesija, i koji je
kadar da, uz svoje vlastite aplikacije,
izvršava i one 16-bitne, pisane za DOS i
Windows. Moguñnost simultanih sesija je
zasnovana na korišñenju zaštiñenog reæima
(protected mode) rada 386 (i boljih) proceso-
ra, na tzv. preemptive multitasking operacija-
ma. Moæda je najbolje, sa stanovišta upo-
trebe, ovaj operativni sistem predstaviti
preko pojma objekta, kljuånog za razume-
vanje OS/2. Naime, u njemu je sve, ili sko-
ro sve - objekat. Objekat moæe biti onaj ko-
ji predstavlja neki fajl s podacima (data-file
object), tekstualnim, grafiåkim, video ili
audio materijalom; moæe, nasuprot tome,
biti fajl koji pokreñe program ili predstavlja
neki program (EXE, COM, BAT, CMD). Te
dve vrste objekta su najvaænije; svaki od
objekata moæe se povezati (asocirati) s ne-
kim drugim objektom, i moæe imati vlasti-
ta svojstva. Uz njih, postoje i folderi ("fasci-
kle") u grafiåkom reæimu rada - predstav-
ljeni obiåno ikonicama, poput korica meœu
koje se stavljaju drugi objekti (bilo da su od
obe prethodno navedene vrste, bilo da su
to drugi folderi). Tako se, analogno sistemu
fajlova i direktorijuma, razliåiti objekti
kombinuju shodno potrebama korisnika;
hijerahije meœu njima mogu biti razliåite, i
teñi u više pravaca. Uz ove, postoje i objek-
ti za razliåite druge komponente sistema,
najåešñe hardverske (device objects), poput
štampaåa, modema, CD-ROM drajvova,
diskova itd. Lakoña povezivanja i kombi-
novanja ovih raznorodnih objekata pred-
stavlja jednu od glavnih prednosti OS/2
nad drugim operativnim sistemima.

Uz ovu prednost, susreñemo još jednu,
koja se tiåe simultanog rada na više objeka-
ta. Naime, na OS/2 se moæe pokrenuti više
razliåitih programa: svaki od njih ñe se, kao
objekt, ponašati nezavisno od ostalih, i
obavljati svoj zadatak tako da ne zadire u
rad nekog drugog. Sam operativni sistem
vodi raåuna o raspodeli resursa meœu
objektima, i njihovom koordiniranom ra-
du, od radne memorije do raspolaganja
diskom i procesorskim vremenom; ukoliko
se, iz ma kog razloga, jedan od objekata

blokira, ostali nastavljaju rad. Procesi koje
objekt pokreñe i u okviru kojih radi mogu
se prekinuti ili ukloniti po potrebi, sliåno
manipulaciji procesa na nekom Unixu, a
sesije mogu biti, kao i objekti, vrlo razliåite.
OS/2 razlikuje više tipova: OS/2 prozor,
OS/2 pun ekran, DOS prozor, DOS pun
ekran, Win-OS/2 prozor, Win-OS/2 pun
ekran, i Win-OS/2 odvojena sesija u prozo-
ru. Same OS/2 sesije mogu biti zasnove na
tekstualnom ili grafiåkom reæimu - to je za
mnoge vaæna prednost u odnosu na Win-
dows koji radi iskljuåivo u grafiåkom mo-
du. Detaljnija objašnjenja mogu se nañi u
raznim help-objektima, kojima OS/2
obiluje.

Veñ iz naziva za tipove sesija, uoåavaju
se naåini na koje operativni sistem upravlja
objektima i, posebno, njihovom prezentaci-
jom na ekranu. Naime, na donjem nivou
stoji tzv. Presentation Manager, åiji je jedan
od glavnih objekata WPS (WorkPlace Shell) -
program sa kojim korisnik najåešñe ima
posla, buduñi da po pravilu odatle pokreñe
druge objekte, obiåno pritiskom na taster
miša. Reå je o grafiåkom interfejsu, skupu
procedura koje stoje izmeœu korisnika i
mašine, i posredniku izmeœu drugih obje-
kata. Naime, WPS jeste po mnoge åemu
kljuåni program za OS/2 Warp - iako se on
i ne mora pokrenuti (u kom se sluåaju osta-
je na komandnoj liniji) ili se moæe zameni-
ti nekom drugom školjkom, njegova udo-
bnost ñe se verovatno pokazati nezamenlji-
vom. Konaåno, od toga da li ñe vam se taj
naåin rada sa kompjuterom svideti, i kako
ñete se na njega naviñi, po svoj prilici ñe za-
visiti vaša odluka da li da prihvatite OS/2
za "svoj" operativni sistem ili ne. Iako mo-
æete biti korisnik OS/2, a raditi kao u DOS-
u ili Unixu, iz komandne linije, u praksi ñe
ta vrsta idiosinkrazije svakako biti retka -
vaš desktop, odnosno ekran, ipak ñete pre-
pustiti grafiåkom radnom prostoru, WPS-
u. Za to je mnogo razloga, a pre svega nje-
gova izuzetna prilagodljivosti i upotreblji-
vost. Najzad, prednosti objektne orijentaci-
je ovog sistema iskoristiñete najlakše
upravo uz WPS.

WPS moæete da zamislite kao kombi-
naciju Norton Desktop-a za Windows i grafiå-
kog interfejsa na Mekintoš raåunarima. Sa
njega se pokreñe više aplikacija, i jedni uz
druge (u tzv. seamless reæimu), mogu raditi
DOS i Windows programi, kao i programi
pisani za OS/2, bilo da se izvršavaju u nje-
govom prozoru, bilo kroz interfejs PM-a.
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Ovi prozori se slobodno razmeštaju po
ekranu, smanjuju ili poveñavaju, umanjuju
ili åak "sakrivaju", a da to ne utiåe na rad
programa, odnosno objekata u njima. Na
jednoj sasvim proseånoj 486/33 mašini sa 8
megabajta RAM-a smo, bez problema i bez
usporenja ma kojeg od zadataka, simulta-
no štampali tekst iz Word-a za Windows (u
Win-OS/2 sesiji), dok je, u drugom prozo-
ru (OS/2 windows sesija) tekao prenos fajla
jednim brzim 14400 bps modemom (bez
pada brzine prenosa), u treñem je (DOS
prozor) pregledana pristigla pošta, i istov-
remeno preslušavan jedan kompakt disk
(ponovo u OS/2 window sesiji, koja je baåe-
na u pozadinu, jer nije ni bilo potrebno da
se vizuelno nadgleda). Više drugih taskova
je takoœe bilo u pozadini, åekajuñi da budu
pozvani. OS/2 se sa lakoñom nosi sa svim
ovim istovremeno pokrenutim sesijama,
kao što sve ove sesije dræi odvojenim; nije
nam se ni jednom desilo da rad na nekom
objektu u jednoj sesiji na bilo koji naåin uti-
åe na neki objekt iz druge sesije (osim, ra-
zume se, u sluåajevima kad smo to sami
æeleli).

Podešavanja svojstava
objekata

Iako je istovremeno pokretanje odvojenih
DOS, Windows i OS/2 programa normalna
praksa, meœu sesijama se mogu razmenji-
vati podaci. Za to postoje odgovarajuñe op-
cije za izbor izmeœu javne (public) i priva-
tne (private) razmene. Ona teåe preko Win-
ClipBoard-a (za DOS, Windows i OS/2
objekte), ili Win-DDE (dinamiåke razmene
podataka, za OS/2 i Windows programe).

Tehnika isecanja i lepljenja (cut & paste) de-
limiåno je potpomognuta i moguñnošñu
prebacivanja grafiåkih informacija iz for-
mata jedne sesije u format druge. Postoje i
naåini, programerski izazovni, sloæeni i ve-
oma moñni, da se preko tzv. metoda sis-
temskih objekata (SOM) aplikacije meœu-
sobno pokreñu, odnosno da se ne razmenju
samo podaci, veñ i procesi. Jedan od je-
dnostavnijih oblika moguñe je izvesti i pu-
tem REXX-a, veoma razvijenog koman-
dnog jezika. "Predak" REXX-a je komandi
jezik pomoñu koga su pod DOS-om pisane
.BAT procedure, ali se u meœuvremenu
mnogo toga promenilo: REXX sadræi sloæe-
na ispitivanja i petlje, pa se u njemu mogu
napisati i åitave OS/2 aplikacije - od sloæe-
nijih skript-fajlova za pojedine komunikaci-
one programe, preko instalacionih proce-
dura, pa sve do moguñnosti da se napiše
sasvim pristojan editor. Moguñnosti ovog
jezika su takve da nadmašuje tzv. shell-pro-
gramiranje, buduñi da se meœu njegove
usluge lako integrišu i dodatne funkcije
specifiånih aplikacija ili paketa. Nije åudo
da su pojedine softverske firme, specijali-
zovane za razvoj programskih jezika, ra-
zvile brojne dodatke i posebne biblioteke
funkcija za standardni OS/2 komandni
jezik.

Osim na opisani, objektima se moæe
manipulisati još na dva naåina. Svaki
objekt moæe da se kopira, pri åemu se od
postojeñeg objekta stvara novi, åija su dalja
svojstva, ukoliko se promene, nezavisna
od originala. Takoœe, objekt se moæe
udvostruåiti tako što se stvori njegova
"senka" (shadow) koja ñe pratiti sve prome-
ne koje zadese originalni objekt (i obrnuto);

reå je o simboliåkoj vezi (link) karakteristi-
ånoj za Unix sisteme. Ukoliko se objektima
postupa na ovaj naåin (koji se i preporuåu-
je, buduñi da je objekt tada dinamiåniji za
korišñenje, a ukupni se resursi ne optereñu-
ju umnoæavanjem nezavisnih objekata),
"senka" ñe u spisku svojih odlika imati i op-
ciju za brzo nalaæenje svog originala, što
olakšava kretanje kroz sistem i njegove fol-
dere u kojima se dræe objekti. Jedan od no-
viteta Warp-a je sistem za pokretanje pro-
grama (Launch Pad), iza åijih ikonica se kri-
ju upravo "senke" drugih objekata.

Za kreiranje novih objekata, u raznim
oblicima i vrstama, postoje predefisani ša-
bloni (templates); stvaranje potpuno novog
objekta se tako svodi na izbor odgovaraju-
ñe klase, njeno kopiranje (hvatanjem šablo-
na desnim tasterom miša) u æeljeni folder, i
unošenjem osnovnih podataka u formular
ili beleænicu (notebook) koja se automatski
otvara åim je objekt stvoren. Ti podaci
ukljuåuju ime programa i stazu do njega,
vrstu sesije, ponašanje prozora i davanje
imena samom objektu. Meœu podacima ñe
se, za DOS i Windows programe, nañi i po-
sebna stavka za podešavanje opcija izvrša-
vanja programa; meœu brojnim moguñnos-
tima postoji i naåin da se, na primer, uz
program pokrene i poseban drajver koji je
tom programu ili njegovom korisniku po-
treban, smanje ili poveñaju memorijski ili
neki drugi hardverski resursi, pa åak i
odredi neka druga AUTOEXEC.BAT dato-
teka. Od ovih podešavanja zavisiñe ne sa-
mo ponašanje programa na koji se ove pro-
mene odnose (OS/2 ñe sam odrediti osnov-
ne, default vrednosti), veñ, ne retko, i pona-
šanje åitavog sistema; on se moæe (po na-
šem iskustvu i dvostruko) ubrzati upravo
finim doterivanjem opcija, paæljivim odre-
œivanjem vrednosti za okruæenje u kojem
ñe se program kasnije pokretati i izvršava-
ti. Za razliku od DOS-a i Windows-a, gde je
sistemsko menjanje vrednosti u letu uglav-
nom ograniåeno, OS/2 ove promene une-
koliko i podstiåe; neke od vrednosti se mo-
gu menjati iz kontrolnog menija koji je na
dohvatu u svakom trenutku.

Postoje, razume se, i vrednosti koje se
ne mogu menjati a da to ne nametne i po-
novno pokretanje åitavog sistema. Od ini-
cijalnih datoteka kojima se kontroliše po-
našanje OS/2, treba pomenuti najpre dve
INI datoteke, OS2.INI i OS2SYS.INI. To su
binarni fajlovi, jako osetljivi za rad sistema,
pa ih on štiti od neposrednih promena. Tu
su i prošireni, dodatni atributi (extended at-
tributes) za fajlove, na osnovu kojih sistem
odreœuje njihove tipove i svojstva. Ni sa
.INI fajlovima, niti sa proširenim skupom
atributa korisnik zapravo nema posla; nji-
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hovo menjanje je iskljuåivo posredno. Za
korisnika je, pak, rezervisana datoteka
CONFIG.SYS. U njoj se kriju vrednosti naj-
åešñe vezane za sistemske drajvere i åitav
niz pomoñnih programa. CONFIG.SYS da-
toteka je, za onoga ko poznaje DOS, zbu-
njujuñe duga, komplikovana i teško ra-
zumljiva. Ništa u njoj, pa åak ni redove ko-
ji liåe na DOS-ove naredbe, ne treba da me-
njate osim ako taåno znate šta radite; za po-
jedine naredbe je vaæan i redosled navoœe-
nja. To, naravno, ne znaåi da CONFIG.SYS
neñete menjati: promene su kljuåne za opti-
malno podešavanje åitavog sistema. Zato
OS/2 poseduje više sistemskih baza za po-
moñ, a postoje i brojna tips & tricks iskustva
raznih korisnika, meœu kojima se nalaze
razni, ne retko hardverski uslovljeni, save-
ti i ideje. Obiåno se poåinje od promene ve-
liåine dinamiåkog swap-fajla i zamene ge-
neriåkih drajvera njihovim ekvivalentima
koji bolje odgovaraju specifiånoj opremi.
Liåno iskustvo autora pokazuje da se bliæe
bavljenje "tajnama" datoteke CONFIG.SYS
isplati, kako bi se dobilo na brzini rada i
oslobodili memorijski resursi.

Ako bi åitalac pomislio da je OS/2 sis-
tem koji traæi brojna podešavanja, neka
ima na umu da to traæi i najveñi broj drugih
operativnih sistema ukoliko se hoñe njiho-
vo bolje, kvalitetnije korišñenje. Meœutim,
posle Mekintoša, OS/2 je verovatno sistem
sa najmanje neposrednih zahteva: on ñe ra-
diti i bez podešavanja, verovatno sporije
nego sa njima, i neñe zahtevati od korisni-
ka skoro nikakav trud. Najveñi deo vre-
dnosti odrediñe sam, prema podacima koje
veñ ima u nekoj od svojih baza, pa korisnik
koji tek poåinje verovatno ima utisak da se
"iza scene" ne mora ni zavirivati. Grafiåki
interfejs je takoœe jednostavan: programi,
odnosno sesije, pokreñu se jednostavnim
klikom miša, kao što se folderi mogu po
æelji otvarati, prozori premeštati i gomilati,
sve dok ne prekriju åitav ekran. OS/2 kao

da nudi moguñnosti
koje mogu preñi pre-
ko korisne granice
upotrebe, pa se onaj
ko poåinje da ga ko-
risti brzo suoåava sa
problemom efika-
snosti: shvatiñe, reci-
mo, da je bolje imati
manje foldera na
ekranu, da broj otvo-
renih prozora treba
smanjiti njihovim
skrivanjem ili mini-
mizovanjem, ili da
ima sluåajeva kad je
uputnije raditi u se-

sijama punog ekrana; odreœena strategija
korišñenja ovog operatitvnog sistema se
nameñe kao neizbeæna da bi se njegove ne
retko preobilne opcije svele na one koje ñe
pruæiti maksimalnu upotrebljivost. OS/2
kao da mami na ekstenzivnu upotrebu
svojih sesija, više no ijedan operativni
sistem.

Emulacija i virtualne mašine

Moñ operativnih sistema nove generacije
meriñe se po tome kolike su im i kakve mo-
guñnosti za emulaciju. Drugim reåima, bu-
duñi OS morañe, prema potrebi, ne samo
da liåi na ostale, veñ i da obavlja njihove
funkcije. Stvorena je velika baza raznih
aplikacija, i sve je åešñi sluåaj da se te apli-
kacije doraœuju, a ne pišu iz poåetka kao u
pionirskim danima personalnog raåunar-
stva. Za korisnike OS/2 pitanje otuda gla-
si: kako se, osim programa pisanih za sam
taj sistem, ponašaju u ovom okruæenju
DOS i Windows programi?

Da odmah odgovorimo: ponašaju se
onako kako se ponašaju i u svojim okruæe-
njima. Izuzetak åine programi, ili pojedine
funkcije nekih programa, koji traæe nepo-
sredan pristup har-
dveru (što im OS/2
neñe dozvoliti). Sve
ostalo (praktiåno go-
voreñi: skoro sve što
koristimo) radi nor-
malno. U najveñem
broju sluåajeva neñe
biti potrebna nika-
kva posebna pode-
šavanja - OS/2 ñe,
prilikom preseljenja
programa i njihovog
prijavljivanja, odre-
diti posebna svoj-
stva tako stvorenim
objektima, oslanjaju-

ñi se na svoje podatke. To ne znaåi da kori-
snik neñe imati šta da doda, promeni ili po-
desi! OS/2 nudi brojne opcije za DOS i
Windows objekte. Pogledajmo najpre one
koji se najviše nameñu.

Najvaænije su odluke da li ñete pro-
gram pokretati u prozoru ili u celom ekra-
nu, da li ñete hteti da svoj rad zapoånete u
ovom ili onom direktorijumu, da li treba
da mu se pridruæe ili sa njim poveæu (aso-
ciraju) ovi ili oni podaci. Od svega toga su
moæda najzanimljivija tzv. podešvanja (set-
tings). Moæe se, na primer, objekat poveza-
ti sa nekom drugom AUTOEXEC.BAT da-
totetom (proizvoljnog imena), buduñi da se
svaki od DOS programa pokreñe u pose-
bnom memorijskom i radnom prostoru.
Neki od drajvera se moæe, na sliåan naåin,
povezati na odreœeni program (drajveri
navedeni u sistemskoj OS/2 CONFIG.SYS
datoteci vaæe za sve sesije). Naš je savet da
se promene sistemske vrednosti za EMS i
XMS (ukoliko ih konkretni program ne za-
hteva, treba ih smanjiti, jer se tako poveña-
va memorija raspoloæiva za druge sesije, i
samim tim ubrzava njihov rad). Brojna su i
druga podešavanja: ponašanje tastature i
miša, video ili printer opcija, itd. Što se
Windows programa tiåe, i oni se mogu po-
kretati svaki u svom prozoru, ili svaki na
punom ekranu (u ovom drugom i DOS i
Windows bræe manipulišu videom, pa se sa-
vetuje da sa programima koji zahtevaju
mnogo rada sa videom posveti ceo ekran).
Kod Windows programa treba aktivirati
moguñnosti za razmenu podataka sa dru-
gim tipovima programa, kako bi se koristi-
le prednosti clipboard-a.

Posebna moguñnost koju pruæa OS/2
tiåe se VDM (Virtual DOS Machine) reæima.
Butabilna DOS diskete moæe da se presni-
mi u posebnu "sliku", tzv. image fajl, i da se
potom iz tog objekta pokreñe DOS seseija
identiåna onoj koja bi nastala na osnovu
polazne diskete. To praktiåno znaåi da na
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istom kompjuteru moæete istovremeno po-
krenuti nekoliko verzija DOS-a, što je sva-
kako izuzetna prednost u fazi razvoja ne-
kih programa (OS/2 je, uopšte, izuzetna
razvojna platforma, pre svega zbog potpu-
ne zaštite jedne aplikacije od greški u os-
talima).

Navika multitaskinga

Moguñnosti koje otvara OS/2 Warp su
brojne. U ovom tekstu zadræali smo se na
onome što smatramo najvaænijim odlika-
ma samog sistema. OS/2 - to je 30-ak i više
megabajta programa, i za bliæe opisivanje
bilo bi potrebno mnogo prostora, posebno
za mnogobrojne dodatke (za sve sfere
kompjuterske upotrebe, od komunikaci-
onih do multimedijalnih, na primer) koje
sadræi åitav paket. Smatrali smo da ovaj
sistem treba u prvom redu predstaviti sa
stanovišta njegove logike - logike objekata.

Autor ovog teksta imao je prilike da ra-
di sa razliåitim operativnim sistemima.
Svaki od njih ima ima, razume se, svoje
prednosti i mane. OS/2 Warp nastoji da
vam na personalnom raåunaru pruæi ugo-
dno okruæenje za svakodnevni rad - apli-
kacije pisane za njega je, naroåito kod nas,
kod nas teško nañi, ali on veoma uspešno
upravlja postojeñim DOS i Windows pro-
gramima. Takoœe, uspešno koegzistira - uz
odgovarajuñe boot menadæere - sa DOS-om
- moæe da se instalira åak i na DOS partici-
ji. "Pravi" OS/2 ñe, kada se konaåno odlu-
åite za njega, svakako imati i svoju, HPFS
particiju, koja postaje posebno preporuålji-
va za zone diska veñe od 100 megabajta.
Rad sa HPFS-om je znatno bræi i komforni-
ji, dopuštena su deskriptivnija (i duæa)
imena fajlova. Savetujemo, ipak, da HPFS
particije ostavite za kasnije, odnosno za da-
ne u kojima ñete ovladati osnovama samog
operativnog sistema.

Vaæno je da Warp-u pristupite otvoreno
- to nije ni DOS niti Windows, to je drukåiji
sistem koji vam omoguñuje da uz njega i
njegove 32-bitne aplikacije imate, ako æeli-
te, i one iz sveta DOS-a i Windows-a - OS/2
vam omoguñava da svojim starim navika-
ma dodate neke nove! Meœu njima, navika
rada sa više razliåitih programa u isto vre-
me je verovatno najzavodljivija, buduñi da
se ostvaruje sa ogromnim stepenom pou-
zdanosti i sa ne manjim stepenom fleskibil-
nosti. Posle sticanja te navike, koja vas åini
intuitivnim korisnikom objektnog multi-
taskinga, moæete i zaboraviti na åitavu ovu
priåu o objektima, procesima, sesijama, i
ostalim tehniåkim demonima. Oni su tu sa-
mo da pomognu da se svet - pa i svet raåu-
nara - okreñe dalje.
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Instalacija
OS/2 3.0 (Warp) isporuåen nam je na

dva CD-ROM-a. Jedan sadræi sam opera-
tivni sistem, a na drugom je tzv. Bonus
Pack, dodatni paket usluænih programa.
Sama instalacija moæe da se izvede na
dva naåina. CD instalacija poåinje reseto-
vanjem raåunara sa instalacionom diske-
tom u boot drajvu, i, potom, umetanjem i
sledeñe diskete (obe ove diskete su tako-
œe u paketu Warpa). Sistem ñe, ukoliko je
CD drajv pravilno (pre svega hardverski)
konfigurisan, prepoznati CD; ukoliko ne,
biñe vam ponuœeno da editujete CON-
FIG.SYS datoteku na disketi (svodi se,
uglavnom, na ubacivanjem odgovoraju-
ñeg CD ROM drajvera). Takoœe ñe ponu-
diti alternativu: da se vratite u veñ posto-
jeñi operativni sistem, drugim reåima
DOS, i da tu naåinite instalacione diskete,
s kojih ñe se potom instalirati OS/2. U
prvom sluåaju, instalacija åitavog Opera-
tivnog Sistema/2 trajañe jedva par minuta.
U drugom sluåaju, jedan .BAT fajl ponu-
diñe pomoñ da prebacivanje instalacije na
diskete protekne u savršenoj dosadi:
umetañete, redom, 21 disketu. Ceo paket
ñe se tada sastojati od Installation diskete,
daljih 13 sa sistemom, 3 sa printerskim, i
4 sa displej drajverima.

OS/2 ñe najpre ponuditi "laku" (easy)
instalaciju, u kojoj praktiåno ništa ne pita,
veñ sam odluåuje gde ñe se, kako i koliko
instalirati; savetujemo da odaberete dru-
gu, "napredniju" (advanced) moguñnost.
Ona nije nimalo teæa, reå je o tome da ñe-
te ipak kljuåne odluke doneti vi, a ne sam
sistem. Jedna od tih odluka tiåe se cilja.
OS/2 se moæe instalirati na više naåina:
na istu particiju na kojoj je i DOS, uz nje-
ga; na DOS-ovu (FAT) particiju, bilo da
tamo ima ili nema drugih programa; na
svoju particiju, sa vlastitim HPFS; na veñ
ranije naåinjenoj HPFS particiji, na kojoj,
recimo, mogu veñ biti instalirane OS/2
aplikacije. U svakom od tih sluåajeva,
particija se moæe preformatizovati, ili os-
taviti kakva je s tim da OS/2 ne dira u
postojeñe stvari.

Odluka o novim particijama vas vodi
u (veoma pregledan) program FDISK iz
OS/2 - tamo ñete ciljnu particiju proglasi-
ti za installable. Zatim odluåujete o instali-
ranju Boot Manager-a: ako su OS/2 i DOS
na razliåitim particijama, Boot Manager ñe
vam omoguñiti da po ukljuåivanju raåu-
nare izaberete pod kojim operativnim sis-
temom danas æelite da radite.

Za naše korisnike posebno je intere-
santna moguñnost definisanja tipa tasta-

ture: u spisku gde ñemo nañi i našu zem-
lju. Takvim izborom dobijamo domaña la-
tiniåna slova (Code Page 852 raspored), i
našu tastaturu. Svi sistemski fontovi sa-
dræe naša slova i za DOS i za OS/2 sesije;
pod Windows-om je nešto drukåije, budu-
ñi da su tu TTF fontovi. OS/2 koristi Pos-
tScript, odnosno Adobe-ove Type 1 fonto-
ve; ti su fontovi kvalitetniji od onih TTF,
ali se utoliko teæe prave i nabavljaju. No,
na nivou sistema, problema na našim slo-
vima neñe biti. Štaviše, u datoteci koja sa-
dræi podatke o ekranskim fontovima za
DOS ili OS/2 pronašli smo, uz rusku, i åi-
tavu našu ñirilicu; meœutim, kako nika-
kvog objašnjenja o tome nema, biñe potre-
bno vremena i snalaæenja da se ñiriliåna
slova pojave na ekranu.

Kad je instalacija završena, prostor na
disku ñe biti manji za nekih 47 megabajta;
ukoliko izostavite neke od komponenti,
moæe se proñi i sa svega dvadesetak me-
gabajta. Ukoliko imate veñ instaliran Win-
dows (3.1, 3.11 ili W4WG), OS/2 ñe ga pre-
poznati, usaglasiti video-drajvere, traæiti
da umetnute dve ili tri Windows instalaci-
one diskete na koje su ti drajveri upisani i
na kraju ponuditi da "protråi" kroz parti-
cije i, na osnovu svoje baze podataka o
DOS i Windows programima, sve pripre-
mi za izvršavanje instaliranih aplikacija.
Sledi resetovanje mašine (ono ShutDown
programa se bira desnim tasterom miša,
iz sistemskog pop-up menija), åime je in-
stalacija OS/2 završena.

Hardverski zahtevi su  386 ili jaåi pro-
cesor, hard disk, VGA kartica, i što više
radne memorije. Warp ñe se snañi i sa 4 M
RAM-a, ali se neñe oseñati sreñno; na 8 M
je rad sasvim normalan, i rekli bismo da
je to ono što je njemu potrebno za svako-
dnevno korišñenje. Razume se, više
RAM-a znaåi bræi rad. Od ostale periferi-
je i dodataka, Warp uglavnom bez proble-
ma prepoznaje standardne video i zvu-
åne kartice, CD-ROM åitaåe, SCSI karte,
štampaåe ili miševe. Isprobavajuñi Warp i
na jednom IBM ThinkPad notebook kom-
pjuteru primetili smo da je instalirao i na-
javljenu plug and play opciju; za ove vrste
mašinica ima i razne dodatne moguñnos-
ti, poput APM sistema za uštedu energije,
programa koji raåunar prebacuje u tzv.
suspend reæim (raåunar "spava", a posle
"buœenja" se rad nastavlja gde se stalo -
što praktiåno ukida potrebu za gašenjem
mašine) i sliåno. Razume se, IBM je sve
uåinio da njegov operativni sistem do
maksimuma iskoristi IBM-ove raåunare!
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Uz OS/2 Warp, kao deo Bonus
Pack-a, IBM distribuira i In-
ternet Access Kit (IAK). Svaki
korisnik Warpa je tako i vlasnik
ulaznice za veliku globalnu
predstavu zvanu Internet!

Pavle Pekoviñ

I nternet ili, kako ga mnogi zovu, "mreæu
svih mreæa", trenutno åini preko tride-
set miliona meœusobno povezanih ra-

åunara u (skoro) svim dræavama sveta. Po-
pularnosti Internet-a mnogo je doprinela
moguñnost povezivanja korišñenjem SLIP
ili PPP protokola, dakle obiånim telefon-
skim linijama - treba startovati softver, po-
zvati nekog Internet provider-a i... na mreæi
ste! Mnoge je, meœutim, odbijala nabavka
softvera i njegovo ispravno konfigurisanje:
bilo bi mnogo lakše da je sve ugraœeno u
operativni sistem koji pokreñe raåunar. Re-
åeno - uåinjeno: OS/2 Warp obezbeœuje di-
rektnu vezu sa Internet-om.

Veza sa Internet-om, zapravo, poåiva
na TCP/IP protokolu åija implementacija
za OS/2 nije nikakav novitet: TCP/IP za
OS/2 postoji nekoliko godina i savršeno je
funkcionisao veñ u verziji 2.0. Na IBM-
ovom FTP serveru odavno su se pojavile i
implementacije klijent verzija popularnih
Internet servisa kao što su mail, news, gop-
her... Iako je sve bilo tu, OS/2 2.x se nije
mnogo koristio za vezu sa Internet-om, pre
svega zato što je korisnicima bilo kompli-
kovano da pokrenu sve te dodatke: trebalo
je prvo nabaviti i instalirati IBM TCP/IP
kao i odgovarajuñe klijent aplikacije, onda
ih konfigurisati tako da rade preko SLIP-a
i na kraju nañi Internet provider-a koji pruæa
odgovarajuñe usluge. IAK 3.0 je doterani
IBM TCP/IP 2.0, uz nekoliko klijent pro-
grama za najpopularnije Internet servise
kao i komunikacioni program za uspostav-
ljanje veze sa Internet provider-om. Novo je
to što je u IAK-u primenjena sve popular-
nija Plug and Play koncepcija: sve je sprem-
no da se, bez posebnog truda, iskoriste po-
tencijali Internet-a!

Korak napred u prañenju Plug and Play
koncepcije su komunikacioni centri koje je
IBM otvorio u preko 90 zemalja (700 grado-
va). Centri su poznati pod imenom IBM In-
ternet Connection Service i, pogaœate, nude

uslugu vezivanja na Internet. Usluge ovih
centara se plañaju, ali kupci OS/2 3.0 Warp
dobijaju 3 sata odnosno 30 dana bespla-
tnog korišñenja. Isti centri se koriste i za
distribuciju novih verzija IAK softvera do
kojih se dolazi potpuno automatski, iz sa-
mog IAK-a.

U nas, na æalost, ne postoji ovakav IBM
centar, te je za sada bolje zaboraviti na IBM
Internet Connection Service dialer i koristiti
Other Internet Providers dialer za vezu sa
drugim Internet provider-ima. SLIP (a mno-
go åešñe PPP) veze sa mreæama internet ti-
pa u našim krajevima nudi nekoliko ko-
mercijalnih kao i akademskih organizacija.

Za uspostavljanje veze sa Internet pro-
vider-ima je, pored uobiåajenog konfiguri-
sanja modema i TCP/IP parametara, po-
trebno izabrati interfejs preko koga ñe se
ostvariti TCP/IP komunikacija. U osnov-
nom IAK paketu moguñ je samo SLIP in-
terfejs; IBM-ovi struånjaci, oåito, nisu stigli
da završe posao oko PPP-a i WWW (World
Wide Web) browser-a do izlaska Warp-a na
træište. U meœuvremenu, oba proizvoda su
završena i mogu se nañi na IBM FTP serve-
ru, kao i na Sezamu.

Konfigurisanje

Veñina informacija za konfigurisanje veze
sa Internet provider-om, kao što su IP adre-
se, NetMask, VJ kompresija, korisniåko ime
za pristup sistemu, lozinku i ostalo dobija

se od samog provider-a, dok na korisniku
ostaje da podesi parametre vezane za svoj
modem kao i login proceduru koja obiåno
pravi najviše problema. Primetili smo i ne-
ke mane dialer-a: nema, recimo, naåina da
se postojeña konfiguracija prekopiraju u
neku novo, što bi omoguñilo znatno lakše
konfigurisanje sistema za veze sa provider-
ima åiji centri imaju više telefonskih broje-
va. Nedostajala nam je i redial opcija (u sve-
tu, izgleda, nije uobiåajeno da broj koji zo-
vete bude zauzet, pošto svi bez problema
dobijaju onoliko linija koliko im je potre-
bno) dok su stalna nepotrebna pitanja tipa
"Exit? OK? Cancel" malo usporavala rad.

Ništa bez hex editora

Za ovaj prikaz smo koristili usluge raåuna-
ra fon.fon.bg.ac.yu na Fakultetu organizaci-
onih nauka u Beogradu, sa kojim smo bez
problema uspostavili vezu preko PPP in-
terfejsa korišñenjem naloga otvorenog baš
za naš host. Problem je nastao sa PPP nalo-
gom uz koji se koristi i PAP sistem za auto-
rizaciju: meœu opcijama za konfigurisanje
ne postoji ništa vezano za PAP, a on se ne
pominje ni u help-u, premda podrška za
PAP i CHAP autorizaciju evidentno posto-
ji. Najzad smo, dampujuñi fajl PPP.EXE
(dokle ñe morati ovako da se "hakeriše?"),
shvatili da korisnik sam treba da kreira da-
toteke PAP.SCT i CHAP.SCT i u njih upiše
relevantne informacije.

OS/2 i Internet
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Uputstvo za IAK i njegov help sistem su u
svakom pogledu šturi - opisi veñine poj-
mova dati su u jednoj reåenici. Mnogima ñe
i ovo biti dovoljno, pošto je osnovno konfi-
gurisanje (izuzimajuñi moæda pravljenje lo-
gin script-a), veoma jednostavno, ali onome
kome je potrebno nešto neuobiåajeno osta-
je samo da se uzda u svoju sreñnu zvezdu i
iskustvo u konfigurisanju novih proi-
zvoda.

Servisi

Tokom instalacije IAK kreira nekoliko fol-
dera koji, pored programa, sadræe ikone
preko kojih se stiæe do klijent programa za
razne Internet servise. Kao što smo i oåeki-
vali, tu su program za elektronsku poštu
(Ultimedia Mail/2 'Lite'), telnet i 3270 telnet,
ftp, gopher kao i program za prañenje News
konferencijskog sistema (NewsReader/2).
Uz pomenuti WWW browser, koga ñete na-
ñi i na domañim BBS-ovima, to je komple-
tna osnova za korišñenje najpopularnijih
Internet servisa. Napredniji korisnici, koji-
ma ñe moæda zatrebati klijenti za neke dru-
gi servise ili server aplikacije, imaju na ras-
polaganju programe nezavisnih proizvo-
œaåa meœu kojima su recimo IRC (Internet
Relay Chat) klijent, gopher server i mnogi
drugi. Nañi ñe ih na stranim ili dobañim
BBS-ovima i FTP serverima, pošto je veñina
ovoga softvera u javnom vlasništvu.

Elektronska pošta, najåešñe korišñeni
Internet servis, koristi se posredstvom pro-
grama Ultimedia Mail/2 'Lite'. Kao što je i
uobiåajeno kod ovakvih programa, Mail/2
koristi SMTP (Simple Mail Transfer Protocol)
za slanje, odnosno POP (Post Office Proto-
col) za prijem Email-a. SMTP i POP imaju
gotovo svi Internet provider-i, kako u svetu
tako i u nas, pa je sa te strane obezbeœena
uspešna komunikacija.

Sam program
ima sve što je i
uobiåajeno: slanje,
prijem i åitanje po-
ruka, aæuriranje
baze uz mogu-
ñnost razvrstava-
nja po folderima,
dodavanje potpisa,
odgovor sa citira-
njem pitanje, pro-
sleœivanje pošte na
novu adresu... Naj-
zanimljivije je što
Ultimedia Mail/2
'Lite' podræava
MIME (Multipur-
pose Internet Mail

Extensions) sistem koji, osim prenosa tek-
stualnih poruka, omoguñava i prenos bi-
narnih datoteka. Korišñenjem posebnih he-
ader linija i konverzijom binarnih fajlova u
format pogodan za prenos elektronskom
poštom, poruka uspešno stiæe do odredišta
sa svim potrebnim informacijama za vraña-
nje slika i binarnih datoteka u originalni
format. Naravno, sve ovo pod pretpostav-
kom da softver koji koristi primalac poru-
ke takoœe podræava MIME specifikaciju.

Za ulaz u "najveñu svetsku priåaoni-
cu", kako nazivaju UseNet News konferen-
cijski sistem, IBM nudi NewsReader/2. Ovaj
program komunicira sa izabranim News
serverom preko NNTP-a (Network News
Transfer Protocol) - to je standardni protokol
za razmenu News poruka preko TCP/IP.
NewsReader/2 ima sve što je potrebno za us-
pešno prañenje konferencija i uåestvovanje
u njima, a sliåno se moæe reñi i za gopher kli-
jent koji omoguñuje "šetnju" kroz gopher
menije, pretraæivanje po nazivima stavki
kao i manipulaciju odabranim doku-
mentima.

Program telnet postoji u dve verzije. Je-
dna omoguñava povezivanje sa raåunari-
ma koji podræavaju 3270 terminal komuni-
kaciju, što je sluåaj uglavnom sa IBM main-
frame raåunarima. U nas ñe ovaj program
dobro doñi onima koji imaju korisniåki na-
log na rcub.rcub.bg.ac.yu raåunaru Univer-
zitetskog raåunskog centra u Beogradu. Za
ostale je tu telnet koji podræava uobiåajene
terminal emulacije kao što su ANSI, VT100,
VT220, HFT (High-Functional Terminal) i
NVT (Network Virtual Terminal). VT emula-
cije rade bez greške na svim raåunarima
koje smo koristili, dok sa ANSI-jem ima
problema: kada neki program intenzivno
koristi ANSI sekvence, ekran se posle ne-
kog vremena "zbrlja", pogotovu ako se ko-
municira sa raåunarom koji radi pod SCO
Unix-om.

Za korišñenje pomenutih aplikacija
skoro da nismo morali da konsultujemo
uputstvo ili help: funkcije korisniåkog in-
terfejsa bile su oåigledne ili veoma sliåne
onome što je uobiåajeno na drugim platfor-
mama. Meœutim, implementacija FTP kli-
jenta je dosta neobiåna: akcenat je stavljen
na korišñenje prednosti grafiåkog okruæe-
nja, pa se prenos datoteka moæe obaviti sa-
mo uz pomoñ miša, drag and drop funkci-
jom. Korišñenje samog programa je zaista
jednostavno, ali ñe onima koji su navikli na
tradicionalne ftp implementacije trebati
malo vremena da se naviknu na novi in-
terfejs.

IBM WebExplorer 1.0, kao što smo vide-
li, nije deo osnovnog IAK paketa jer IBM
nije stigao da ga završi na vreme. Za nes-
trpljive, na FTP serverima se mogla nañi
beta verzija WWW browser-a. Konaåno, par
meseci nakon predstavljanja Warp-a, zav-
ršen je i WebExplorer. Na testu se veoma do-
bro pokazao: radio je pouzdano i uspešno
se uklopio kako u globalno Internet okruæe-
nje tako i u OS/2 korisniåki interfejs.

Sve pomenute aplikacije su PM (Pre-
sentaation Manager) programi. Pored njih, u
IAK-u postoje i telnet, telnet 3270, ftp i finger
aplikacije za OS/2 tekst mode. I oni funkci-
onišu korektno, uz ponovljeni problem sa
ANSI emulacijom. Oåigledno je, ipak, da je
IBM stavio akcenat na PM aplikacije, dok je
tekst mod prepušten nostalgiånim korisni-
cima ili, eventualno, administratorima sis-
tema u procesu konfigurisanja. Njima ñe
pomoñi i åitav niz usluænih programa koje
smo sretali na svim platformama: ping,
nslookup, route, traceroute, iptrace...

A DOS i Windows?

IBM se svojski potrudio da obezbedi mak-
simalnu kompatibilnost sa Windows-om, tj.
da Windows korisnici bezbolno preœu na
novi operativni sistem ne odriåuñi se apli-
kacija koje su do tada koristili. Ovo se vidi
i u IAK-u: postojeñim DOS i Windows pro-
gramima omoguñeno je da koriste TCP/IP
interfejs iz IAK-a preko DOS TCP/IP draj-
vera. Veza sa Windows-om ostvaruje se pre-
ko WINSOCK.DLL biblioteke koju koristi
veñina novijih Windows TCP/IP programa.
U praksi je to lepo funkcionisalo: uspešno
smo koristili WIN QVTNet, NCSA Mosaic,
Cello i druge sliåne programe.

Sve u svemu, IBM je na velika vrata
ušao u show zvani Internet, pre svega slede-
ñi plug and play koncepciju koja tako odgo-
vara poåetnicima. Neko åak reåe da, kada
vozite Warp na Informacionom autoputu
(Information highway), treba odmah da pre-
œete u krajnju levu traku!
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Poput nekog velikog magneta,
Windows efikasno "privlaåi"
nove i nove aplikacije: najpre
su mu se prilagodili grafiåki
programi, onda tekst procesori
a ovih dana Windows preotima
i poslednji veliki bastion DOS-
a, baze podataka. Rad u grafiå-
kom okruæenju oduvek je bio
komforniji i prijatniji, a sada
postaje i efikasniji...

Dejan Ristanoviñ
Nenad Batoñanin

K orisnici "velikih" raåunara do skora
su sa priliånim prezirom gledali
baze podataka na PC-ju: oduvek su

bile šarenije, ali je opseænija analiza otkri-
vala da je uåinjen tek mali korak u razvoju
ozbiljnog sistema zasnovanog na (toliko
pominjanom) relacionom modelu. Time,
naravno, neñemo da kaæemo da su se PC-
jeve baze podataka mogle koristiti samo za
obradu kuñnog telefonskog imenika ili in-
ventara nekog magacina - moglo se ispro-
gramirati sve što je potrebno, ali je progra-
mer bio suoåen sa priliåno opseænim po-
slom, a korisnik koji zna o åemu se radi sa
veåitom neizvesnošñu: ako je programer
pogrešio u nekoj sitnici, podacima se crno
piše!

Sigurni smo da su problem itekako
osetili svi koji su koristili neku od starijih
verzija Clipper-a za pisanje iole sloæenijeg
programa. Nisu, moæda, umeli da ga teorij-
ski formulišu, ali im je bilo jasno kako se
manifestuje: podaci se prostiru kroz neko-
liko baza podataka, i dešava se da, zbog
neke greške u programu, hardverskog ili
softverskog problema (npr. nestanak stru-
je) ili, u najgoroj varijanti, neke nepredvi-
œene akcije korisnika, podaci u jednoj bazi
ostanu neusklaœeni sa podacima u drugoj.
Obrišete, recimo, slog nekog kupca ali "za-
boravite" da obrišete artikle koji su za nje-
ga rezervisani. Artikli se i dalje ne mogu
koristiti, jer se, bar što se programa tiåe, åu-
vaju za nekoga, a taj neko ne postoji! Åesto
nam se dešavalo da dobra treñina Clipper
koda koji napišemo ode na provere raznih
neregularnih situacija - åim neki upis u ba-

zu iz bilo kog razloga ne uspe, moraju se
"odmotati" i prethodni uspešno obavljeni
upisi kako bi podaci bili konzistentni. Naj-
veñi problem nastaje kada jedan upis ne
uspe, pokušate da opozovete prethodno
obavljene operacije a upisi i dalje ne uspe-
vaju, obiåno zbog nekog hardverskog pro-
blema. Kada se problem otkloni, korisnik
ñe morati da startuje (a vi ñete pre toga mo-
rati da napišete) program koji pregleda sve
baze, pronalazi logiåke nekonzistentnosti i
onda ih ispravlja, automatski ili na osnovu
uputstva operatera.

Zakon odræanja baze

Mnogi Clipper programeri mislili su da ta-
ko naprosto mora da bude, ali ñe ih neki
noviji paketi pokolebati u tom uverenju:
veñ na prvi pogled videñete da Microsoft
Access potpuno automatski odræava kon-
zistentnost podataka. I to je odræava bez
obzira na "trud" korisnika da tu konzisten-
tnost poremeti: probali smo åak i da pritis-
kamo hardverski reset tokom (namerno
izazvane) pauze koja prethodi upisu u ne-
ku od tabela, i sve je ostajalo u stanju u ko-
me je bilo pre poåetka åitave operacije.
Odræanje konzistentnosti, doduše, zahteva
neki minimum discipline od strane progra-
mera: treba dosledno koristiti mehanizam
transakcija o kojima ñe biti reåi kada bude-
mo prikazivali Access. Ta sitna paænja ulo-
æena u dizajn aplikacije višestruko ñe pove-
ñati njenu pouzdanost i uåiniti åitav sistem
daleko otpornijim na sve vrste problema.

Struånim jezikom reåeno, nove baze
podataka u znaåajnoj meri podræavaju re-
lacioni model. To je formalni, matematiåki
model baze podataka u kome se svi poda-
ci vide samo kao skup tabela. Naziv "rela-
cioni" potiåe od toga što matematiåke rela-
cije mogu da se predstave tabelama, pa se,
u stvari, u ovom modelu podaci vide kao
skup relacija; moæe se reñi da je relacioni
model u suštini naåin na koji se vide poda-
ci. Ovaj model obuhvata tri veoma vaæna
elementa: podatke, pravila i operatore. Po-
daci åine iskljuåivo skup relacija, odnosno
tabela. Pravila obezbeœuju oåuvanje inte-
griteta podataka. Jedno pravilo kaæe da se
element relacije (tabele) mora razlikovati
od ostalih - tabela mora imati tzv. primarni
kljuå na osnovu åije vrednosti se uvek je-
dnoznaåno pronalazi odgovarajuñi red (vi-
še o primarnom kljuåu docnije). Drugo
pravilo govori o vezama izmeœu tabela.

Neka se, na primer, za evidenciju poslov-
nih partnera u nekoj firmi uvedu tabele
Partneri i Gradovi, pri åemu se za svakog
partnera u tabeli Partneri navodi šifra od-
govarajuñeg grada. Ta šifra odgovara šifri
grada u tabeli Gradovi i zove se foreign key
(strani kljuå). Pravilo integriteta nalaæe da
u tabeli partnera ne sme postojati šifra gra-
da koji ne postoji u tabeli gradova. To zna-
åi da se ne sme dozvoliti brisanje grada ako
ima podataka koji se "referišu" na njega.

Treñi deo relacionog modela åini skup
operatora koji sluæe za razne manipulacije
sa podacima (tabelama). Tu su standardni
skupovni operatori unija, presek, razlika,
zatim specifiåne operacije kao što su pro-
jekcija i selekcija koje izdvajaju deo tabele i
sliåno. Primenom ovih operatora na posto-
jeñe tabele dobijaju se nove.

Vaænost relacionog modela najbolje
ilustruje C. J. Date u poznatoj knjizi "Data-
base Systems": relacioni model predstavlja
mašinski jezik savremenih i buduñih baza
podataka! Relacione baze podataka su da-
nas svakako preovlaœujuñe - uglavnom
zbog jednostavne implementacije, velikih
moguñnosti i jake formalne zasnovanosti.
Povremeno se sreñu sistemi zasnovani na
drugim modelima, obiåno mreænim i hije-
rarhijskim, a postoje i baze podataka sa
mešovitim pristupom.

Kodov model

Treba reñi da je gornji opis relacionog mo-
dela dat veoma grubo i u najkrañim crta-
ma. Pitanje oko koga se veoma dugo lome
koplja je "da li je neki sistem relacioni ili
ne"? Postoje uslovi koje je formulisao E.
Codd i koje treba da ispuni neka baza poda-
taka da bi se nazvala "relacionom". Na æa-
lost, ni jedna savremena baza podataka ne
zadovoljava sva ta pravila. Ipak, na osnovu
nekih pravila mogu se izdvojiti nekoliko
grupa baza podataka koje "konkurišu" za
naziv "relacioni sistem". Prvu grupu (koja
zadovoljava najmanje pravila) åine tzv. ta-
belarni sistemi. U njima se svi podaci vide
kao tabele, ali nema operatora koji operišu
sa tim tabelama na nivou skupova. Drugu
grupu åine tzv. minimalni relacioni siste-
mi koji imaju operatore selekcije, projekcije
i spajanja tabela. U ovu grupu se mogu
ubrojati i xBase proizvodi. Sledeñu grupu
åine baze koje podræavaju kompletniji
skup operatora (Oracle, Ingres, DB2, ...). Za-
kljuåak ove priåe je da xBase proizvodi u
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suštini nisu pravi RDBMS sistemi, ali da po
osnovnoj koncepciji spadaju u relacione
baze podataka. Ono što im nedostaje je
uglavnom veñi skup operatora i nadgra-
dnja nad osnovnim sistemom za upravlja-
nje datotekama. Na primer, kod pravih re-
lacionih sistema se pravila za oåuvanje in-
tegriteta automatski "brinu" da foreign key
u jednoj tabeli uvak ima ispravnu vrednost
prilikom upisa, izmene ili brisanja podata-
ka iz baze, dok se rad kod veñine xBase pro-
izvoda izvodi na mnogo niæem nivou: sve
ove uslove mora da proverava program
prilikom svake operacije.

Razlog za sve ove nedostatke je veoma
jednostavan: do pre par godina PC raåuna-
ri nisu bili dovoljno moñni da bi se na nji-
ma vrtele baze podataka koje sve to omo-
guñuju! Meœutim, sada se situacija prome-
nila: PC raåunari su po moñi sasvim presti-
gli nekadašnje velike sisteme pa se neke
tradicionalno "velike" baze podataka sada
sele u "manja" okruæenja (Oracle, na pri-
mer). Sa druge strane, xBase proizvodi do-
bijaju nove elemente koji im poveñavaju
moñ i po karakteristikama ih sasvim pribli-
æavaju "velikim" bazama podataka. Na pri-
mer, nove verzije FoxPro-a podræavaju SQL
upite. Uåvršñivanje pozicije Windows-a i
masovna selidba aplikacija na novu plat-
formu je ovom procesu dala nov kvalitet:
prevazilaæenje DOS barijera je doprinelo
"unutrašnjem" kvalitetu baza podataka, a
grafiåki korisniåki interfejs je omoguñio
komforniji i atraktivniji spoljni izgled.

Što se popularnih proizvoda tiåe, Mi-
crosoft Access je najpopularnija baza poda-
taka koja se u velikoj meri prilagodila rela-
cionom modelu. Na raspolaganju su mo-
guñnosti oåuvanja integriteta u okviru je-
dne tabele (integrity enforcement) - ako se
uspostavi odnos izmeœu neka dva polja ta-
bele, sam Access ñe brinuti o tome da taj
odnos nikada ne bude narušen, bez obzira
da li se podacima pristupa iz programa ko-
ji je posebno prilagoœen toj bazi podataka,
direktno iz Access-ovih menija, iz nekog
posebnog Windows programa ili na bilo ko-
ji drugi naåin (naravno, ako vam ne padne
da pamet da startujete Norton Utilities i pi-
šete direktno po fajlu). Borland Paradox ta-
koœe ukljuåuje sve bitne osobine ovoga ti-
pa dok, recimo, FoxPro uopšte nema takvih
mehanizama. Pojedini generatori aplikaci-
ja, kao što je Clarion ili DataFlex, nalaze se
na polovini puta: ako kod generišete iz
njih, integritet tabele se garantovano oåu-
vava, ali ako samoj tabeli pristupite direk-
tno ili iz nekog drugog programa, zaštite
nema! Kod ostalih baza, integritet se oåu-
vava iskljuåivo kroz RANGE i VALID kla-
uzule GET naredbi i njihove ekvivalente.
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Za detaljno testiranje odabrali smo
åetiri najveña i najznaåajnija Windows
RDBMS paketa - Borland-ov dBASE for
Windows 5.0, Visual Objects firme Compu-
ter Associates (naslednik kod nas toliko
popularnog Clipper-a), Microsoft Access
2.0 i FoxPro 2.6 for Windows (nekada proi-
zvod firme Fox Software, sada takoœe Mi-
crosoft-ov paket). Za testiranje je korišñe-
na mašina koju smatramo standardnom:
486/66 sa 256 K keša, 8 megabajta memo-
rije i brzim diskom od 500 megabajta.

Benchmark testovi su, u odnosu na
stara dobra DOS vremena, postali znatno
ozbiljniji problem: Windows interno kešira
rad, razlikuje se izvršavanje u pozadini i
u "prednjem planu" i, uopšte, merenje je
veoma osetljiva operacija u kojoj sitni
propusti mogu proizvesti veoma neprija-
tne rezultate. Opredelili smo se da pro-
grame testiramo primenom posebno pri-
lagoœenog paketa domañe proizvodnje,
koji se inaåe koristi u okviru Unitest-a za
procenu performansi raåunarskih siste-
ma i njihovih komponenti - rezultati su
prikazani u prateñem dijagramu i sami
po sebi su priliåno ubedljivi; ovde ñemo
samo opisati sam postupak testiranja i je-
dan ozbiljan problem na koji smo naišli.

Najpre se kreira baza od 10,000 slogo-
va sa sluåajnim sadræajem, a onda se me-
re parametri od znaåaja za rad sa podaci-
ma: pretraæivanje (traæi se pet razbacanih
podataka koji postoje u bazi, a zatim je-
dan koji ne postoji; test se ponavlja 4 pu-

ta), raåunanje (sabiraju se vrednosti je-
dnog numeriåkog polja, kroz sve slogove
baze, uz ponavljanje testa 12 puta), in-
deksiranje (formira se indeks åitave baze
po jednom alfanumeriåkom polju), in-
deksirano pretraæivanje (traæi se pet ra-
zbacanih podataka koji postoje u bazi, a
zatim jedan koji ne postoji, i to 100 puta)
i najzad sortiranje (po sadræaju alfanume-
riåkog polja, ponovljeno 4 puta). Vreme-
na nismo uproseåili, tj. dajemo svako od
njih posebno, pošto åitacima moæe biti od
interesa da procenjuju one segmente rada
koji su im u praksi najåešñe potrebni.

Prilagoœavanje istog programa za vi-
še razliåitih platformi uvek je sloæen po-
sao, pre svega zbog toga što bi "mehaniå-
ko" prevoœenje bilo nefer prema nekim
modernijim programima. Uz razne pro-
bleme koje smo rešavali "u hodu", naišli
smo na jedan koji se pokazao nerešivim:
prilikom testa pretrage, u jednom od po-
lja se javljao znak | koji, u poljima Access
baze, oznaåava sadræaj nekog polja tabele
(npr. |[datum]|). Posle konsultovanja
dokumentacije, help-a i raspitivanja po
domañim i stranim BBS-ovima, dolazimo
do zakljuåka da se vertikalna crta sama
po sebi nikako ne moæe traæiti, pa je baza
podataka koju smo koristili za testiranje
Access-a za bajt razliåita od baze na kojoj
smo testirali ostale programe. To svakako
nije uticalo na performanse, ali za åitaoce
koji koriste YUSCII raspored ovaj mome-
nat moæe da bude izuzetno neprijatan!
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Access je pri vrhu i po pitanju oåuvanja
konzistentnosti podataka u raznim tabela-
ma (referential integrity): operacija koja bi
štetila sinhronizaciji sadræaja nekoga polja
sa sadræajem polja u drugim tabelama je-
dnostavno biva odbijena. U literaturi ñete
ovu koncepciju åesto sresti pod imenom re-
ject operations: sama baza podataka odbija
izvršavanje nekih komandi! Drugi autori
koriste termin restrict operations, u smislu
da su neke operacije zabranjene. Osim
Access-a, ove mehanizme podræavaju i Bor-
land Paradox for Windows (ali ne i Paradox
for DOS!) i R:BASE. Druge baze podataka
obezbeœuju neke od ovih funkcija, npr.
kaskadno brisanje slogova, ali je u veñini
sluåajeva programeru ostavljeno da brine o
tim "sitnicama".

Ostaje još da detaljnije opišemo veñ po-
menuti princip primarnog kljuåa koji dBA-
SE, sticajem istorijskih okolnosti, nikada
nije podræavao. Šteta: primarni kljuå je
izvanredan naåin da baza podataka ne bu-
de zavisna od fiziåkog redosleda kojim su
podaci upisani na disku. U dBASE-olikim
jezicima se, kao što znamo, operiše poj-
mom "redni broj sloga": do æeljenog podat-
ka u bazi se dolazi komandom GOTO, uz
navoœenje njegovog apsolutnog broja. Je-
dnostavno za realizaciju, ali uz razne ne-
dostatke: ne moæe se, recimo, ubaciti slog
"u sredinu" baze bez njenog kompletnog
prepakivanja. Brisanje podataka takoœe
mora da se proprati prepakivanjem, ako ne
trenutnim a ono odloæenim (komanda
PACK). Po sortiranju ñe redni brojevi biti
potpuno izmešani, što znaåi da veze dve
baze na osnovu rednog broja sloga jednos-
tavno ne dolaze u obzir. Što je najneprija-
tnije, naredba GOTO uopšte ne zavisi od
eventualnog aktivnog indeksa: GOTO 1000
ñe aktivirati hiljaditi fiziåki slog baze, bez
obzira što bi, po aktivnom redosledu koji
indeks diktira, taj slog moæda bio prvi ili
poslednji. Naredba GOTO baš nema sreñe:
u Clipper-u je, doduše, osloboœena znaåe-
nja koje ju je uåinilo odgovornom za "špa-
geti" programiranje, ali joj je ostala moæda
i štetnija uloga logiåki nekontrolisanog kre-
tanja po bazi podataka!

Od kljuåa do indeksa

Primarni kljuå moæe da se zamisli kao po-
seban indeks koji se implicitno formira: je-
dno polje baze se proglašava za kljuåno i
na osnovu njega se uvek (i trenutno) pro-
nalazi æeljeni slog. Podrazumeva se da ne
smeju postojati dva polja koja imaju isti
primarni kljuå, ali što se realizacije tiåe pos-
toje dve varijante: veñina RDBMS progra-
ma automatski proverava jedinstvenost

kljuåa i odbija upis sloga sa dupliranim
primarnim kljuåem. Takvi su, recimo,
Access, Paradox i R:BASE. Štaviše, Access i
R:BASE omoguñavaju automatsko generi-
sanje primarnog kljuåa kroz autoinkre-
mentna polja: sama baza ñe za svaki novi
slog formirati jedinstveni kljuå. Neki drugi
programi, na primer DataEase, zahtevaju
od programera da vodi raåuna o konzis-
tenciji primarnog kljuåa, pruæajuñi mu ne-
ke opcije koje olakšavaju te provere. FoxPro
i dalje ne podræava ovaj koncept.

Na primarni kljuå logiåno se nadove-
zuje pojam indeksa: za brzo pronalaæenje
æeljenih podataka treba dobro organizova-
ti "mreæu" polja koja se indeksiraju. Svi
RDMBS programi sa kojima smo radili in-
dekse podræavaju na relativno sliåan naåin
- formira se poseban fajl sa kljuånim vre-
dnostima nekog polja (ili izraza zasnova-
nog na vrednostima nekoliko polja) i fiziå-
kim pozicijama odgovarajuñih slogova a
onda se, primenom posebnih naredbi, po-
kazivaå pozicionira na slog sa zadatom
vrednošñu, ili se nekom formom SKIP ko-
mande pomera po bazi prema logiåkom re-
dosledu zasnovanom na indeksu. Razlike
se ispoljavaju pre svega u stepenu automa-
tizacije åitavog mehanizma: u dBASE-u i
"srodnim" dijalektima programer raspola-
æe posebnim komandama koje operišu sa
indeksima, i indeksi su stalno u centru nje-
gove paænje. U Access-u se indeksi, gledano
spolja, jedva i vide: setite ih se samo kada
kreirate bazu podataka, a ubuduñe ih pot-
puno samostalno odræava sam RDMBS,
aktivirajuñi po svakom korisnikovom upi-
tu onaj indeks koji ñe ga na najbræi naåin
zadovoljiti. Koliko god ovaj mehanizam
izgledao savršeniji, u praksi pokazuje i
odreœene mane, pre svega zato što korisnik
nije svesan koji ñe se upit razrešiti preko in-
deksa a koji ñe zahtevati pretraæivanje åita-
ve baze. To se pretraæivanje, naravno, po-
nekad ne moæe izbeñi, ali je veñina takvih
upita, uz malo više razmišljanja, mogla da
se svede na daleko bræu pretragu po indek-
su. Na neki duæi rok gledano, naravno da
automatski rad predstavlja varijantu koja
dobija: korisnik zna koji ga podatak ili
izveštaj interesuje, i savršeno ga se ne tiåe
šta se "unutra" dešava da bi se taj podatak
dobio! Meœutim, mnogi korisnik bi, u sa-
dašnjoj fazi razvoja RDBMS programa,
ipak bio voljan da malo razmisli o indeksi-
ma i sliånim tehnikalijama, i da na osnovu
toga dobije podatak odmah, a ne posle pet
minuta åekanja.

U konkretnim implementacijama rada
sa indeksima treba prouåiti još dva vaæna
pitanja. Prvo se odnosi na smeštanje indek-
sa na disk: stari dBASE III je promovisao
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Odluka o RDBMS sistemu koji ñete
koristiti nije ni malo jednostavna. Naj-
lakše bi bilo opredeljivati se na osnovu
stvari koje se mogu egzaktno meriti, da-
kle performansi - teško da bi se tada ne-
ko mogao takmiåiti sa paketom FoxPro.
Za onoga ko se bavi razvojem RDBMS
aplikacija druge stvari su, meœutim,
åesto vaænije. Pre svega komfor pri radu
i generisanje aplikacija koje ñe, zahva-
ljujuñi automatskoj proveri konzistenci-
je, biti otpornije na sve vrste poremeña-
ja. Od znaåaja su i veze sa drugim Win-
dows programima, rad u mreæi, a za po-
nekoga i klijent / server arhitektura
odnosno ODBC kompatibilnost.

Pored svih ovih objektivnih kriteri-
juma, postoji i jako vaæno pitanje kori-
šñenja postojeñeg znanja i iskustva - za
nekoga ko tek poåinje, novi i moderni
jezik je svakako nešto što se moæe pre-
poruåiti; za one koji za sobom imaju vi-
šegodišnje iskustvo u dBASE i Clipper
programiranju, znatno je privlaånija
moguñnost da nastave da koriste i una-
preœuju znanje koje su veñ stekli.
Svakome je, naravno, jasno da se neke
navike moraju menjati, ali je lakše kada
to ide postepeno.

Naš izbor se, dakle, kreñe u dva
pravca. Oni koji æele da koriste moder-
nu alatku koja u najveñoj meri prati re-
lacioni model, obezbeœuje komforan ra-
zvoj aplikacija i podræana je od strane
najveñe svetske softverske kuñe, mogu
se slobodno opredeliti za Microsoft
Access 2.0. Za one koji su bliæi "klasi-
ånom" programerskom razmišljanju i
koji bi postepeno ulazili u svet objekata
koristeñi steåena znanja i (što je posebno
vaæno) portirajuñi postojeñi softver ne
novu platformu, dobar izbor bi mogao
da bude paket Visual Objects firme Com-
puter Associates. dBASE for Windows je
zanimljiv pre svega za one koji samos-
talno razvijaju baze podataka koje ñe
docnije koristiti, ali nepostojanje Develo-
pers Pack-a smanjuje interes programera
koji bi se bavili razvojem softvera za
træište. FoxPro za Windows bi, da je nas-
tavila da ga razvija nezavisna firma,
mogao biti veoma opasan takmac pake-
tu Visual Objects (a pogotovu dBASE-u
za Windows) ali je, u rukama Microsoft-a,
buduñnost ovoga paketa pod velikim
znakom pitanja. PowerBuilder, Clarion,
DataEase, DataFlex, R:BASE i neki drugi
programi koje kod nas retko ko koristi
svakako su vredni daljeg istraæivanja.

Šta izabrati?



(naoko logiånu) konvenciju da se svaki in-
deks upisuje u poseban fajl. Kako su disko-
vi rasli a baze podataka postajale sloæenije,
broj fajlova se poveñavao što je oteæavalo i
usporavalo rad, pa je u FoxPro-u uveden
novi "zajedniåki" indeks koji obuhvata sve
indekse pridruæene nekoj bazi podataka.
Access je otišao još korak dalje pa je sve
objedinjeno u jedan fajl: podaci, maske,
programi, indeksi... Iako ovaj pristup nije
lišen privlaånosti, pre svega u smislu lak-
šeg manipulisanja åitavim projektom i efi-
kasnijeg prenošenja na drugi raåunar, ni-
smo sigurni da on predstavlja korak na do-
bru stranu: uvek se mora raditi pun backup
podataka koji nisu menjani, oteæan je (ili
barem usporen) pregled programa u pose-
bnim editorima i njihovo štampanje na na-
åin koji programeru najviše odgovara, sve
je "zatvoreno" u integrisano okruæenje, a
postavlja se i pitanje kojim softverskim ala-
tima "opraviti" taj mega-fajl, ako bude fi-
ziåki ošteñen. Bilo kako bilo, trend je oåit:
sve što åini jednu bazu podataka polako se
ujedinjava u što manji broj datoteka!

Drugo vaæno pitanje odnosi se na YU
slova: nikako da prevaziœemo vreme patch-
ovanja raznih LIB-ova kako bi se reåi sorti-
rale po redosledu koji nam je potreban!
Windows, teorijski posmatrano, moæe da se
prilagodi našem jeziku: postoji verzija za
Istoånu Evropu koja nam je u startu prila-
goœena, a i ameriåka verzija se relativno la-
ko "pripitomi" primenom "Srpskog jeziå-
kog drajvera" (SLD) koji je napisao Obrad
Bijeliñ. Na æalost, višejeziåke moguñnosti
Windows-a su od pomoñi samo ako ih auto-
ri programa podræavaju, odnosno ako po-
rede stringove pozivom funkcija koje su
namenjene tom poreœenju. Pokazuje se da
ni sam Microsoft nije sledio sopstvenu kon-
venciju, tako da je SLD od slabe pomoñi ka-
da se radi sa Access-om; moæete onda misli-
ti tako stoje stvari sa drugim proizvoœaåi-
ma. Ukratko, ispravno domañe sortiranje i
dalje se svodi na klasiåno rešenje, uz pri-
menu neke od formi meœukoda.

Priåa o indeksima nije samo priåa o
klasiånim rešenjima: pre godinu ili dve se
pojavila jedna blistava novost pod pomalo
neobiånim imenom: Rushmore optimizaci-
ja. Doneo ju je, i za sada je jedini u punoj
meri primenjuje, FoxPro: Microsoft je, mo-
æda baš zbog ove optimizacije, kupio firmu
Fox Software i deo ove tehnologije veñ ugra-
œuje u Access 2.0, sa tendencijom da je po-
dræi u celini. Ostali proizvoœaåi kao da još
razmišlaju o neåem sliånom.

Moramo da priznamo da smo, pri
prvom kontaktu sa Rashmore tehnologijom
koja je primenjena u FoxPro 2.0, åitavu
stvar shvatili pre kao reklamni trik nego

kao suštinsku novost: izgledalo je da se sli-
åne stvari mogu postiñi i na druge naåine.
Pokazalo se, meœutim, da Rushmore pred-
stavlja po svemu novu ideju, bar u svetu
baza podataka za PC raåunare: umesto da
se pri pretraæivanju koristi jedan odreœeni
indeks, istovremeno se konsultuje njih vi-
še! Zapravo, upit korisnika se automatski
rašålani tako da se svaka od komponenti
pretraæuje po odgovarajuñem indeksu, ako
taj indeks postoji. Naravno, delovi upita
koji se ne oslanjaju ni na jedan indeks se i
dalje moraju rešavati sekvencijalnom pre-
tragom, ali se na osnovu "indeksiranog de-
la" ta pretraga svodi na ispitivanje mini-
malnog broja slogova. Neoprezno zadat
upit i dalje ñe zahtevati pregled åitave ba-
ze, što znaåi da je za efikasnu primenu Rus-
hmore tehnologije i dalje potrebna odreœe-
na saradnja korisnika, ali se u zbiru posao
obavlja primetno bræe nego u drugim di-
jalektima.

Upiti, koje smo upravo pomenuli,
predstavljaju jednu od oblasti u kojima su
RDBMS programi u poslednje vreme bitno
uznapredovali. Pre samo par godina dBA-
SE IV uopšte nije podræavao nikakvu pa-
ænje vrednu formu SQL-a (Select Query
Language, programski jezik za postavljanje
upita). Danas dBASE V, Access i praktiåno
svi ostali jezici ukljuåuju veoma razvijen,
premda meœusobno slabo kompatibilan,
SQL. Dobar SQL je ujedno i ulaznica u svet
klijent - server aplikacija: Paradox i Access
su tu otišli najdalje, pošto prvi ukljuåuje
Borland SQL Link drajver koji obezbeœuje
vezu sa Borland, Microsoft, Sybase i Oracle
bazama, dok drugi saraœuje sa svim ODBC
(Open Database Connectivity) kompatibil-
nim bazama. FoxPro za DOS i Windows u
osnovnoj verziji ne podræavaju ovakav tip
"veze sa spoljnim svetom", ali se dobijaju
biblioteke åijim se ukljuåivanjem u kod os-
tvaruje ODBC kompatibilnost.

Savršeno okruæenje

Iako smo ovaj uporedni prikaz poåeli pore-
œenjem koncepcije i tehniåkih svojstava ra-
znih RDBMS programa, pitanje korisniå-
kog interfejsa je ono što privlaåi paænju ve-
ñine poåetnika u ovome svetu. Moæda nije
toliko bitno (mada nije ni nevaæno) kako
program izgleda, ali je od kljuånog znaåaja
koliko ñete vremena morati da uloæite u
njegovo prouåavanje i od kolike ñe vam
pomoñi pri rešavanju konkretnih problema
biti ugraœena automatika.

Autori Windows baza podataka mnogo
rade na ovim pitanjima, a ima su utisak da
su najdalje otišli Borland i Microsoft. Obe
velike firme kreñu se sliånim putevima:

ideja je da se napravi niz programa (Micro-
soft ih zove Wizards, "åarobnjaci", a Borland
Experts, "struånjaci") koji ñe postaviti kori-
sniku niz pitanja i, na osnovu odgovora,
sami obaviti æeljeni posao. Najviše posla
ovakve alatke obave pri dizajniranju same
baze podataka, maski i izveštaja, ali se sre-
ñu i kod naoko trivijalnih operacija kao što
je "uvoz" podataka iz drugih programa.
Iako koncept "åarobnjaka" svakako ima
blistavu buduñnosti i premda ovi programi
veñ danas rade sjajno, ima još dosta mesta
za njihova poboljšanja, proširenja i, uopšte,
prilagoœenja ukusima i potrebama ne sa-
mo poåetnika nego i iskusnijih korisnika
RDBMS programa.

Što se grafiåkog izgleda tiåe, sam Win-
dows diktira standarde kojih se veñina so-
ftverskih firmi dræi, pa svi programi koje
prikazujemo izgledaju relativno sliåno. Iz
verzije u verziju jaåa tendencija koja je pri-
sutna još od dBASE-a III a koja je "osnaæe-
na" u FoxPro-u: integrisano okruæenje u ko-
me ñe se raditi åitav posao, poåev od dizaj-
niranja same baze, maski i drugih resursa,
preko unosa podataka i generisanja izve-
štaja, pa do pisanja, prevoœenja, testiranja i
prilagoœavanja programa i makroa. Razli-
ke se vide tek kada se zaviri "ispod haube":
Access je promovisao sasvim novi, dosle-
dno objektno orijentisani, jezik za razvoj
data base aplikacija, dok Borland i Computer
Associates i dalje osavremenjavaju jezike
koji vode poreklo od dBASE-a, naravno uz
brojne objektne ekstenzije i prilagoœenja
grafiåkom okruæenju.

Borland dBASE for Windows

Nema korisnika koji radi sa bazama poda-
taka a da nije åuo (a i "opipao") åuveni
dBASE III+ - godiname je to bila osnovna
referenca! Åesto je umesto njega korišñen
Clipper ili FoxPro, ali sve se uvek "merilo"
prema dBASE-u. Onda je izašao dBASE IV
koji oåito nije bio korak u dobrom pravcu:
tavorio je i tavorio na træištu, ali nikada ni-
je postigao naroåitu popularnost (o popu-
larnosti na našim meridijanima ne vredi ni
spominjati - dBASE IV praktiåno niko nije
ni koristio)! Ashton Tate nije mogao dugo
da izlazi na kraj sa takvim poslovnim "us-
pesima" pa je firma prešla u ruke daleko
veñeg Borland International-a.

Prvi Borland-ov korak na oæivljavanju
dBASE standarda je verzija 5.0, za DOS i za
Windows; ovde nas prevashodno zanima
ova druga. Dizajniranje nove verzije oåito
je zapoåeto od samih "temelja", tj. od tako-
zvane Borland Database Engine biblioteke
koja pre svega operiše sa podacima, ali i
obezbeœuje vezu sa svim ODBC kompati-
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bilnim okruæenjima (Oracle 6, Paradox, SQL
server...). Na tu "mašinu" nakalemljen je
programski jezik koji je po sintaksi sliåan
dobro poznatom dBASE-u, ali je dopunjen
brojnim objektnim ekstenzijama. Objekti se
kreiraju komandama NEW (na "C++ na-
åin") ili DEFINE ("dBASE naåin"), a metodi
preko takozvanog funkcionalnog tipa koji
zapravo predstavlja pointer na funkciju -
dodeljivanjima tipa objekat.metod=funkcija
objektima se mogu pridruæiti metode, što
je kljuå za (delimiåno) uåaurivanje. Treba,
ipak, primetiti da dBASE-ovi objekti,
premda opšte prisutni, nisu tako razvijeni
kao, recimo, Clipper-ovi: kontrola grešaka
svodi se na ON ERROR komandu, a pore-
œenje fleksibilnosti Clipper-ovog BROWSE
objekta sa dBASE-ovim EDIT i BROWSE
naprosto nema smisla, naravno u korist
Clipper-a. Zapravo, ima se utisak da je Bor-
land ove osetljive segmente pre zasnovao
na procedurama nego na objektima.

Mnogo veñi problem je u tome što
dBASE i dalje ne podræava deklarisanje ti-
pova, što u rad sa objektima uvodi nepri-
hvatljiv element proizvoljnosti i poveñava
rizik od grešaka koje se vrlo teško lociraju.
Objekti su, osim toga, uglavnom usmereni
prema kreiranju grafiåkog interfejsa - u ra-
du sa bazom podataka ne nalaze svoje
mesto, mada korisnik, naravno, moæe da
kreira sopstvene objekte koji bi se bavili
ovim vaænim segmentom.

Vaæna novost dBASE 5.0 programskog
jezika su kodni blokovi, koji su pre par go-
dina obogatili i Clipper okruæenje. Postoji,
ipak, i jedna vaæna prednost na strani dBA-
SE-a: dok u Clipper-u kodni blok u osnovi
predstavlja izraz koji se izraåunava, dBASE
for Windows poznaje kodne blokove u koje
su upisani åitavi programi: nije posebno bi-
tno da rezultat toga bude broj, a u kodni
blok ulaze i potpune komande tipa USE,
REPLACE i sliåne. Moguñi kodni blok bi,
dakle, glasio: {|n, a| ; for i=1 to n; ? a; next
i}. Pomenimo i impresivan spisak ugraœe-
nih funkcija i procedura: gotovo da je dos-
tignut u ovom domenu legendarni FoxPro,
koji nudi po funkciju za svaku zamislivu
radnju.

Iako zasnovan na relacionom modelu,
dBASE 5.0 nije naroåito napredovao prema
zadovoljenju kriterijuma opisanim u uvo-
dnom tekstu. Uvedene su, doduše, neke
naredbe koje štite integritet podataka u ra-
znim bazama (SET RELATION CON-
STRAIN i INTEGRITY), ali sve to deluje
priliåno amaterski u odnosu na moguñnos-
ti Microsoft Access-a.

Indeksi su potpuno reorganizovani,
moæda po ugledu na FoxPro: u prethodnim
verzijama indeks po svakom od polja upi-
sivan je u poseban fajl sa ekstenzijom
NDX, a sada su svi indeksi u zajedniåkom
fajlu tipa MDX. Ovi indeksi se ne moraju
posebno aktivirati - izborom tabele auto-
matski se aktiviraju i indeksi koji joj pripa-
daju. Stari format indeksa podræan je zbog
kompatibilnosti, ali se ne preporuåuje nje-
gova primena. Efikasnost rada sa indeksi-
ma je osetno unapreœena u odnosu na
dBASE III+, ali i dalje nije ravna onome što
Fox pruæa.

Neke od starih boljki dBASE-a pri radu
sa indeksima su, na æalost, i dalje prisutne:
bilo kakav REPLACE polja u glavnom in-
deksu izaziva neurotiåno ponašanje, a åes-
to i totalni krah programa. Osim toga, iako
indeksi mogu da se formiraju po vrednosti
nekog izraza, sortiranje je i dalje ograniåe-
no na sadræaj polja što znaåi da ñe se indek-
si, kao i do sada, koristiti i za ono što im ni-
je primarna namena.

dBASE-ov korisniåki interfejs deluje
izuzetno profesionalno, a opet toliko je-
dnostavno za upotrebu da ñe se dobar deo
poåetnika snañi i bez åitanja dokumentaci-
je ili potrage po help-u. Vaæne novosti na
tom planu su expression builder, u kome se
pomoñu miša zadaju åitavi izrazi (mi pre-
feriramo da ih otkucamo, ali....) i SafetyNet
koji u startu onemoguñava greške u izrazi-
ma. Naroåito je impresivan form designer,
podsistem u kome se crtaju maske za unos
podataka - uz sve lepote, moæete da napra-
vite "podformular" (child form), recimo u
obliku browse prozora na drugu bazu u
okviru sloga u prvoj. Form designer nije sa-
mo generator korisniåkog interfejsa - on je
i generator programa! Sve ono što raspore-
dite po ekranu pretvara se u program u
dBASE jeziku koji se automatski upisuje u
datoteku sa ekstenzijom WFM. Nju moæe-
te koristiti na dva naåina: da bolje upozna-
te objektno orijentisani programski jezik
ugraœen u dBASE for Windows, ili da kreira-
te kostur programa a onda sami dodajete
izvršne segmente. Ovaj drugi metod je za-
pravo najefikasniji naåin da doœete do apli-
kacije - oslonite se na form designer, ne tru-
deñi se da razumete kako rade i šta znaåe
svi oni click event-ovi koje je ugradio u pro-

gram, a onda na sasvim klasiånom jeziku
dodajte na potrebna mesta segmente koda
koji ñe, na osnovu zadatih ulaza, pregleda-
ti bazu podataka, aæurirati polja i generisa-
ti izveštaje. Ovom koncepcijom Borland se
prikljuåuje trendu "vizuelnih jezika" kod
kojih se mišem programira bar onoliko ko-
liko i tastaturom.

Finalna dorada programa je, na æalost,
ostavljena za neko drugo vreme ili za neku
drugu firmu - ni pola godine po izlasku na
træište, Borland nije dovršio razvoj Distribu-
tion Kit-a koji bi omoguñio da se åitava
aplikacija prevede i rasporedi na instalaci-
one diskete koje biste kasnije mogli da pro-
dajete. To praktiåno znaåi da svaki korisnik
koji æeli da radi sa dBASE 5 programima
mora nabaviti kompletan dBASE 5 paket -
veoma profitabilno za Borland ukoliko se
mnogo njih odluåi na kupovinu, ali se boji-
mo da je konkurencija na træištu takva da
ñe oni koji rade razvoj naprosto "otiñi u
drugu firmu". dBASE 5.0 tako ostaje sjajna
DBMS alatka, posebno pogodna za one ko-
ji dobro poznaju xBASE jezike i nemaju
preteranu æelju da uåe nešto novo, ali ñe
oni koji rade na razvoju dBASE aplikacija
za træište verovatno biti veoma retki!

Computer Associates Visual
Objects
PC Preporuka

Firma Computer Associates ima iza sebe
bogatu tradiciju u izradi baza podataka.
Visual Objects je plod ambicioznog projekta
i kupovine nekoliko softverskih firmi. Pre-
sudni uticaj na izgled novog proizvoda
dao je kod nas jako popularni Nantucket
Clipper; u stvari, pri projektovanju Visual
Objects-a kljuåni zadatak je bio oåuvanje
kompatibilnosti sa Clipper-om 5.2, što je u
velikoj meri i ostvareno.

Visual Objects ovaj prelaz omoguñava u
više nivoa. Najniæi je terminal emulacija:
Clipper programi, uz zaista minorne inter-
vencije, mogu da se prebace direktno u Vi-
sual Objects. Glavni problem te transforma-
cije je korisniåki interfejs, a upravo o njemu
se "brine" terminal emulacija: kada se star-
tuje program koji radi u "DOS" modu,
otvara se tzv. terminal window koji emulira
DOS ekran: sve standardne Clipper nared-
be rade potpuno isto kao i u DOS-u, uz
zgodan dodatak automatske kontrole mi-
ša. Naravno, ovakve aplikacije su vizuelno
priliåno "jadne" u okruæenju kao što je Win-
dows, pa je ovo predviœeno samo kao pre-
lazni korak ka pravom Windows programu.
Sledeñi korak je postepeno obogañivanje
programa Windows elementima. Tako pos-
toji funkcija CRTAddMenu koja sluæi za re-
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alizaciju Windows menija, CRTAddButton za
"tastere" i sliåno; ovako dobijeni programi
imaju korisniåki interfejs koji samo "liåi" na
Windows. Sledeña faza bi bila transformaci-
ja u pravi Windows SDI (Single Document
Interface) ili MDI (Multiple Document Inter-
face) korisniåki interfejs. Visual Objects ras-
polaæe åitavim arsenalom alata i gotovih
klasa koje pomaæu pri kreiranju sloæenih
elemenata Windows interfejsa. Na æalost, za
ovaj korak je veñ potrebna korenita izmena
u strukturi postojeñih programa, zbog pot-
puno razliåite filozofije Windows i DOS
platforme. Veoma je ohrabrujuña vest iz fir-
me CA da se u bliskoj buduñnosti planira-
ju verzije Visual Objects koje bi radile na
drugim grafiåkim operativnim sistemima
kao što su OS/2, Windows NT, Motif...

Jedan od glavnih kvaliteta Visual
Objects-a je nasleœen iz Clipper-a: program-
ski jezik je izuzetno razvijen, dodato je
mnogo novih funkcija i naredbi, a glavna
novost je puna objektna implementacija.
Sada korisnik ima moguñnost kreiranja
sopstvenih klasa, što nije bilo moguñe u
Clipper-u. Visual Objects ima u sebi dosta
ugraœenih klasa koje predstavljaju vrh hije-
rahije klasa za rad sa bazom podataka, ko-
risniåki interfejs i sliåno. Programski jezik
je doæiveo brojna i znaåajna poboljšanja.
Na primer, sada su osim standardnih poli-
morfnih promenljivih koje nemaju fiksiran
tip podræane i strogo tipizirane promenlji-
ve åiji je tip odreœen za vreme prevoœenja.
Time se izbegavaju greške koje nastaju
zbog osobine polimorfnih promenljivih da
prihvataju razne tipove podataka.

Za razliku od sliånih konkurentskih
proizvoda, Visual Objects je pravi prevodi-
lac: program se prevodi u mašinski kod ko-
ji se izvršava gotovo jednako brzo kao i ne-
ki program pisan u C-u, što naroåito dobro
doœe kod analize stringova, operacija sa ni-
zovima i tome sliåno. U prevodilac je ugra-
œen i optimizator koda koji ima nekoliko
nivoa optimizacije. Zadræana je i mogu-
ñnost generisanja finalnog EXE fajla koji ñe
funkcionisati potpuno nezavisno od
osnovnog Visual Objects okruæenja i raznih
run time modula. Naravno, distribucija
ovako generisanih programa kao i u sluåa-

ju Clipper-a ne podleæe nikakvim ograniåe-
njima - kupite Visual Objects i moæete da pi-
šete i prodajete programe!

Pisanje programa u Visual Objects je ve-
oma lepo rešeno. Mogu se pisati klasiåni
programi, biblioteke ili DLL biblioteke - u
terminologiji Visual Objects-a sve ovo se na-
ziva "aplikacija". Svaka aplikacija se sastoji
od elemenata - entiteta koji mogu biti pro-
cedure, funkcije, definicije, ali i meni, mas-
ka, itd. Ukratko, entiteti su svi elementi ko-
ji åine aplikaciju - pisanje programa se sas-
toji od dodavanja novih entiteta. Radi lak-
šeg snalaæenja, svi entiteti se dele na mo-
dule, sliåno deljenju velikog projekta na vi-
še datoteka sa izvornim kodom. Meœutim,
Visual Objects ne poznaje pojam "datoteka
sa izvornim kodom": svi entiteti se åuvaju
u posebnom sistemskom reåniku pod pot-
puno automatskom kontrolom Visual
Objects-a: programer o tome uopšte ne vo-
di raåuna. Na primer, kada se dodaje nova
procedura, dovoljno je da se u editoru na-
piše njen kod: Visual Objects je automatski
snima i sve operacije sa datotekama su pot-
puno transparentne za korisnika. Da stvar
bude još lepša, ne postoji razlika u tretma-
nu entiteta (na primer, menija i procedure):
kada se definiše meni (moæda u istom mo-
dulu kao i procedura ili izveštaj), sistem ga
automatski snima i tu prestaje briga
korisnika.

Uopšte, svi entiteti se kreiraju specijal-
nim alatkama: izvorni kod se kreira edito-
rom, meniji se kreiraju editorom menija,
prozori editorom prozora i sliåno. Kreirani
entitet se upisuje u reånik, i ni po åemu se
ne razlikuje od ostalih entiteta. Kasnije
izmene nekog entiteta automatski startuju
odgovarajuñu alatku: ako menjate neku
proceduru, startovañe se "obiåan" editor, ali
ako zatraæite izmenu menija, startovañe se
editor menija. Ovakvo "objektno" tretiranje
svih entiteta veoma pojednostavljuje orga-
nizaciju projekta i znaåajno olakšava rad.
Same alatke su uraœene u skladu sa zahte-
vima Windows okruæenja: rad je intuitivan i
relativno jednostavan. Za program se ko-
risti source code editor, za korisniåki interfejs
window i menu editori, report editor generi-
še izveštaje, icon editor ikone, a postoje i
specijalni editori za definisanje baze po-
dataka.

Prednost ovakve organizacije se vidi i
prilikom prevoœenja aplikacije. Naime, in-
tegrisana Visual Objects okolina prilikom
svake izmene prevodi samo one entitete
koji su menjani. To znaåi, da ako je menja-
na samo jedna kratka procedura iz nekog
modula, neñe biti prevoœen kod åitavog
modula (što je uobiåajeno kod DOS aplika-
cija), veñ samo ta procedura. Ovo drastiåno

ubrzava edit-compile ciklus, a samim tim
skrañuje vreme razvoja.

Visual Objects moæe pristupati bazi po-
dataka na dva naåina: prvi je standardni
naåin preko RDD drajvera nasleœen iz Clip-
per-a, a drugi naåin je korišñenjem standar-
dnog ODBC protokola za pristup drugim
bazama podataka. Korišñenjem ovog pro-
tokola (i uz odgovarajuñi drajver) moæe se
pristupati svim SQL (i ne-SQL) bazama po-
dataka koje podræavaju ODBC protokol.

Od RDD drajvera podræani su standar-
dni DBFNTX, DBFCDX i DBFMDX. CDX
drajver je kombinacija poznatih Comix
RDD-a i FlexFile podrške za memo polja.
Comix drajver omoguñuje automatsku op-
timizaciju operacija tipa SET FILTER kori-
šñenjem otvorenih indeksa. Ovim se opera-
cije SET FILTER, LOCATE i sl. mogu
ubrzati za red veliåine. Sastavni deo
DBFCDX drajvera je i podrška za BLOB
polja; dudeñi po iskustvima iz Clipper-a,
ova kombinacija ñe se veoma åesto
koristiti!

Bazi podataka se moæe pristupati na
tradicionalni naåin kao i u svim xBase pro-
izvodima: naredbe USE, REPLACE, IN-
DEX, SEEK imaju potpuno isto dejstvo.
Postoji i alternativni (preporuåljiviji) naåin
koji koristi tzv. data server objekte - radi se
o posebnim objektima preko kojih se pris-
tupa podacima u odreœenoj tabeli. Podaci-
ma se pristupa preko instance promenlji-
vih, pa je sama fiziåka struktura podataka
potpuno nebitna za rad: iza data server
objekta moæe se kriti DBF datoteka, SQL ta-
bela ili nešto treñe, za program je nebitno.
Data server rešava i problem virtuelnih po-
lja, otvaranja pridruæenih indeksa i sliåno.
Na æalost, Visual Objects ne poseduje nika-
kav transakcioni mehanizam, pa je obrada
transakcija i dalje iskljuåiv zadatak pro-
gramera.

Osnova poslovne politike koju je CA
primenjivao na Clipper ostaje na snazi: veli-
ki (moæda i preveliki) prostor je ostavljen
za nezavisne proizvoœaåe raznih dodatnih
proizvoda; bogatstvo ovakvih proizvoda je
åinilo veliki deo snage Clipper-a. Bez obzira
što je Visual Objects relativno nov proizvod,
za njega se veñ pojavilo puno dodataka,
poåev od unapreœenja rada sa bazom po-
dataka do dodataka za stvaranje multime-
dijalnih aplikacija. U spisku dodatnih pro-
izvoda se prepoznaju poznata imena: SIx
drajver, CLGraph, CLTools, Flipper...

Prva verzija Visual Objects-a obeñava
moñnu alatku za razvoj Windows aplikacija.
S obzirom na kompatibilnost sa Clipper-om
i broj razvijenih Clipper programa, VO mo-
æe kod nas biti posebno interesantan.
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Microsoft Access
PC Preporuka

Microsoft Access je poslednji stigao "u are-
nu" baza podataka - dBASE i njegovi nasle-
dnici suvereno su vladali træištem veñ ne-
kih petnaestak godina kada je Microsoft
odigrao svoj adut. Åinjenica da je veñ prva
verzija Access-a izazvala ogromno intereso-
vanje i prodata u stotinama hiljada prime-
raka svedoåi o vanserijskom proizvodu.
Verzija 2.0 donela je kompletnije okruæenje,
pouzdaniji rad i, uopšte, zrelost neopho-
dnu za profesionalne primene.

Access je uspeo zato što je doneo nešto
suštinski novo: umesto veñ toliko puta vi-
œenih dBASE-ovskih ekrana i unosa poda-
taka u @ ... GET polja, pojavili su se rasko-
šni Windows ekrani, tabelarno prikazani
podaci, list i combo box-ovi i, uopšte, stvari
o kojima su Clipper programeri mogli samo
da sanjaju. A sve se postizalo bez preveli-
kog truda, aktiviranjem nekog od "deæur-
nih åarobnjaka" (Form Wizard za kreiranje
maski, Report Wizard za pripremu izveštaja
itd).

Svo to "šarenilo" neminovno privlaåi
paænju, ali su prave vrednosti Access-a vi-
dljive tek kada se pomnije prouåi njegov
podsistem za rad sa bazama podataka. Re-
lacioni model je sinuo u punoj snazi: pro-
movisan je princip primarnog kljuåa, auto-
matizovana provera njegove jedinstvenos-
ti, uvedene (automatske) kaskadne opera-
cije koje osiguravaju aæurnost podataka u
tabelama koje su povezane relacijama, re-
alizovane transakcije koje omoguñavaju da
se u sluåaju greške poništi åitava poloviåno
obavljena operacija, automatizovan rad u
mreæi, obezbeœen link prema klijent / ser-
ver arhitekturama...

Jedna od prednosti Access-a nad nekim
drugim paketima koje prikazujemo je åi-
njenica da ne morate programirati da biste
radili sa njim. Naravno, odreœeni "progra-
merski rezon" je neophodan u nekim faza-
ma rada, naroåito kada se postavljaju slo-
æeniji upiti. I tu je, ipak, mnogo toga auto-
matizovano: pretraæivanje po indeksima
se, recimo, sa korisniåkog aspekta uopšte
ne razlikuje od pretraæivanja po ostalim
poljima: sve što treba da uradite je da u in-
deksiranim poljima aktivirate Match Whole
Field opciju i ubrzanje dolazi samo od sebe.
Kada je potrebna nešto sloæenija pretraga,
prelazi se na filtre: u pitanju su klasiåni se-
lekcioni kriterijumi koji se snimaju na disk
radi kasnijeg korišñenja. Od snimljenog fil-
tra do pravog upita (query) je veoma mali:
moæete åak da aktivirate opciju Save Filter
as Query i tako sloæeniji filtar pretvoriti u
upit.

Access-ovi upiti predstavljaju svet za
sebe. Samo ime query (upit) je znatno pre-
raslo svoj originalni smisao: i dalje se, na-
ravno, najåešñe koristi tzv. select query koji
izdvaja neke slogove prema zadatim uslo-
vima, ali postoje i union query, action query
(ujedinjavanje više tabela), crosstab query
(proizvodi izveštaje u obliku radnih tabe-
la), pass-through i data definition query (veza
sa SQL bazama podataka)... U praksi ñete,
uz select query, najåešñe koristiti action query
koji omoguñava promenu vrednosti nekih
polja; vaæna novost verzije 2.0 je što se pre
stvarne promene nove vrednosti mogu
pregledati.

Pri formiranju upita od velike je pomo-
ñi Query Wizard, ali njegove "åarolije" pov-
remeno treba malo neutralisati: pokazuje
se jednostavnijim, åak i za laika, da tu i ta-
mo otkuca neki logiåki izraz, nego da kroz
silne dodatne maske odreœuje koji se uslo-
vi kombinuju operatorom "i", koji operato-
rom "ili", šta treba izdvojiti iz tabele...

Logiåan korak koji sledi iza upita je
programski jezik, Access Basic. Jezik je, kao
što mu ime i govori, relativno sliåan Visual
Basic-u, naravno uz brojne ekstenzije koje
omoguñavaju efikasniji rad sa podacima.
Dosledno je objektno orijentisan: sve ope-
racije sa podacima se svode na primenu
unapred definisanih metoda. U najjednos-
tavnijem sluåaju, metod moæe da bude i
obiåno ime polja u tabeli - ukoliko, na pri-
mer, æelite da prenesete vrednost polja 'na-
ziv' u lokalnu promenljivu 'ime1', koristi-
ñete naredbu nalik na ime1 = tabela.naziv.
Za razliku od klasiånih jezika, "meœutaå-
ka" ovde nije iskljuåivo separator hijerarhi-
ja u slogu: njome se referenciraju i progra-
mi, odnosno akcije. U Clipper-u biste, na
primer, najpre definisali radni indeks ko-
mandom SET ORDER TO 3 a onda napisa-
li seek ("Marija") i tako pronašli slog åije in-
deksno polje ima vrednost 'Marija'. U
Access-u pišete baza.index = "Ime" a onda
baza.Seek "=" "Marija" i obavljate istu
funkciju.

Programiranje u grafiåkom okruæenju
kao što je Windows ne moæe se svesti na
klasiåno proceduralno razmišljanje - bilo bi
previše sloæeno predviœati svaku akciju ili
sled akcija korisnika kome se miš stavi u
šake! Zato Access (kao i dBASE) sa okruæe-
njem komunicira preko dogaœaja (event
driven). Jedan od dogaœaja, na primer, mo-
æe da bude klik na 'OK' taster neke od mas-
ki - kada korisnik to uradi, automatski ñe
biti pokrenuta odgovarajuña procedura. To
praktiåno znaåi da ne postoji nikakav
"glavni program" (glavna procedura) koji
bi preuzeo kontrolu i sve vreme upravljao
sistemom. Sve je prepušteno korisniku, åije

akcije 'OK', 'Cancel', 'Help', 'Resize' i sve
druge samo pokreñu procedure koje obav-
ljaju æeljeni posao. Uz sasvim malo prakse,
dolazi se do Windows aplikacije koja kori-
sniku nudi veliku fleksibilnost, a za pro-
gramera je razmerno jednostavna i laka za
debagovanje. Mada moramo reñi da pri
tom debagovanju alati ugraœeni u sam
Access pruæaju pomoñ mnogo manju nego
što bi se oåekivalo, pre svega zato što je de-
bager, premda korektan, po koncepciji pri-
liåno zastareo.

Kada jednom napišete Access program,
moæda ñete poæeleti da ga prodate nekome
ko se bavi sliånim poslom. U sluåaju
osnovnog paketa Access 2.0, to ñe biti mo-
guñe samo ako i kupac ima kopiju Access-a;
za pravu distribuciju morate da dokupite i
Access 2.0 Distribution Kit. Glavna kompo-
nenta ovoga dodatka je Setup Wizard, pro-
gram koji, na osnovu vaših odgovora na
postavljena pitanja, kreira distribucione
diskete sa programom. Distribucione dis-
kete po svemu liåe na opremu samog
Access-a - na njima je veoma profesionalan
SETUP koji propita korisnika za podatke,
prekopira potrebne datoteke na njegov
disk i na kraju eventualno startuje program
koji demonstrira aplikaciju ili ispisuje RE-
ADME fajl. Sve sitne usluge, kao što je kre-
iranje ikona i njihovo ukljuåivanje u neku
od grupa Program Manager-a, takoœe spa-
daju u "åaroliju" istalacionog programa ko-
ji je, gotovo bez vaše pomoñi, Setup Wizard
napravio.

Prilikom kreiranja instalacione verzije
vaše aplikacije treba da donesete samo je-
dnu vaænu odluku: da li je prenosite na sis-
tem na kome je Access instaliran ili ne. U
prvom sluåaju, mogu se preneti samo bitne
komponente paketa. Za pravu prodaju
programa svakako treba generisati punu
run time verziju koja obuhvata deo paketa
Access neophodan da se programi izvrša-
vaju, ali bez moguñnosti njihovog daljeg
razvoja. Na disk korisnika se instalira baza
podataka, sve potrebne maske, makroi i
(prevedeni) programi koje ñe on potpuno
slobodno koristiti, na jednom ili više raåu-
nara (ništa od zabrane kopiranja), ali koje
neñe moñi potpuno slobodno da izvršava
(Ctrl Break ne omoguñava prekid progra-
ma koji radi u okviru Run Time modula,
dok u samom Access-u ova poznata DOS
funkcija savršeno deluje) niti da, što je po-
sebno znaåajno, analizira njegov tok ili me-
nja kod... Bar dok neko ne napiše neku
vrstu Access "dekompajlera" ili disasemble-
ra, kao što se dešavalo kod Clipper-a.

Svi ovi noviteti plañeni su glomazno-
šñu - Access normalno radi tek na 486 siste-
mima sa 8 megabajta memorije, a ni 16 me-
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gabajta mu neñe škoditi za neke sloæenije
operacije koje obuhvataju istovremeni rad
nekoliko komponenti Office-a. Ne štedi se
ni na distribucionim disketama - kratak
Hello world program se, po prevoœenju,
upisuje na åetiri (!) diskete po 1.44 M. Sada
znate zašto su svi Windows programi "-
onoliki".

Ukoliko imate dobar raåunar i ne sme-
ta vam da krenete iz poåetka sa uåenjem
programiranja, Access je prava stvar za vas.
Ukoliko, sa druge strane, zakljuåite da vam
je uåenja bilo dosta, verovatno ñete se opre-
deliti za neki drugi RDBMS.

Microsoft FoxPro for
Windows

FoxPro je "sledeña generacija" prvog veli-
kog dBASE III klona koji se zvao Fox Base -
baza podataka koja je, što se jezika i upo-
trebe tiåe, bila sasvim sliåna dBASE-u, ali je
donela i brojne ekstenzije. Što je najvaænije,
donela je performanse: lisica na kutiji Fox
Base-a nije bila simbol lukavstva, nego
brzine! Posle nekoliko veoma uspešnih
izdanja Fox Base-a (i Fox Base Plus), pojavi-
la se daleko kompletnija verzija koja je do-
bila ime FoxPro, zatim se pojavio FoxPro 2.0
koji je doneo brojna unapreœenja i ubrzanja
ukljuåujuñi i po mnogo åemu revolucionar-
nu Rushmore tehnologiju. To je bilo sasvim
dovoljno da se Microsoft zainteresuje za
ovaj proizvod, otkupi firmu Fox Software i,
tokom prošle godine, promoviše najpre
verziju 2.5 a zatim i verziju 2.6 za DOS i
Windows.

Iako se verzije za DOS i Windows po
spoljnom izgledu veoma razlikuju, u sušti-
ni se radi o istom proizvodu: u paketu do-
bijate kompajler za generisanje tradicional-
nih 16-bitnih i profesionalnih 32-bitnih
aplikacija, zajedno sa bibliotekama za po-
vezivanje sa drugim jezicima i drugim (pre
svega SQL) okruæenjima (Client - Server Co-
nectivity Kit - kod nekih prodavaca se pose-
bno naplañuje). Ukoliko æelite da koristite
FoxPro za razvoj RDBMS programa koji bi
išli na træište, morañete da dokupite i Dis-

tribution Kit koji omoguñava
pokretanje FoxPro aplikacija
tamo gde FoxPro nije
instaliran.

Verzija 2.6 je, inaåe, sa-
svim sliåna verziji 2.0: nova
"kozmetika" ukljuåuje niz
Wizard programa koji olakša-
vaju i ubrzavaju pojedine
operacije i pribliæavaju paket
poåetnicima (zanimljivo je da
se Wizard-i uopšte ne pomi-
nju u dokumentaciji, morañe-

te da traæite kroz help), a Catalog Manager
olakšava integraciju pojedinih segmenata
projekta na kome se radi. U funkcionalnom
delu paketa, meœutim, nema nikakvih
izmena, a samim tim su i performanse os-
tale neizmenjene... ali i dalje izuzetno kon-
kurentne!

Åemu FoxPro duguje svoju brzinu? Pre
svega dobro organizovanom radu sa in-
deksima - umesto da svaki od njih bude u
posebnom fajlu, svi indeksi koji karakteri-
šu jednu tabelu koncentrisani su u zaje-
dniåki .CDX fajl koji je, obzirom na relativ-
no male dimenzije, veñim delom u memo-
riji, što æestoko ubrzava pretraæivanje baze.
Rad sa indeksima je dalje ubrzan tehnolo-
gijom åudnoga imena, Rushmore - ime je,
kaæu, nastalo u spomen poznatog Hiåko-
kovog filma "Sever - Severozapad" ("North
by Northwest") koji je autor gledao kada mu
je ova ideja pala na pamet. Tehnologiju ñe-
mo objasniti na jednostavnom primeru: ko-
risnik zahteva da se iz tabele izdvoje svi
slogovi koji su fakturisani posle 1. marta
1995. godine, i to na iznos veñi od 1,000 di-
nara. U klasiånom dBASE/Clipper okruæe-
nju to bi se obavilo komandom nalik na
LOCATE FOR datum>CTOD("01/03/95")
.AND. iznos>1000 i izvršilo tako što bi bio
najpre proåitan prvi slog, zatim drugi, tre-
ñi... sve dok se ne pronaœe neki koji zado-
voljava uslove ili ne stigne do kraja datote-
ke. Ako datoteka ima više hiljada ili više
desetina hiljada slogova, ova operacija ñe
trajati veoma dugo. No, zamislimo sada da
je datoteka indeksirana po datumu fakturi-
sanja - Clipper ñe pomenuti LOCATE
izvršavati na potpuno isti naåin, ne obazi-
ruñi se na ovaj indeks, ali ñe FoxPro koristi-
ti indeks da pronaœe fakture poslate posle
1. marta (što se obavlja praktiåno trenutno)

pa onda samo kod
njih proveravati izno-
se i izdvajati veñe od
1000. Umesto, dakle,
da se pregleda cela ba-
za podataka, pregleda-
ju se samo oni slogovi
koji zadovoljavaju

uslove koji se mogu odrediti preko defini-
sanih indeksa - ukoliko paæljivo isplanirate
indekse, sva pretraæivanja ñe zbilja biti
drastiåno ubrzana!

Ubrzanje, ma koliko to jeretiåki zvuåa-
lo, potiåe i otuda što je svaka tabela izdvo-
jena u svoj DBF fajl - koliko god da je DBF
format neracionalan, pa i pregaæen vreme-
nom, njegova jasna i åvrsta struktura pri-
metno ubrzava razne operacije. Naravno,
uz plañanje odreœene cene: obzirom da je
svaka tabela svet za sebe, nema centralne
definicije relacija pa samim tim ni pomisli
o nekoj automatskoj proveri konzisten-
tnosti podataka. Na programeru je da bri-
ne o tome da aæuriranje jedne tabele istov-
remeno aæurira i prateñe; pri tome se mora
ozbiljno paziti na pojavu greški, pošto
FoxPro ne podræava transakcije kojima bi
se neka neuspela kaskadna operacija mo-
gla poništiti. Mana je i nepostojanje pri-
marnog kljuåa, a ima i stvari koje DBF na-
prosto ne podræava a trebalo bi ih podræa-
ti. Tu pre svega mislimo na tip currency
(zgodan za rad sa novåanim iznosima) i
OLE objekte. Jedina velika prednost FoxPro
formata nad nekadašnjim dBASE-om su
neograniåena memo polja proizvoljnog
sadræaja. U njih se, dakle, mogu upisivati
tabele, slike i drugi objekti ali to ne
obezbeœuje OLE veze sa drugim Windows
aplikacijama - sadræaj je potpuno statiåan.

FoxPro je posebno razvijen u tri se-
gmenta: SQL, biblioteka funkcija i rad sa
projektima. Kompletan SQL "krije" se iza
komande SELECT: æeljeni podaci izdvajaju
se iz baze navoœenjem proizvoljno sloæe-
nih uslova. Poåetnici ñe se verovatno opre-
deliti za izdvajanje bez kucanja naredbi
FoxPro programskog jezika, tj. raditi sa
query by example mehanizmima koji omo-
guñavaju zadavanje upita klikom na posto-
jeñe podatke i navoœenjem graniånih vre-
dnosti. Nevolja je jedino u tome što SE-
LECT komanda nije baš potpuno dovrše-
na: izdvojeni skup slogova se moæe proi-
zvoljno pregledati, ali se u njega ne mogu
unositi izmene. Bilo koji subset je, efektiv-
no, read-only.

Fox je od samih poåetaka jak po pitanju
rada na veñim projektima: na osnovu fajla
sa ekstenzijom PJX zna se koji svi moduli,
definicije baza, ekrana i svega ostalog åine
tekuñi projekat, pa svaka izmena, prevoœe-
nje, arhiviranje i druga operacija na nivou
projekta predstavlja jedan klik mišem na
neku od Build Project opcija. Razni projekti
mogu da dele iste baze podataka, potpro-
grame, ekrane, formate izveštaja... vaæno je
samo da se u okviru posebnog niza maski
precizno zada lokacija svake komponente.
Najsloæeniji podsistem "editora projekta"
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je, naravno, segment za dizajniranje ekra-
na, koji je u verziji 2.6 rešen u dva nivoa.
Na najjednostavnijem nivou, Screen Wizard
omoguñava potpuno automatsko formira-
nje maske, ali uz jedno vrlo ozbiljno ogra-
niåenje: u formularu mogu da figurišu sa-
mo polja iz jedne baze! Ukoliko, što je u
praksi mnogo åešñi sluåaj, treba istovreme-
no da radite na podacima iz više tabela, ko-
ristiñete Screen Builder i njegove alate: nije
jednostavno za upotrebu kao Screen
Wizard, ali uz malo prakse sve brzo dolazi
na svoje mesto.

FoxPro je pravi šampion što se tiåe
ugraœenih funkcija i procedura - lista je to-
liko široka i detaljna da ponekad prelazi u
svoju suprotnost, tj. dovodi do problema u
pronalaæenju æeljene funkcije u pravom
moru sliånih. Naroåito je kompletan set
funkcija za rad sa alfanumericima (postoji i
fonetsko poreœenje, doduše prilagoœeno
engleskom jeziku), nizovima i matricama -
ako FoxPro nema funkciju za ono što vam
je potrebno, moæemo samo reñi da imate
veoma neobiåne potrebe!

Posmatran kao softverski paket,
FoxPro se mora oceniti najvišom ocenom,
pre svega zbog izuzetnih performansi -
onom ko je radio sa Fox-om, nikada neñe
biti jasno zašto ostali moraju da budu tako
spori. Posmatran kao kompletan proizvod,
dakle zajedno sa strategijom razvoja i mar-
ketinga, FoxPro pokazuje veoma ozbiljne
mane, koje se mogu svesti na tvrdnju da se
sa njegovim razvojem stalo kada ga je Mi-
crosoft kupio. Tu pre svega mislimo na veze
FoxPro-a i drugih Windows aplikacija: dok
konkurentski paketi, dopunjeni odgovara-
juñim drajverima, bez ikakvih problema
pristupaju raznim tipovima podataka,
FoxPro je ograniåen na DBF fajlove - sve
drugo se mora import-ovati tj. prevesti u
DBF. Dok drugi paketi sa lakoñom komuni-
ciraju preko OLE objekata, FoxPro je tek os-
posobljen da bude OLE 1.0 klijent, ali se
njegove baze podataka ne mogu ugraœiva-
ti u druge Windows aplikacije (OLE server).
Unix verzija FoxPro-a, koja je nekada bila
vrlo jak adut za Fox (korišñenje istog alata
na raznim platformama) i dalje je "u razvo-
ju". Sve u svemu, izgleda da se Microsoft još
nije odluåio šta ñe raditi sa Fox-om: da li ñe
nastaviti da ga razvija kao poseban proi-
zvod, ili ñe ono što je u njemu najvrednije
(pre svega Rushmore tehnologiju) ugraditi
u Access i jednostavno "ugasiti" FoxPro. Za
one koji tek poåinju da rade sa bazama po-
dataka, ova neizvesnost je sasvim dovoljna
da FoxPro ne uzimaju u obzir; za one koji
ga veñ sa uspehom koriste, on ostaje izuze-
tno upotrebljiv alat za proizvodnju profesi-
onalnih DBMS aplikacija!
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Dejan Vesiñ

Power Builder firme Powersoft kod nas
(još?) nije naroåito rasprostranjen, ali na
kanadskom i ameriåkom træištu pred-
stavlja priliåno široko zastupljenu alatku
za rad sa bazama podataka pod Windows-
om. Na træištu se nalaze dve osnovne ver-
zije paketa: Power Builder Desktop i Power
Builder Enterprise. Desktop je slabija vari-
janta, dok je Enterprise ekvivalent profesi-
onalnih izdanja sliånih paketa.

Najnovija verzija Desktop-a (3.0a)
dolazi na 8 disketa po 1.44 megabajta. Po
instalaciji zauzima skromnih (?) 16 mega-
bajta na disku. Ovo je jedna od retko "kul-
turnih" aplikacija po pitanju instalacije -
sve svoje DLL fajlove stavlja u svoj direk-
torijum, zaobilazeñi ionako prepun
C:\WIN\SYSTEM. Hardverski zahtevi
nisu preveliki: radiñe (i to sasvim pristoj-
no) na 386DX sa 4 M memorije mada mu,
prirodno, jaåe mašine sa više RAM-a neñe
ni malo "škoditi". Programi koje generiše
PB ñe raditi i na slabijim mašinama
(386SX/2Mb); kao ilustracija, åuveni
"Hello World" se kompajlira u HEL-
LO.EXE od 9 kilobajta (Access ñe ga na-
praviti na 4-5 disketa). Oduševljenje se
ponešto smanjuje kada se sazna da uz ge-
nerisani EXE fajl treba isporuåiti i stan-
dardne DLL-ove iz paketa Power Builder.

Kao sloj prema konkretnom fiziåkom
zapisu podataka PB ima na raspolaganju
åitavu lepezu drajvera: poåev od standar-
dnog i pomalo prevaziœenog DBF forma-
ta (dBASE III i IV, Clipper 5.x), preko AS-
CII TXT fajla (!), Access 1.x i Btrieve 5.x for-
mata do Excel i FoxPro (2.x za DOS i Win-
dows), Paradox (3.x i 4.x za DOS) i neizbe-
ænog SQL-a (WATCOM i NetWare 3.x
SQL). Korisnici profesionalne verzije na
raspolaganju imaju i egzotiku kao što je
pristup DB2 i Informix bazama podataka.
Prirodno okruæenje PB-a je SQL; uz Des-
ktop stiæe WATCOM SQL 3.2b demo (de-
mo, jer niste u moguñnosti da kreirate no-
vu bazu podataka veñ se sve vaše tabele
smeštaju u PBDEMODB.DB; takoœe se
radi o jednokorisniåkoj varijanti).

PB je objektno orijentisani sistem. Hi-
jerarhijski najviši objekat je aplikacija; sle-
de DataBase, DataWindow, Window, MDI
Client (PB standardno omoguñava izradu
MDI (Multiply Document Interface) aplika-
cija) i User Object (za specifiåne zahteve
korisnika - programera, koje nije moguñe
izvesti kroz standardne objekte). Izrada
aplikacije teåe kroz Painter-e, po sistemu
Drag & Drop. U zavisnosti od toga koji

objekat "crtate" aktivira se odgovarajuñi
tasterski meni sa alatima koje imate na
raspolaganju.

Izrada jedne aplikacije teåe u sedam
faza. U prvoj kreirate potreban projekat,
dok druga, znatno obimnija, obuhvata
definisanje (jednog ili više) DataBase obje-
kata, opisa tabela u kojima se nalaze vaši
podaci. Neophodno je kreirati i negrafiå-
ki transakcioni objekat zaduæen za stvar-
nu komunikaciju sa podacima na disku.
Preko atributa transakcionog objekta se
povezuje baza podataka sa aplikacijom,
zahteva operacija nad podacima i saznaju
rezultati zahtevane operacije. PB postav-
lja kao podrazumevani transakcioni obje-
kat SQLCA.

U treñoj fazi kreirate DataWindow
objekat, koji se najåešñe vezuje za DataBa-
se - zaduæen je za izdvajanje podskupa
podataka iz tabela (SELECT iskaz SQL-a).
Sledi åetvrta faza u kojoj se kreiraju Win-
dow objekti (prozori), sloj izmeœu korisni-
ka i aplikacije. Sve standardne kontrole
(SingleLineEdit, MultiLineEdit, Choice, But-
tons...) su na raspolaganju.

Za svaku kontrolu/objekat i poruku
treba, u petoj fazi, napisati skript u Power-
Script jeziku koji priliåno podseña na bej-
zik. Poznaje sve standardne naredbe: IF /
ELSE / ENDIF, DO CASE i sve kombina-
cije DO LOOP (While, Until). I tipovi po-
dataka su standardni: Boolean, Char, Date,
DateTime, TimeStamp (posebno pogodan
kao primaran kljuå u tabelama), Integer,
Double, String) i manje standardni: Blob
(Binary Large OBject - moguñe smeštati
sve i svašta, ukljuåujuñi i slike), Object,
PowerObject i DragObject. Ostaje da u fi-
nalnoj fazi testirate vašu aplikaciju, uz
korišñenje sasvim solidnog debagera. Ka-
da je sve isprobano, generišete i distribu-
irate finalni EXE fajl.

Power Builder je zaokruæen proizvod
uz pomoñ koga moæete brzo (ali stvarno
brzo) generisati aplikaciju profesional-
nog izgleda i preformansi. Ima i svojih
mana: åudno organizovan help, mnogo
manje "šminke" od konkurentskih proi-
zvoda, nedostatak raznih Wizard alata
(nema åak ni Setup Wizard-a)... ali je zato
daleko manje zahtevan i ima izuzetan
izbor formata kojima moæe pristupit. Za
onog ko prelazi sa DOS platforme i Clip-
per okruæenja, prelazak u "prozore" neñe
biti bezbolan. Ali, ako imate iole iskustva
u objektnom i SQL programiranju, mo-
æda ñete se i sami iznenaditi kako je sve
prirodno i lako. U svakom sluåaju, ovu
alatku vredi probati i videti na delu.

Powersoft Power Builder
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Verzija 5.0 5.0 3.0a 1.0 2.0 2.6

Okruæenje DOS,Win DOS,Win Win Win Win DOS,Win,Mac
Zahtevi 386 386 386 386 386 386

4M 4-8M 4M 4-8M 4-8M 4M

Ograniåenja
Max. polja 1024 255 255 65534 255 256
Max. kolona 255 255 999 > 1000 255 255
Max. slogova 2 milijarda 1 milijarda 1 milijarda 1 milijarda 1 milijarda
Max. indeksa 255 255 32767 > 1000 32 255

Tipovi podataka
Celi brojevi Da Da Da Da Da Ne
Racionalni, fiksni zarez Da Ne Da Ne Da Da
Racionalni, pokretni zarez Da Da Da Da Da Ne
Datum Da Da Da Da Da Da
Bulovi Da Ne Da Da Da Da
Memo Beskonaåno Beskonaåno 60 K Beskonaåno 64 K Beskonaåno
Binarni objekti Da Da Da Da Da
Stringovi (fiksni) Da Da Da Da Ne Da
Stringovi (varijabilni) Ne Da Da Da Da Ne

Integritet podataka
Primarni kljuå Ne Da Da Ne Da Ne
Provera jedinst. vrednosti Ne Ne Da Ne Da Ne
Kaskadna ispravka Ne Da Da Ne Da Ne
Kaskadno brisanje Ne Ne Da Ne Da Ne

Query
xBASE kompatibilan Da Ne Ne Da Ne Da
Zadavanje u comm liniji Da Ne Da Ne Da Da
Zadavanje po primeru Da Da Da Ne Da Da
Prevoœenje i optim. upita Ne Ne Ne Da Da Da
Max. polja za pretragu Beskonaåno 255 Beskonaåno Beskonaåno 256 Beskonaåno
ODBC kompatibilan Da Ne Da Da Da Da

Rad u mreæi
Zakljuåavanje baze Da Da Da Da Da Da
Zakljuåavanje sloga Da Da Da Da Da Da
Zakljuåavanje polja Ne Ne Ne Ne Ne Ne
Automat. timeout kontrola Da Da Da Da Da Da
Rad sa transakcijama Da Ne Ne Ne Da Ne

Razvojne alatke
Generator menija Da Ne Da Da Da Da
Generator izveštaja Da Da Da Da Da Da
Runtime verzija Ne Da Ne - Da Da
Samostalni EXE Ne Ne Da Da Ne Ne

dBASE Paradox
Power
Builder

Visual
Objects Access FoxPro





Ljudi u principu ne vole ovaj
broj. Kaæu da im donosi nesre-
ñu i najradije bi ga preskoåili.
Da je mogao i AutoDesk bi
preskoåio trinaesticu, ali nije -
uradili su i ovu verziju
ACAD-a sa (ne)skrivenom æe-
ljom da je što pre preskoåe i
krenu dalje!

Radosav Vukoviñ

N ova verzija, zapravo, predstavlja
"našminkanu" i doraœenu "dvana-
esticu", po svemu osim po zahte-

vanim resursima: treba joj raåunar koji ñe
valjda biti potreban AutoCAD-u 14! Dakle,
12 megabajta RAM-a i 40 slobodnih mega-
bajta diska. Ovih 12 megabajta shvatite
uslovno sa manje neñe ili ne moæe da radi,
a obiåno je potrebno šesnaest! Veñ kod in-
stalacije vidi se koliko je paket veliki; vredi
ga instalirati samo sa CD ROM-a. Pokrene
se INSTALL za DOS ili SETUP za Windows
verziju, i pristavi kafica. Kada je popijete,
AutoCAD 13 je instaliran. Ako nemate CD-
ROM... pripremite 250 slobodnih megabaj-
ta na disku, 26 disketa od 3.5 inåa, ARJ,
ZIP, puno slobodnog vremena i još više
strpljenja...

Prvi novitet odnosi se na drajvere za
ekran. Moæete raditi bez njih ili aktivirati
Vibrantov ubrzavajuñi drajver, u okviru
koga se bira jedna od 108 tipova i modela
video kartica. Vrlo je, dakle, verovatno da
ñete u spisku nañi svoju karticu, ili barem
karticu zasnovanu na istom åipu. Uosta-
lom, program za podešavanje ovog drajve-
ra omoguñava da vidite kako izgleda iza-
brana rezolucija na ekranu, mada to moæe
da bude riskantno i da obori sistem. Dobra
strana drajvera je što omoguñava rad sa
aerial pogledom, koji strahovito ubrzava
rad sa zumom i panom.

Konfigurisanje pokazivaåa i plotera ni-
je promenjeno, ali oprez! Kada vas instala-
ciona procedura pita za zakljuåavanje fajlo-
va, ukoliko ne radite na mreæi, obavezno
odgovorite da vam ta opcija nije potrebna,
ili se spremite za åudne poruke tipa: "ne
mogu da otkljuåam TXT.SHX fajl, pritisnite
Ctrl C, pritisnite Ctrl C, pritisnite..." i tako
dok ne pritisnete Alt Ctrl Del.

Ekran je isti kao i kod dvanaestice ali je
glavni meni potpuno promenjen, kako
ekranski, tako i padajuñi. Treba, dakle,
iznova uåiti strukturu menija i snalaziti se
sa komandama. A mnoge komande su
izmenjene, ima novih, ali nema mnogih
starih. Nov je, valjda zbog toga, i help; ko-
riste se stari dijalozi, ali je upotreba sliåna
kao i kod drugih programa, dakle moguñe
je šetati napred, nazad, pretraæivati, prove-
riti "istoriju"...

Prilikom otvaranja crteæa primetiñete
jednu zanimljivu stvar: AutoCAD je kona-
åno dobio preview, odnosno prikazuje mu-
tnu sliåicu crteæa. Po nama, pregled je mo-
gao biti mnogo bolje uraœen, moæda ne baš
kao RX-View ili AM, ali bar nešto na pola
puta (da je sliåica veña, da se bolje vidi, i da
moæe da se zumira). Ali, dobro je što se bar
pojavila, za manje crteæe i ovo je dovoljno.
Za one koji vole da stalno imaju crteæ oslo-
boœen od "œubreta", radosna vest je mogu-
ñnost stalne upotrebe komande "PURGE" u
bilo kojoj fazi rada.

Što se teksta tiåe, omoguñeno je para-
metarski orijentisano rukovanje tekstom.
Tekst unosite u DOS editoru, pridruæujete
mu fontove, menjate boje, precizirate for-
matiranje blokova i reåi... podræani su åak i
razlomci, odnosno višelinijsko editovanje
teksta. Tu je i program za kontrolu spelova-
nja koji ne smatramo posebno bitnim ali ga
svet voli; mnogo je vaænije što se u tekstu
sada mogu koristiti TrueType fontovi koji
mogu da budu ispunjeni ili oiviåeni lini-
jom. Bravo, korak bliæe Corel-u.

Kotiranje (neki bi rekli dimenzionisa-
nje) je sasvim istumbano. Maksimalno su
podræani lokalni i korisniåki definisani
standardi za crtanje, nije potrebno naglaša-
vati da li su kote horizontalne ili vertikalne
(AutoCAD ih sam prepoznaje) promenjene
su voœice, stilovi kotiranja su kompleksniji
i fleksibilniji, uvedene su familije poveza-
nih stilova i moæe ih biti više razliåitih na
istom crteæu. Neke komande nisu vezane
za DIM prompt, veñ imaju isti nivo kao i
ostale komande AutoCAD-a, omoguñene
su višelinijske napomene i višelinijski tekst
kota. Radosna vest za mašince: ubaåena je
grupa simbola koji oznaåavaju tolerancije.
Da se arhitekte ne bi osetile zapostavljeni-
ma, komanda za šrafiranje je znatno una-
preœena u smislu da je omoguñeno asocija-
tivno šrafiranje: kada se promene granice
šrafirane površine, šrafura se menja. Fun-
ckioniše vrlo lepo. Tu je i opcija pregleda,

koja je vrlo korisna, a postoji i komanda
(HATCHEDIT) koja omoguñava zamenu
uzorka šrafure, ugla nagiba i rastojanja,
bez brisanja šrafure.

Posle 12 razliåitih varzija prodatih u
milionskom tiraæu, Autodeskovci su se se-
tili da je elipsa matematiåki definisana
prostom formulom, pa su rešili da je više
ne aproksimiraju polilinijom. Probali smo,
i stvarno pokazuje samo åetiri gripa; bi-
tmap programi su to imali od prve, a ne od
trinaeste verzije! Kada smo veñ kod bitma-
pa, dobro je to što je omoguñen uvoz PCX,
GIF i TIFF formata u crteæe.

U konstrukcijama su uvedene još neke
novosti osim elipse. To su NURBS krive
koje se dobijaju komandom spline (nije baš
Bezijer, ali biñe valjda u sledeñoj verziji),
zatim konstrukcione prave i poluprave ko-
je bukvalno idu u beskonaånost AutoCAD-
ovog prostora i nemaju uticaj na granice
crteæa, niti zum ima uticaja na njih. Tu su
kao pomoñne linije, da pomognu konstru-
isanju. Ovo je sasvim novi tip elemenata
crteæa, koji potpuno odudara od svih dosa-
dašnjih tipova i logike AutoCAD-a.

Najveñi pomak, makar sa programer-
skog stanovišta, je predstavljanje solida
kao prirodnih AutoCAD objekata. Sa njima
se moæe raditi kao da su linije ili krugovi,
nije potrebna posebna gimnastika za edito-
vanje, a i Bulove operacije se lako odvijaju.

Proširena je definicija linija tako da
mogu da sadræe tekst i šejpove, a takoœe
mogu posebno da se skaliraju. Moguñe je
uåitati tipove linija iz dijalog boksa, a ne
samo komandom LINETYPE. Komanda
kojom se menjaju boje dijalog boksova, a
koja nije bila dokumentovana u predho-
dnoj verziji, sada je stavljena u padajuñi
meni. Poboljšan je rendering dodavanjem
taåkastih i obojenih svetala, moguñnošñu
uvoza 3D Studio fajlova i definicijom mate-
rijala, mada ove opcije ne rade dovoljno
pouzdano.

Sva ta doterivanja mogu da budu kori-
sna, ali kada se sve sabere, neåeg suštinski
novog, bar sa aspekta korisnika, nema. Ve-
rovatno bi se verzija mogla zvati 12.5 ili
12.1. Ako zakljuåite da bez novog naåina
šrafiranja i kotiranja ne moæete da æivite,
da vam solidi mnogo znaåe, da volite kon-
strukciju pomoñu pravih i polupravih i da
Vaše linije moraju da imaju tekst na sebi, a
imate 486-icu na 66MHz i para da kupite
dodatnih 8Mb memorije i CD, onda samo
napred, AutoCAD 13 je prava stvar za vas!

AutoCAD 13 - prvi utisci
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Microsoft Encarta nije bez ra-
zloga najpopularnija i najpro-
davanija multimedijalna enci-
klopedija: na CD-ROM je stalo
preko 26,000 ålanaka o raznim
temama, 8,000 fotografija, sto-
tinak video sekvenci, osam åa-
sova govora i muzike, razne
animacije... åak i jedna igra u
kojoj, umesto refleksa, treba
pokazati znanje. Meœu preko
670 megabajta podataka prona-
šli smo i dvestotinak kilobajta
teksta o nama!

Dejan Ristanoviñ

C D-ROM enciklopedije su svakako
savršena prilika ne samo da demon-
strirate moñ raåunara, veñ i da na-

prosto impresionirate posetioca: sedne, ot-
kuca šta mu padne na pamet kad ono...
ima informacija o tome! Veñina posetilaca
je, pre ili kasnije (a obiåno pre) pitala "šta
piše u Encarti o nama"? Piše zbilja puno
toga!

Iz gotovo nepojmljivog obilja informa-
cija koje Encarta nudi, bez obzira na veoma
razvijene mehanizme za pretraæivanje i in-
deksiranje, nije lako izdvojiti sve odrednice
koje se odnose na jednu zemlju - neka po-
minjanja na neoåekivanim mestima, åak i
posle veoma temeljne pretrage, mogu da
vam promaknu. Recimo, Srbija se pominje
u poglavlju koje se bavi bronzanim dobom,
zahvaljujuñi otkriñima u oblasti Rudna
Glavna koja pokazuju da se bakar koristio
u åetvrtom veku pre Hrista. Ipak, veñinu
stvari koje su nas zanimale pronašli smo u
okviru odrednica Yugoslavia, Serbia i Serbia
and Montenegro.

Odrednica Yugoslavia je najopširnija, i
bavi se dræavom koja je postojala od 1918.
do 1991. godine kada su je, kako se tamo
kaæe, "politiåki i etniåki konflikti dezinte-
grisali". Autor teksta je detaljno opisao for-
miranje Kraljevine Srba, Hrvata i Slovena-
ca, ukljuåujuñi tu i sloæene meœusobne
odnose velikih sila na Pariskoj konferenciji
i izbore za Ustavotvornu Skupštinu, odno-
sno sukob federalista i unitarista. Zatim je
usmerio paænju na kraj dvadesetih godina,

odnosno na opis politiåkih sukoba koji su
doveli do uvoœenja Šestojanuarske dikta-
ture. Period od ubistva kralja Aleksandra
do poåetka Drugog Svetskog rata je obra-
œen sasvim ukratko, dok je ratnim zbiva-
njima posveñena priliåna paænja. Opisuju
se podela Jugoslavije, "srpski Åetnici, pre-
dvoœeni rojalistiåki raspoloæenim genera-
lom Draæom Mihajloviñem, koji su ratova-
li protiv Nemaca i marionetske dræave ko-
ja je osnovana na teritoriji Hrvatske", kao i
"gerilske grupe koje je vodio Josip Broz Ti-
to, hrvatski komunista". Ove dve struje su
se, kako se kaæe, oštro sukobile, i to ne sa-
mo po politiåkim pitanjima nego i po pita-
njima ratne taktike.

Uspostavljanje Druge Jugoslavije opi-
sano je pre kao pobeda komunista nad os-
talim snagama nego kao legalni åin. Slede
opisi nacionalizacije, uvoœenja zemljišnog
maksimuma, ograniåenja uticaja Katoliåke
crkve (?) i likvidiranja svih opozicionih
grupa, odnosno uvoœenje jednopartijskog
sistema. Sukob za Informbiroom je pred-
stavljen kao poåetak relativno samostalne
spoljne politike Jugoslavije i njenog pribli-
æavanja zapadu, dok "epizode" kao što je
Goli otok nisu pomenute. Odrednica se da-
lje bavi poznatom posetom Nikite Hrušåo-
va Beogradu (1956), a zatim osnivanjem
pokreta nesvrstanih, Prvom konferencijom
u Beogradu, kao i odnosom Jugoslavije
prema intervenciji SSSR-a u Åeho-
slovaåkoj.

Hroniåar nije bio posebno zaintereso-
van za kraj šezdesetih i sedamdesete godi-
ne, smatrajuñi oåito da se u tom periodu ni-
je dešavalo ništa spektakularno (sada tek
znamo koliko je bio u pravu). Odmah je
prešao na osamdesete godine i dogaœaje
posle Titove smrti: prvi nalet inflacije, su-
kobi na Kosovu, slobodni izbori u svim
republikama, jaåanje nacionalizma, poraz
federalne armije u Sloveniji, dugotrajni rat
u Hrvatskoj, priznanje otcepljenih republi-
ka, poåetak rata u Bosni... sve to je prikaza-
no uglavnom faktografski, bez previše in-
terpretacija i uz umereno ispoljavanje gle-
dišta koja inaåe preovlaœuju u svetskoj
štampi. Na samom kraju opisuje se formi-
ranje Savezne Republike Jugoslavije, 27.
aprila 1992. godine, ali uz ogradu da me-
œunarodna zajednica (osim Kine) nije pri-
znala ovu dræavu, da ona nije ålan UN i da
nije prihvañemo njeno ime. Zato je SR Ju-
goslavija opisana pod odrednicom "Srbija i
Crna Gora".

Srbija posle...

Odrednica o Srbiji i Crnoj Gori poåinje
uobiåajenim geografskim podacima o pov-
ršini, broju stanovnika, imenima okolnih
zemalja (greškom nije pomenuto da se gra-
niåimo sa Italijom, doduše vodenom grani-
com) itd. Slede opisi prirodnih resursa (po-
sebno se istiåe bogatstvo bakrom i antimo-
nom), klime i vegetacije.

Sledeñe vaæno poglavlje bavi se popu-
lacijom: 62% Srba, 17% Albanaca, 5% Crno-
goraca, 3% Maœara... Veñina stanovništva,
kako se kaæe, æivi u urbanim podruåjima:
od velikih gradova pomenuti su Beograd,
Novi Sad, Niš, Kragujevac, Priština, Zre-
njanin... Kaæe se da je osnovno školovanje
obavezno, da veñina završava i srednju
školu i a da je procenat pismenih oko 89%.
Pominju se Univerziteti u Beogradu, Nišu,
Novom Sadu i Prištini.

Kada se radi o ekonomiji, Encarta '95
pomalo kasni: kaæe se da je inflacija u Jugo-
slaviji strahovita, 20,190% meseåno, i da se
taj podatak odnosi na kraj 1993. godine.
Nacionalna valuta je, prema Encarti, novi
dinar, a kurs je 747.40 dinara za jedan ame-
riåki dolar (to je, izgleda, podatak iz marta
1993). Pominje se stopa nezaposlenosti od
40%, dok bruto nacionalni dohodak nije
procenjen. Kao uzrok teškog stanja navode
se ekonomske sankcije Saveta Bezbednosti
UN i iskljuåivanje Jugoslavije iz raznih me-
œunarodnih foruma.

Encarta opisuje politiåki sistem SR Ju-
goslavije ne ulazeñi u detalje; od politiåkih
stranaka pominju se SPS (vodeña stranka),
SRS i SPO koji je opisan kao najliberalnija
stranka. Pravni i izborni sistem je takoœe
samo naznaåen, dok se vojna snaga proce-
njuje na oko 135,000 vojnika.

Segment koji se bavi istorijom je ra-
zmerno kratak, i uglavnom ponavlja tekst
koji se odnosi na (bivšu) Jugoslaviju. Zav-
ršava se julom 1994, ali se primeñuje da su
autori na tom mestu pribegli "ekstrapolaci-
ji": kaæu da su u julu 1994. bosanski Srbi
odbili da potpišu mirovni plan, i da su kao
rezultat Jugoslaviji uvedene dodatne eko-
nomske sankcije. Verovatno je u trenutku
zakljuåenja podataka za Encartu 95 (sudeñi
po ostalim odrednicama, to je bio jun ili jul
prošle godine) izgledalo da ñe tako biti.

... i pre Jugoslavije

A malo starija istorija? Ne brinite, i ona je
tu, ali pod odrednicama 'Srbija' i 'Crna Go-
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ra'. Poåinje sedmim vekom kada su se Srbi
naselili u podruåjima zapadno od Morave,
na teritoriji koja je bila deo Vizantijske im-
perije. Kaæe se da ih je ujedinio Stefan Ne-
manja, koji je 1168. osnovao prvu srpsku
kraljevinu (?). Slede podaci o Dušanovom
carstvu, prodoru Turaka na Balkan i bitci
na Kosovu 1389. godine. Hroniåar preska-
åe sledeñih 345 godina turske okupacije
(dobro je, mogao je napisati i 500) i opisuje
Prvi srpski ustanak pod voœstvom Kara-
œorœa, pobedu a zatim poraz ustanika i po-
novno uspostavljanje turske vlasti 1813.
godine. Drugi srpski ustanak i osnivanje
samostalne dræave pominje se kroz nekoli-
ko reåenica, a onda hroniåar prelazi na ri-
valitet izmeœu dinastija Karaœorœeviñ i
Obrenoviñ kome posveñuje solidnu paænju.
Naroåito su ga zainteresovali dogaœaji sa
kraja prošlog i poåetka ovog veka, upravo
oni koje gledamo u TV seriji "Kraj dinastije
Obrenoviñ". Detaljno su opisani politiåki
sukobi stranaka i dinastija, zavera i atentat
mada se, što je åudno, sama "Knjaginja
Draginja" ni jednom reåju ne pominje.

Period od 1903. do 1918. opisan je kao
jedan od najslavnijih perioda srpske istori-
je: uspostavljanje demokratske dræave pod
Petrom I Karaœorœeviñem, vlade koje je
formirao Nikola Pašiñ, carinski rat sa Aus-
trijom, aneksija Bosne, Balkanski ratovi ko-
ji su Srbiji doneli kako meœunarodni ugled
tako i nove teritorije, i najzad Prvi svetski
rat. Hroniåar, izgleda, nije posebno impre-
sioniran udelom Srbije u Prvom svetskom
ratu: åinjenica da je Srbija više od godinu
dana odolevala Austriskim snagama i pro-
terala ih sa svoje teritorije jedva da se po-
minje, a o proboju solunskog fronta i tri-

jumfalnom povratku u Srbiju nema ni je-
dne reåi. Umesto toga, opisuje se delatnost
Vlade u izbeglištvu na formiranju jugoslo-
venske dræave i sam åin nastanka Kraljevi-
ne Srba, Hrvata i Slovenaca.

Kultura

Solidan prostor posveñen je jugosloven-
skim jezicima i kulturi. Za autore Encarte
na ovim prostorima se govore tri jezika:
srpskohrvatski, slovenaåki i makedonski.
Pominju se manje razlike izmeœu srpskog i
hrvatskog jezika, ali se naglašava da se oni
zapravo smatraju jednim jezikom u dve
varijante. Jezik je poprimio današnji oblik

u ranom XIX veku, na bazi dijalekata koji
su se govorili u Hercegovini. Pominje se
veoma znaåajna uloga Vuka Karadæiña u
formiranju knjiæevnog jezika i pisma i dela
Dositeja Obradoviña; kao kruna prošloga
veka pominje se Petar Petroviñ Njegoš i
njegov "Gorski vijenac". Meœu piscima iz
ovoga veka pominju se Ivo Andriñ (koji
ima i posebnu odrednicu), Miloš Crnjan-
ski, Mihailo Laliñ, Dobrica Ñosiñ, Meša Se-
limoviñ i Milovan Œilas, kao pisac disiden-
tskih studija krajem pedesetih godina. Što
se hrvatske knjiæevnosti tiåe, hroniåar se
uglavnom bavi periodom renesanse i opi-
suje dela Marka Maruliña, Marina Dræiña i
Ivana Gunduliña; iz kasnijeg perioda i Lju-
devita Gaja, Ivana Maæuraniña i Miroslava
Krleæe. Od Slovenaca, pominje se Primoæ
Trubar i France Prešern.

Likovnoj i muziåkoj umetnosti posve-
ñena je znatno manja paænja: pominju se
slikari Predrag Milosavljeviñ i Petar Lubar-
da, kao i hrvatski vajar Ivan Meštroviñ koji
je, kako se kaæe, zasnovao mnoga svoja de-
la na biblijskim temama. Filmska umetnost
zastupljena je u vidu dela Dušana Makave-
jeva, Slobodana Šijana i Emira Kusturice.

Multimedija na delu

Encarta je multimedijalna enciklopedija, pa
se svakako oåekuje da neki od priloga bu-
du proprañeni slikom i zvukom. I zaista,
prostori bivše Jugoslavije proprañeni su so-
lidnom koliåinom priloga ovoga tipa.
Odrednicu o SR Jugoslaviji prati njena ma-
pa, zastava, himna "Hej Sloveni" (u instru-
mentalnoj verziji, kao sve ostale himne),
slika karakteristiåne farme (?) u Crnoj Go-
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ri, turski most u Prizrenu i pogled na Sa-
bornu crkvu i Kalemegdan sa Save; ista sli-
ka prati i odrednicu o Beogradu. Što se mu-
zike tiåe, za predstavnika naše nacionalne
muzike izabran je "Šampionski åoåek" koji
izvodi Jova Stojiljkoviñ Besir. Hrvatsku
predstavljaju mapa, himna, slika atlanske
obale, pogled na Stari grad (Zagreb) i jedno
Meštroviñevo delo, Sloveniju zastava i
himna kao i slika Triglava, dok je Bosna i
Hercegovina ilustrovana mapom, zasta-
vom (ali ne i himnom), slikom Sarajeva,
popularnom muzikom ("Kalesijski zvuci"),
slikom Srpske pravoslavne crkve u Saraje-
vu, slikom Mostara i slikom posledica ra-
tnih razaranja. Data je i mapa Makedonije,
slika Ohridskog jezera i ciganska muzika,
"Staro makedonsko narodno oro" koje
izvodi Pece Atanasovski.

Posebno zanimljiv segment Encarte je
enciklopedija jezika - izborom jedno od
stavki menija moæe da se åuje nekoliko za-
nimljivih fraza iz preko 60 svetskih jezika.
Zastupljeni su, potpuno nezavisno jedan
od drugog, srpski i hrvatski jezik. Što se
našeg jezika tiåe, moæe da se åuje pozdrav
("Zdravo"), karakteristiåno predstavljanje
("Moje ime je Gordana"), poslovica ("Gde
åeljad nije besna, kuña nije tesna" - ima i
tekst poslovice, napisan ñirilicom) i karak-
teristiåno brojanje od jedan do deset.
Hrvatski je zastupljen pozdravom ("Kako
si"), predstavljanjem ("Zovem se Asja"), po-
slovicom ("Tko rano rani, dvije sreñe gra-
bi") i, naravno, brojanjem. Vredi napome-
nuti da je tekstove oåito snimila druga spi-
kerka, tj. da se oseña razlika izmeœu
srpskog i hrvatskog izgovora. Moæda se sa-
mo kod onog "nije tesna" oseña malo ame-
riåkog naglaska.

Liånosti

Vaæan deo svake reference su slike znaåaj-
nih liånosti, a neke od tih liånosti imaju i
odrednice koje su upravo njima posveñene.
Kada se radi o Jugoslaviji, autori Encarte su
pokazali najviše interesovanja za politiåa-
re: postoje odrednice koje se odnose na Slo-
bodana Miloševiña, Franju Tuœmana, Mila-
na Kuåana, Kiru Gligorova, Aliju Izetbego-
viña i Radovana Karadæiña (Zoran Liliñ je,
koliko smo primetili, jedini šef dræave koji
nema odrednicu niti se igde pominje), pri
åemu su samo Miloševiñ, Izetbegoviñ i Ka-
radæiñ "zasluæili" slike, i to u boji. Ovo i ni-
je malo "odlikovanje", kada se zna da, reci-
mo, uopšte ne postoji slika Dæona Mejdæo-
ra, aktuelnog Premijera Velike Vritanije,
dok je Fransoa Miteran, Predsednik
Republike Francuske, dobio tek crno-belu
fotografiju.

Što se teksta o Miloševiñu tiåe, bitno je
drugaåiji nego u prethodnom izdanju iste
enciklopedije (Encarta 94). Prošle godine je
Encarta pisala da je "Slobodan Miloševiñ
izvršio agresiju na druge jugoslovenske re-
publike koje su proglasile nezavisnost, ko-
risteñi brutalnu silu da bi zauzeo što veñu
teritoriju u bivšim jugoslovenskim republi-
kama..." dok je ove godine tekst znatno
ublaæen, tako da je "Miloševiñ bio kritiko-
van zbog brutalnih dejstava pojedinih
srpskih pobunjenika". Kritika je, u uobiåa-
jenom stilu ameriåkog novinarstva, zame-
njena pikanterijama iz liånog i porodiånog
æivota. Veñi deo negativnih konotacija pre-
mešten je u tekst koji se bavi Radovanom
Karadæiñem, za koga se, recimo, kaæe da
"kao i mnogi došljaci sa planina, nije uspeo
da se uklopi u nacionalno mešovitu sredi-
nu kao što je Sarajevo što, po tumaåenju
nekih analitiåara, objašnjava njegov udeo u
namernom uništavanju Sarajeva i drugih
urbanih zona od strane ruralnih Srba..."
Odrednice koje se odnose na druge aktivne
politiåare sa prostora bivše Jugoslavije ne-
što su krañe i nisu naroåito zanimljive:
uglavnom se svode na faktografiju i hrono-
logiju dogaœaja.

Vredi, naravno, proåitati i tekst o našim
bivšim politiåarima: najkompletnije je opi-
san æivot Josipa Broz Tita (zanimljivo je da
je odrednicu o njemu pisao Majkl Milenko-
viñ, profesor sa Univerziteta u Severnoj Ka-
rolini, dok je veñinu ostalih istorijskih refe-
renci pisao Dennison Rusinow, profesor is-
torije na Univerzitetu u Pitsburgu; za krañe
odrednice nije naveden autor), sa pose-
bnim osvrtom na period 1948-1955. Odre-
dnice imaju i Petar I, Aleksandar I i Peter II
Karaœorœeviñ, dok se ostali pominju u tek-

stu koji se odnosi na istoriju Jugoslavije,
Srbije i ostalih republika.

Što se tiåe naših nauånika, postoji samo
odrednica o Nikoli Tesli - sam tekst, prem-
da relativno kratak, veoma visoko ocenjuje
Teslin rad i pronalaske, ali ñe mnogi Srbi
biti nezadovoljni što se Teslino nacionalno
poreklo uopšte ne pominje; zapravo, tekst
poåinje sa "Tesla, Nikola (1856-1943), ame-
riåki inæenjer i pronalazaå, jedan od pioni-
ra na polju elektrotehnike, roœen u Smilja-
nu, Hrvatska, stekao je obrazovanje na Po-
litehniåkoj školi u Gracu, Austria i Univer-
zitetu u Pragu..." Treba, ipak, priznati da su
se autori Encarte i na drugim mestima vo-
dili sliånom logikom, pa su recimo za Mo-
niku Seleš napisali: "Serbian-born professi-
onal tennis player, who achieved great success
while still a teenager..."

Kada se sve sabere i oduzme, rekli bi-
smo da je Jugoslavija u Encarti opseæno
predstavljena - naœe se poneka faktogra-
fska greška i poviše interpretacija sa kojima
se mnogi moæda neñe sloæiti, ali je Microsoft
(odnosno firma Funk & Wagnall iz åije je
publikacije "The World Almanac and Book of
Facts" veñina opisanih tekstova licencirana)
u celini zasluæio priznanje za detaljno
obavljen posao. A što se nezadovoljnih tiåe,
i za njih postoji recept: sve primedbe na sa-
dræaj Encarte i sugestije za sledeñe izdanje
treba slati elektronskom poštom na adresu:
mswish@microsoft.com.

U sledeñem broj "PC"-ja videñemo šta o
nama kaæu u drugoj popularnoj CD-ROM
enciklopediji, Grolier '95. Planiramo da
prouåimo i druge sliåne enciklopedije,
zakljuåno sa Britanikom koja je stekla
slavu u papirnatom izdanju a sada na CD
ROM-ovima doæivljava drugu mladost.
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Šesti mart svake godine je loš
dan za mnoge vlasnike PC ra-
åunara - aktivira se po zlu po-
znati virus Mikelanœelo i obri-
še deo hard diska na kome se
nalaze sve vitalne informacije.
Sasvim dovoljno da od diska
prepunog podataka ostane go-
mila sektora koji se obiåno ne
mogu ponovo povezati. Boot
virusi su u današnje vreme to-
liko ozbiljno shvañeni, da su
åak i mnogi proizvoœaåi BIOS-
a uveli opciju koja štiti raåunar
od njih. Pošto se radi o pionir-
skim koracima, bolje rešenje je
osloniti se na proveren i pou-
zdan softver. Predstavljamo
dva takva programa.

Kristijan Laziñ

U mnogim "velikim" paketima, spe-
cijalizovanim za borbu protiv viru-
sa, boot infektori nisu baš najslavni-

je obraœeni. Autori su se najåešñe zadovo-
ljavali opcijom koja ñe boot sektor "imunizi-
rati", tj. malo mu promeniti sadræaj, što po-
nekad (recimo kod zaštiñenih disketa) nije
prihvatljivo. Ako se boot sektor prebriše ne-
kim standardnim i ispravnim, moæe se de-
siti da se raåunar prilikom podizanja siste-
ma ili potpuno blokira, ili da ne funkcioni-
še pravilno. Nastaje problem koji je doduše
redak, ali sigurno i veoma neprijatan kada
se pojavi.

Mnogo bolje rešenje je napraviti kopiju
åiste particione tabele i boot sektora, i na-
knadno ih samo uporeœivati sa originali-
ma. Nemojte æaliti da izgubite pola sata,
detaljno proverite sistem, i nabavite jedan
ili oba opisana programa. Utoliko pre, jer
ñete biti zaštiñeni i od tzv. boot dropper-a, je-
dne vrste trojanca ili virusa sa "majåin-
skom" karakteristikom, koji ñe u vaš boot
sektor upisati "padobranca" koji u okviru
svoga koda åuva i virus. Naravno, ni razni
multipartitni virusi koji neke svoje delove
vole da stave u particionu tabelu, neñe
imati šanse.

INNOC Boot Virus
Immunizer

U sluåaju da imate pregršt zaraæenih diske-
ta, a malo vremena da ih oåistite, ovaj mali
program je kao stvoren za vas. Pored krat-
kog i informativnog DOC fajla, u original-
noj arhivi se nalaze i izvršni COM fajl, du-
gaåak samo 178 bajtova, ali i sors programa
u asembleru. Jedino na šta treba paziti je da
disketa koju ñete imunizirati ne sluæi za di-
zanje sistema; pošto se na veñinu ipak sa-
mo smeštaju podaci, pomenuti uslov ne
predstavlja veñu prepreku.

INNOC radi na principu preuzimanja
kontrole: uåitañe boot sektor u memoriju,
izmeniti par bajtova poåetka i tako onemo-
guñiti virus da, kojim sluåajem, ponovo
"oæivi", i najzad ga vratiti na disketu. Ako
se desi da greškom ubacite neku imunizi-
ranu disketu prilikom podizanja sistema,
raåunar ñe se samo blokirati, posle åega ga
treba resetovati i sistem podiñi sa neke dru-
ge diskete. Naravno, imuniziranje je prela-
zno rešenje; "vakcinisane" diskete kasnije,
po potrebi, moæete ponovo osposobiti za
podizanje sistema. Velika prednost je u to-
me što paket sadræi i sors programa, pa ga,
ako se razumete u asembler moæete dote-
rati po sopstvenoj meri. To je ujedno i osi-
guranje da program nema neke nedoku-
mentovane ili loše napisane funkcije.

Autor Mike McCune je svoje delo sta-
vio u javno vlasništvo, što znaåi da je kori-
šñenje i posedovanje INNOC-a potpuno
besplatno, pa eto razloga više da se arhiva
od svega dva kilobajta naœe na vašem
disku.

HS
Programi sa kratkim i nezanimljivim nazi-
vima ostaju neprimeñeni, što je ponekad
prava šteta. Tako se zbilo i u sluåaju ovog
izvrsnog, i, pre svega, korisnog programa.
Autor Henrik Stroem je otišao korak dalje
od svojih konkurenata, i dobro realizovao
problem zaštite tabele particija i boot sekto-
ra. Ali, krenimo redom.

Program se isporuåuje u dva oblika,
COM i SYS, koji su funkcionalno potpuno
isti. Neznatna prednost je na strani SYS
verzije, jer moæe da se izvrši pre svih osta-
lih device driver-a, i tako prvi proveri sve
"kritiåne" interapte koje boot virusi vole da
preuzimaju. Pošto ponekad ima problema
oko pokretanja HS-a iz CONFIG.SYS-a,
COM verzija je ostavljena za AUTO-

EXEC.BAT, ili eventualno naknadno starto-
vanje iz komandne linije.

Prednosti koje autor navodi u doku-
mentacionom fajlu su potpuno taåne i pro-
verene u praksi. HS se zapravo jedini izbo-
rio sa opasnim Zharinov virusom prilikom
testa anti-virus programa, i pored stealth
tehnika koje su virusu omoguñavale da za-
obiœe sve testirane programe. Ovo ñe, si-
gurno, mnogima biti dovoljan razlog da
nabave HS, ali i åinjenica da nije reziden-
tan, da zauzima ispod 5 K prostora na dis-
ku, i da je potpuno "neåujan", tj. da se jav-
lja tek ako nešto nije u redu, trebala bi da
bude dovoljna preporuka. Firme ñe se za
simboliånu cenu zauvek rešiti napasti u vi-
du boot virusa, a svi ostali koji svoj raåunar
koriste za nekomercijalne poslove su slo-
bodni da ga koriste besplatno.

Pošto ste sistem potpuno oåistili od vi-
rusa, pokrenite HS sa opcijom /M, navedi-
te ime fajla u kome ñe biti smeštene kopije
MBR-a i boot sektora, a u CONFIG.SYS ili
AUTOEXEC.BAT dodajte odgovarajuñu li-
niju koja ñe pri svakom podizanju sistema
proveravati da li je sve na svom mestu... i
zaboravite na Mikelanœela i njegove "roœa-
ke". Program ñe kopiju boot sektora i parti-
cione tabele snimiti u fajl i ispisati odgova-
rajuñu poruku na ekranu. U sluåaju da
vam nešto ipak promakne, ili bar mislite da
nešto nije u redu, pokrenite HS.COM iz ko-
mandne linije i odahnite ili sve prepustite
programu - virus ñe u drugom sluåaju
automatski biti uklonjen. U sluåaju eventu-
alne infekcije, na disku ñe biti kreiran i fajl
HS.INF u kome ñe biti snimljen izmenjen
boot sektor, koga kasnije moæete na miru
analizirati, ili proslediti autoru.

Jedina mana programa je "preosetlji-
vost", koja vam s vremena na vreme moæe
zasmetati. Dakle, ako kojim sluåajem pro-
menite operativni sistem, tj. preœete na ne-
ku drugu verziju DOS-a, HS ñe vam u par-
ticionu tabelu bez upozorenja vratiti stare
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podatke, što moæe uzrokovati gubljenje po-
dataka na disku. Zato je savet autora ovog
teksta, a i autora samog programa da pre
svake sliåne operacije prethodno deinstali-
rate HS, iskljuåivanjem istog iz CON-
FIG.SYS, odnosno AUTOEXEC.BAT dato-
teke. Ako niste baš viåni tome, jednostavno
obrišite fajl koji HS koristi prilikom prove-
re sistema; program ñe prijaviti grešku, ali
bar neñe doñi do nepredviœenih situacija.
Naravno, situacije poput menjanja opera-
tivnog sistema su priliåno retke, i bez obzi-
ra na (ne)prisustvo HS-a, obavezno napra-
vite backup podataka. Za one koje više vole
da åuju praktiåna iskustva, mogu reñi da je
HS uspešno oåistio i niz drugih boot virusa,
meœu kojima je, i virus stoned, takoœe opa-
san i åest gost mnogih PC-ja.

I par saveta

Ako se dræite pomenutih uputstva pri in-
stalaciji INNOC-a i HS-a, svi boot virusi ñe
postati prošlost. Sa druge strane, ovi pro-
grami vas ne štite od fajl virusa, tako da ñe-
te i dalje morati da proveravate programe
koje stavljate na hard disk. Meœutim, ni tu
situacija nije toliko crna, ali o tome u slede-
ñem nastavku. Naravno, nikad se nemojte
potpuno opustiti i poverovati da ste se na-

pasti rešili zauvek.
Vremenom ñe se po-
javljivati novi virusi,
a moæda ñe neki od
njih uspeti da zaobi-
œu i HS. Ali to je veñ
priåa za sebe... i oni
ñe kad-tad biti po-
beœeni!

Pošto mnogi vi-
rusi programe koji im
nisu "po meri" prepo-
znaju baš po imenu,
jedan od saveta je da
HS preimenujete: sa
novim nazivom se si-
gurno neñete posle
izvesnog vremena
zapitati "åemu ovo
sluæi", a neki novi
uljezi ñe biti spreåeni
u svojoj nameri. Åak i
fajlu koji HS pravi
moæete dati neko åu-
dno ime i obezbediti
se za duæi vremenski
period. A tada, ko
zna... - moæda ñemo
se Mikelanœela samo
señati!

SOFTVER - Antivirus





U poslednje vreme træište je
prosto zatrpano "revolucionar-
nim" alatkama koje iz korena
menjaju naåin dizajniranja i
odræavanja Windows aplikaci-
ja, dramatiåno poveñavaju pro-
duktivnost, omoguñavaju neo-
graniåenu proširivost i sve os-
talo što se moæe poæeleti. Malo
je, meœutim, ljudi koji poveru-
ju u sve ove bajke. Zato, hajde
da izbliza pogledamo alat koji
se još u svojoj prvoj verziji za-
ista primakao reklamnim fan-
tazijama.

Obrad Bijeliñ

M icrosoft-ov Visual Basic se izdvaja
se pre svega svojom koncepci-
jom. Ljudi koji su ga dizajnirali

oåigledno su znali sve o ciljnom træištu -
sve je odmereno u skladu sa njegovim pa-
rametrima. U središtu njihove ideje nalazi
se åinjenica da razvoj specijalizovanih Win-
dows aplikacija moæe da bude veoma skup
ako se koriste standardne Microsoft-ove
alatke - Windows SDK (Software Develo-
pment Kit) i odgovarajuñi C prevodilac. Veñ
na prvi pogled je jasno da ova "terminator
kombinacija" ne moæe biti istovremeno po-
desna za razvoj programa iz Microsoft Offi-
ce-a i malog programa za pristup bazi po-
dataka koja ñe biti isporuåena korisniku u
jednom primerku, provodeñi svoj radni
vek na svega par raåunara.

DOS deo træišta o kome govorim, još
pre desetak godina, zauzeo je Clipper. Lako
kreiranje korisniåkog interfejsa i jednosta-
van rad sa bazama podataka, bilo je dovolj-
no da Clipper "kupi" sve programere koji
nisu æeleli da potroše pola æivota progra-
mirajuñi priliåno dosadne stvari, koje su
drugi veñ uradili mnogo bolje. I zaista, la-
ko kreiranje korisniåkog interfejsa je najve-
ñi napredak Visual Basic-a u odnosu na C i
C++. Sreñom, projektanti Visual Basic-a ni-
su se zaustavili na korisniåkom interfejsu:
definisan je kompletan API (Application
Programming Interface) za podršku prošire-
nja jezika - tako je došlo do kreiranja novog

træišta dodataka za Visual Basic, poznatih
VBX datoteka. Ovakva koncepcija dovela
je do situacije u kojoj glavni problem nije
napraviti nešto u Visual Basic-u, nego nañi
pravi VBX. U nekom od narednih brojeva
našeg åasopisa detaljnije ñemo se pozaba-
viti proširivanjem Visual Basic-a. Do tada,
obratiñemo više paænje poåetnicima.

3, 2, 1...

Koji god programski jezik ili okruæenje da
koristite, jednom ste morali biti poåetnik.
Ukoliko vam je Visual Basic prvi Windows
jezik sa kojim se upoznajete, poåeci zaista
mogu da budu gotovo traumatiåni. Gomi-
la novih ideja, koncepata, pojmova... ukrat-
ko, sve vam govori da "treba da zaboravite
ono åemu vas je DOS nauåio"!

Sreñom, stvari ipak ne stoje baš toliko
loše. Sve nove (ili "nove") ideje koje donosi
Visual Basic uvedene su iz jednostavnog ra-
zloga: kasnije ñe vam biti lakše, bez obzira
što ñete se na poåetku pomuåiti dok sve
prouåite. Zbog toga se poåetnici u svetu Vi-
sual Basic-a jednostavno moraju osloboditi
nekih starih navika (ako ih uopšte imaju),
iako ñe to moæda jako boleti - sa nekim na-
vikama pod Windows-om, ili bilo kojim
grafiåkim okruæenjem, jednostavno nije
moguñe æiveti. Bolje da ne pominjem le-
gendarnu nemoguñnost "poukovanja po
memoriji", jer su koncepti kojima ñemo sa-
da posvetiti paænju ipak mnogo vaæniji od

postojanja ili nepostojanja nekih naredbi.
Dva koncepta koja dominiraju Visual

Basic-om su programiranje zasnovano na
dogaœajima (event driven programming) i,
delom, objektno orijentisano programira-
nje (object oriented programming). Zašto "de-
lom" - videñemo kasnije.

Po istinitom dogaœaju

Veñina "obiånih" proceduralnih programa
ima nešto što se naziva glavnom petljom.
Najåešñe je to deo programa koji åeka na
akcije korisnika i, u zavisnosti od pritisnu-
tih tastera, aktivira neku od opcija progra-
ma, odnosno poziva procedure koje obav-
ljaju odgovarajuñi posao. Zatim ta proce-
dura preuzima stvar u svoje ruke sve dok
korisnik ne pritisne Esc i tako vrati kontro-
lu glavnoj petlji. U najgorem sluåaju, nisu
obezbeœene ni "maske za unos", veñ kori-
snik mora da se pati sa malo poboljšanim
verzijama naredbe INPUT i unosi ili pre-
gleda podatke redosledom koji mu moæda
uopšte ne odgovara.

Veñ na prvi pogled jasno je da pisanje
programa pod Windows-om "nije kompati-
bilno" sa uobiåajenim pristupom. Korisnik
veoma åesto æeli da na ekranu ima više
prozora, tj. aktivnih opcija, i tako uporeœu-
je podatke i prenosi ih iz jednog prozora u
drugi - to su sasvim prirodne operacije ko-
je je veoma teško isprogramirati pristupom
"glavne petlje".

PROGRAMIRANJE Visual Basic

70 © 1 / APRIL 1995.

Programiranje uz crtanje



Osim svega ovoga, programi vrlo brzo
mogu postati ogromne kolekcije IF / CASE
komandi, kojima se ispituju sve moguñe
reakcije korisnika. Nije potrebno posebno
napominjati koliko je teško dræati pod kon-
trolom program sa takvom strukturom, za-
to ostaje samo jedno pitanje: da li se silna
grananja mogu eliminisati? Rešenje je u to-
me da Visual Basic taåno "zna" koju proce-
duru treba da pozove kada nastupi odre-
œeni dogaœaj (event) - na primer, pritisak
na taster miša. Zbog toga se ovaj pristup
zove programiranje zasnovano na dogaœajima.
Kljuåna je, dakle, moguñnost Visual Basic-a
da poveæe elemente korisniåkog interfejsa
sa vašim procedurama koje obavljaju neki
koristan posao.

Navedeno povezivanje elemenata ko-
risniåkog interfejsa sa vašim procedurama
potpuno je automatsko. Pogledajmo pri-
mer: ako se naš program sastoji od jednog
prozora (u Visual Basic terminologiji - "for-
mulara") sa jednim komandnim tasterom
åije je programsko ime Command1, pritisak
mišem na taj taster automatski ñe izazvati
poziv procedure Command1_Click. Vama
ostaje samo da napišete telo ove procedure
koje obavlja æeljeni posao. Vidimo da Visu-
al Basic gradi ime procedure koja reaguje
na dogaœaj na osnovu imena elementa ko-
risniåkog interfejsa (u ovom sluåaju Com-
mand1) i dogaœaja (u ovom sluåaju Click -
pritisak na levi taster miša).

Svakako, Click nije jedini dogaœaj koji
korisnik moæe da "izazove" - u Help strana-
ma Visual Basic nañi ñete opise desetina
drugih dogaœaja, åijim preuzimanjem (tzv.
"nasleœivanjem") moæete do detalja da
kontrolišete sve akcije korisnika. Koman-
dni taster, kao što je Command1, samo je je-
dna od mnogih tzv. "kontrola" koje moæete
kreirati (npr. liste, edit-polja, radio tasteri
itd.). Ostaje samo još jedna nedoumica: šta
se dešava ako korisnik pritisne taster Com-
mand1, a procedura Command1_Click ne
postoji? Sreñom, Visual Basic neñe prijaviti
grešku, veñ ñe jednostavno ignorisati taj
dogaœaj - pritisak na miša neñe proizvoditi
nikakav efekat. Sliåno, Visual Basic neñe
praviti probleme ako u programu postoji
procedura Command1_Click a kontrola
Command1 je u meœuvremenu obrisana.

Objekti i metodi

Veñ smo pomenuli par novih izraza: formu-
lar, taster, lista... Sve ovo, a i mnogo toga
drugog, u Visual Basic-u, jeste objekat. Na-
ravno, na svaki pomen objekata, konzerva-
tivni bejzikoljupci dobiju ospice, ali uskoro
ñemo zakljuåiti da se, bez objekata, u Visu-
al Basic-u jednostavno - ne moæe.

Da vidimo i zašto. Svaki od elemenata ko-
risniåkog interfejsa - formular, lista, meni -
osim moguñnosti da "emituje" dogaœaje,
mora da ima i odreœene osobine (properti-
es). Na primer, tekstualna kontrola (natpis,
labela) u okviru forme, ima definisan font
kojim se tekst u toj kontroli ispisuje, njego-
vu veliåinu, boju teksta i još dvadesetak
drugih svojstava. Svaka od ovih informaci-
ja zapravo je neka vrsta promenljive koja
pripada odgovarajuñem objektu, a åija se
vrednost åita na potpuno isti naåin kao da
je u pitanju neka promenljiva, dok joj se
konkretna vrednost dodeljuje najobiånijim
operatorom dodeljivanja, znakom =. Ime
objekta i ime promenljive razdvaja se (kao
i u mnogim drugim objektnim jezicima)
taåkom: da biste, na primer, promenili font
neke tekstualne kontrole "Label1", kucate:
Label1.FontName = "Times New Roman". Sli-
åno tome, da biste na formularu ispisali na-
ziv aktuelnog fonta, koristite Print
Form1.FontName ili jednostavno Print Fon-
tName. Naime, ako ne navedete ime objek-
ta na koji se neka osobina odnosi (u ovom
sluåaju FontName), podrazumeva se ime te-
kuñeg formulara.

Zakljuåili smo da objekti mogu da emi-
tuju dogaœaje (Events) i da poseduju odre-
œene osobine (Properties). Ako u Help-u za
Visual Basic pogledate opis neke vrste
objekta (tzv. klasu), videñete da se osim do-
gaœaja i osobina stalno pominju i metodi.
Metodi su procedure i funkcije koje obav-
ljaju neku operaciju nad odabranim objek-
tom. Na primer, ako Visual Basic dozvolja-
va kreiranje formulara (Forms), moglo bi se
uvesti nekoliko naredbi koje operišu sa for-
mularima: kucali biste, recimo, Show

Form1, Move Form1, Hide Form1, itd. Moæda
bi ovakve naredbe lepo radile da imamo
samo objekte tipa formular, ali se stvari
komplikuju jer bi Show trebalo da radi isto-
vetan posao i sa komandnim tasterima, lis-
tama, menijima, bazama podataka... ukrat-
ko, sa bilo kakvim objektima. Mogle bi se
uvesti i naredbe kao što su FormShow
Form1, pa zatim MoveForm Form1 itd, ali bi
takva koncepcija ipak bila daleko od svake
elegancije. Zbog toga su uvedeni metodi:
da bi se prikazao formular Form1, koristi se
konstrukcija Form1.Show. Isto vaæi i za
objekte bilo koje druge klase - naravno, ako
oni podræavaju metod Show. Taåku moæe-
mo shvatiti kao nalog: "uradi nad objek-
tom". Osim što je ovakav pristup fleksibi-
lan, on je i prava blagodet za poåetnike -
ima li jednostavnije i krañe naredbe štam-
paåu da preœe na sledeñu stranu od Prin-
ter.NewPage? Ukoliko metod traæi neke do-
datne parametre, oni se navode iza njego-
vog imena, npr. Command1.Move 5, 5, 10,
10. Metod moæe da bude i funkcija(Print
Clipboard.GetText(CF_TEXT)). Kao i kod
osobina objekata, ukoliko se ime objekta is-
pusti, podrazumeva se aktivni formular.
Legendarna naredba Print "Zdravo,";Ime$
postaje, dakle, metod koji se izvršava nad
tekuñim formularom.

Uopšte, svemu što ima veze sa odreœe-
nim objektom pristupa se preko operatora
"taåka" - metodi se izvršavaju sa Obje-
kat.Metod, a osobinama objekta se pristupa
sa Objekat.Osobina. Šteta je što procedure
koje reaguju na dogaœaje, vezane za neki
objekat, nemaju identiånu sintaksu sa me-
todima, veñ se mora koristiti kostrukcija
Objekat_Dogaœaj.
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Elementi jezika

Kada se radi o Visual Basic-u, poåetnici obi-
åno nemaju mnogo problema sa samim je-
zikom. Štaviše, Visual Basic je u dovoljnoj
meri kompatibilan sa svojim prethodnici-
ma pa se, bez veñih izmena, pokrenñu stan-
dardni DOS programi napisani u Quick Ba-
sic-u. Visual Basic nudi dobre zamene za
neke od mnogih ne-baš-dalekovidih kon-
vencija svojih prethodnika: brojeve linija
još uvek moæete da koristite, kao i Goto i
GoSub naredbe, ali u primerima uz Visual
Basic nigde neñete pronañi ni tragove ovih i
sliånih naredbi. Umesto njih, Visual Basic
nudi procedure i funkcije sa parametrima,
nalik svim strukturnim jezicima.

Procedure se deklarišu sa Sub Ime (Pa-
rametri), pri åemu se parametri prenose po
imenu - to znaåi da se iz procedure moæe
uticati na originalnu vrednost promenljive
koja je prenesena kao parametar. S obzirom
da ova osobina moæe da zada dosta glavo-
bolja, uvedena je i klauzula ByVal, kojom se
navodi da se odreœeni parametar prenosi
striktno po vrednosti - promena vrednosti
ovakvog parametra neñe uticati na stanje
promenljive pre poziva procedure. Napu-
štanje procedure odnosno funkcije, postiæe
se naredbom Exit Sub (Exit Function). De-
klaracija funkcije u Visual Basic-u sliåna je
deklaraciji procedure (koristi se kljuåna reå
Function, naravno), osim što je u telu fun-
kcije moguñe odreœivanje povratne vre-
dnosti, na naåin koji se koristi u paskalu:
pre naredbe Exit Function, fiktivnoj pro-
menljivoj istog imena kao i sama funkcija,
dodeljuje se povratna vrednost. Zaglavlje
funkcije mora odrediti i tip povratne vre-
dnosti - na primer: Function Rez(Par As In-
teger) As Integer.

Što se podræanih tipova promenljiva ti-
åe, Visual Basic, sliåno svojim starijim roœa-
cima, radi sa celobrojnim promenljivama
(kratke - Integer, duge - Long), racionalnim
(kratke - Single, duge - Double), stringovi-
ma (tip String, maksimalna duæina 64 kilo-
bajta), a obezbeœen je i tip Currency, name-
njen poslovnoj aritmetici, kao i tip Variant
koji moæe da sadræi vrednost proizvoljnog
tipa (sliåno Clipper-ovim promenljivama).
Najzad, postoji i moguñnost kreiranja
struktura (naredba Type) koje sadræe više
promenljivih razliåitih tipova, uz uobiåaje-
ni pristup preko imena i taåke (npr. Ra-
dnik.Ime = "Petar").

Tipovi promenljivih mogu se navoditi
implicitno ili eksplicitno. Predlaæem da u
declarations sekciju svakog programa ugra-
dite Option Explicit - tako ñete morati da
deklarišete svaku promenljivu (npr. Dim
Ime As String * 50), ali ñe vam se taj posao

kasnije višestruko isplatiti. Pre svega, pro-
gram ñe biti robusniji i bræi nego kada pro-
menljive ne deklarišete, a sve reference na
promenljive pogrešnog tipa biñe prijavlje-
ne još pri prevoœenju (odn. pre samog star-
ta programa). Najzad, korišñenje jedne pro-
menljive za razliåite namene je veoma loša
navika koja ñe vaš kod uåiniti veoma neåi-
tljivim. Visual Basic, istina, dopušta i dekla-
racije u "preistorijskom" maniru: pozdra-
zumeva se, recimo, da je promenljiva Ime$
string, jer je svakom od postojeñih tipova
pridruæen jedan specijalan znak koji mora
biti poslednji u imenu promenljive. Stvar je
ukusa volite li da program vrvi od specijal-
nih znakova, ali mislim da je bolje da pro-
menljive eksplicitno deklarišete naredbom
Dim. Tako bi promenljiva Ime$ postala sa-
mo Ime, što je, priznañete, ipak lepše.

Visual Basic, naravno, podræava i nizo-
ve, i to åak u nešto raskošnijoj varijanti od
svojih starijih roœaka. Za deklarisanje se
koristi naredba Dim, pri åemu se specifici-
ra veliåina niza i tip promenljivih koje ga
åine: naredba Dim A(100) As Integer dekla-
riše niz od sto celih brojeva (indeksi poåi-
nju od nule). Kao i obiåno, elementima ni-
za pristupa se preko malih zagrada.

Osim što je moguñe deklarisati "obi-
åne", jednodimenzionalne, VB podræava i
višedimenzionalne nizove kojima se mogu
zadati donje i gornje granice. Na primer,
savršeno je legalno deklarisati matricu
stringova åiji indeksi idu od -100 do 100 i
od 1 do 31: Dim Temp(-100 To 100, 1 To 31)
As String. Osim toga, Visual Basic podræava
i dinamiåke nizove koji su u starim inter-
preterima uvek predstavljani kao "high-
tech". Naime, pri deklaraciji niza jednos-
tavno se propusti navoœenje granica, a za-
tim se po potrebi niz redimenzioniše na-
redbom ReDim.

Bez obzira na solidne moguñnosti koje
pruæa Visual Basic na polju nizova, treba
voditi raåuna o jednoj, za korisnika bitnoj
stvari: brzini. Visual Basic je interpretator:
åak i ako ste generisali samostalnu EXE da-
toteku (opcijom Make EXE File), ona sadræi
p-kod koji se interpretira. Bez obzira što je
tehnologija interpretiranja takvog p-koda
priliåno dobra, treba biti paæljiv pri radu sa
velikim nizovima - neracionalno napisana
petlja ili predimenzionisani nizovi i strin-
govi mogu da dovedu vaš program do pot-
pune neupotrebljivosti.

Visual Basic je od predaka u velikoj me-
ri nasledio šarenilo kontrolnih struktura.
Ima smisla koristiti svega nekoliko: Do /
Loop i For / Next petlje kao i If / EndIf i Select
Case / End Select strukture.

U dijalogu Environment (Options meni)
moæe da se ukljuåi opcija Syntax Checking.

Visual Basic ñe testirati sintaksnu isprav-
nost svake linije nakon što ste je uneli.
Osim provere, vaš kod se uvek "sreœuje":
imena rezervisanih reåi, naredbi i funkcija
biñe kapitalizovana u skladu sa Microsoft-
ovim idejama: prvi znak reåi piše se veli-
kim slovom, ostalo malim. Ova moguñnost
je priliåno korisna, osim ako vam u sred pi-
sanja neke linije padne na pamet da pro-
menite nešto u drugom delu programa: Vi-
sual Basic vam neñe dati da idete dalje dok
ne ispravite sintaksnu grešku ili barem ne
iskljuåite proveru sintakse. Imajte u vidu
da se ispravljaju iskljuåivo åiste sintaksne
greške; VB se, na sreñu (?), neñe buniti ako
ste upravo uneli liniju u kojoj se pominje
nedeklarisana promenljiva - ta greška ñe
biti prijavljena tek pri prevoœenju pro-
grama.

Korisniåki interfejs

Kako smo upoznali koncepciju i osnovne
pojmove u Visual Basic-u, red bi bio da ura-
dimo nešto konkretnije. Interesantno je da
åovek moæe da napravi i pokrene Visual
Basic program pritiskom na tri tastera, ra-
åunajuñi tu i ukljuåivanje raåunara, pod
pretpostavkom da je WIN poslednja linija
u AUTOEXEC-u. Dakle, dovoljno je uklju-
åiti raåunar, startovati Visual Basic (Ctrl  Alt
V, na mojoj instalaciji Windows-a), pritisnu-
ti taster F5 ili kliknuti mišem na ikonu sli-
ånu PLAY dugmetu na kasetofonu... vaš
prvi Visual Basic program je veñ startovan!
On, naravno, ne radi baš ništa korisno, ali
to ipak znaåi da veñ imamo kostur aplika-
cije - samo još da napravimo telo.

Komandni interfejs proseåne Windows
aplikacije oslanja se pre svega na menije i
komandne tastere. Ove prve kreirate pritis-
kom na Ctrl+M kada se otvara prozor na-
menjen dizajniranju menija. Svakoj stavci u
meniju pridruæuje se i identifikator - kada
korisnik klikne na neku opciju, Visual Basic
poziva funkciju IdentifikatorOpcije_Click.
Aktiviranje opcije u meniju je sa program-
ske strane identiåno pritisku na neki ko-
mandni taster.

U skladu sa prvom reåju svog imena,
Visual Basic dozvoljava da se elementi in-
terfejsa kreiraju tako što se iz palete (sa le-
ve strane ekrana) odabere sliåica odgova-
rajuñe kontrole, a zatim i mišem odredi
mesto te kontrole na formularu. Nakon po-
zicioniranja, sa novokreiranim objektom,
moæete uraditi tri stvari: izbrisati ga (pritis-
kom na taster Del), podesiti njegove osobi-
ne ili dva puta kliknuti mišem na njega ka-
ko biste poåeli da pišete konkretne proce-
dure koje reaguju na akcije preduzete nad
tim objektom od strane korisnika.
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Podešavanje osobina objekta moæe se
obaviti iz prozora koji dobijate pritiskom
na F4; imajte u vidu da se podešavanje oso-
bina objekta preko ovog prozora (Properti-
es) odnosi iskljuåivo na inicijalno stanje.
Ipak, neka od svojstava objekta nije mogu-
ñe promeniti programski, a neka druga ne
mogu ni da se postave pri dizajniranju pro-
grama - zavisno od prirode objekta.

Ukoliko æelite da odredite neku od
procedura koje reaguju na dogaœaje, do-
voljno je da dva puta kliknete na kontrolu
i otvoriñe vam se prozor sa editorom, sli-
åan onome na slici. Pri vrhu editorskog
prozora imate dve liste: u jednoj birate
objekat koji pripada trenutno aktivnom
formularu, a u drugom neki od odgovara-
juñih dogaœaja koje program obraœuje.

U listi objekata je posebno znaåajna
stavka general (engl. opšte): sve procedure
koje se nalaze u general sekciji mogu se ko-
ristiti u bilo kojoj proceduri koja spada u
"nadleænost" aktivnog formulara. Meœu-
tim, procedure iz jednog formulara nisu vi-
dljive u drugim formularima. Da bismo ra-
zumeli zašto stvari tako stoje, moramo se
upoznati sa pojmom modula.

Moduli

Svaki program u Visual Basic-u jeste jedan
projekat (datoteka sa nastavkom MAK).
Projekat se moæe sastojati iz više modula
razliåitih tipova.

Moduli formulara (tekstualne datoteke
sa nastavkom FRM) su najåešñi: u njima je
definisan izgled formulara onakav kakvog

ste ga "nacrtali", spisak svih kontrola koje
formular sadræi zajedno sa njihovim osobi-
nama (properties), kao i tekst svih procedu-
ra i funkcija koje spadaju u nadleænost tog
formulara: sve procedure koje obraœuju
dogaœaje sadræane u formularu (razni
Form_Load, Command1_Click i sliåni), kao i
procedure lokalne za taj formular. Recimo
da se funkcija BrojAktivnih() koristi samo u
formularu 'Korisnici', pa ima smisla da se
ona naœe upravo u modulu koji se bavi ko-
risnicima (npr. KORISNIC.FRM). Ono što
je naroåito vaæno je da su sve procedure,
funkcije i promenljive, koje se nalaze u
FRM datoteci, lokalne za taj formular - ne
moæe im se pristupiti iz drugih formulara.
Promenljivoj je, ipak, moguñe dodeliti atri-
but Global, åime ona automatski postaje vi-
dljiva za sve module.

Åesto su potrebne procedure i funkcije
koje se pozivaju iz bilo kog dela projekta. U
tom sluåaju, dodajemo novi modul (New
Module iz File menija) koji dobija ime Mo-
dule1.Bas (pri snimanju se ime lako me-
nja). Modul sa ekstenzijom BAS moæe da
sadræi funkcije, procedure i promenljive in-
teresantne za åitav projekat (osim ako nisu
eksplicitno proglašene privatnim za taj
modul - upotrebom kljuåne reåi Private).
Tako razvijete modul za, na primer, prora-
åun kamata, a zatim taj modul ubacivati u
bilo koji projekat u kome je obraåun kama-
ta potreban. Svakako, ako se mehanizam
tog proraåuna promeni, neñete biti primo-
rani da jurite po disku traæeñi ga u sto ra-
znih projekata, veñ ñete izmenu izvršiti nad
samo jednom BAS datotekom.

Moduli sa nastavkom VBX sadræe pro-
širenja Visual Basic-a u vidu dodatnih kon-
trola. Na primer, datoteka TABELA.VBX bi
mogla da sadræi moguñnost da na formular
postavite tabelu i da programski upravlja-
te njom na o kome smo veñ nešto rekli
(kontrolni tasteri). Iako sam sadræaj VBX
datoteka korisniku nije preterano bitan,
pomenuñu da se zapravo radi o dinamiåkoj
biblioteci (DLL, dynamic link library) koja
zadovoljava odreœene zahteve koje defini-
še Visual Basic API. Za razvoj VBX-ova, ne-
ophodan je Visual Basic Control Development
Kit (VB CDK) koji se dobija uz profesional-
no izdanje Visual Basic-a. Ako program tre-
ba da instalirate na nekom drugom raåuna-
ru, osim same EXE datoteke morate ispo-
ruåiti i sve VBX datoteke koje program ko-
risti - njihovo prikupljanje automatizuje Se-
tup Wizard. Analizirajuñi projektnu datote-
ku, Setup Wizard pravi spisak svih potre-
bnih fajlova, i kreira instalacione diskete.

I pored naåelne orijentacije ka objekti-
ma i klasama, Visual Basic je daleko od pra-
vog objektno-orijentisanog jezika. Pre sve-
ga, ne mogu se kreirati nove klase, što je
ogroman nedostatak - ostaje samo da se
nadamo da ñe u buduñnosti biti ispravljen.
Nasleœivanje postojeñih klasa je moguñe na
rudimentarnom nivou, tek toliko da zado-
volji u primenama zbog kojih je napravlje-
no - realizacija event driven pristupa pri ra-
du sa korisniåkim interfejsom. Bilo kako
bilo, Visual Basic je pravi jezik za poåetnike
u svetu Windows programiranja, jer najbræe
dovodi do rezultata! U svetu u kakvom æi-
vimo, to je oåigledno najvaænije.
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U rubrici "Dnevnik" objavlji-
vañemo priåe naših saradnika o
raåunarima i primenama koji-
ma su se prethodnih dana bavi-
li. Ovoga puta objavljujemo
martovski dnevnik Zorana Æi-
votiña - videñemo koliko (ni)je
lako prikazati obiånu sliku na
ekranu i kako izgleda DTP šest
godina kasnije...

Zoran Æivotiñ

P rojekat poslovnih aplikacija na ko-
me radim veñ duæe vreme priveden
je kraju, do one taåke kada poåinje-

te da razmišljate i o sitnicama koje mogu
da doprinesu ukupnom vizuelnom utisku
- faza koju obiåno nazivamo "a sada, malo
šminke!". Pokretanje aplikacije, naroåito
ako korisnik izabere kombinovan i sloæen
paket, moæe da potraje nekoliko sekundi,
pa pomislih kako bi bilo zgodno da se za to
vreme na ekranu prikazuje njegov logotip.
Sve što mi treba je skener (ili malo crtanja u
nekom paint programu) i naåin da sliku
prikaæem na monitoru. Posao taman za je-
dno popodne...

PCX format je dovoljno rasprostranjen
i dokumentovan i deluje kao logiåan izbor.
VGA grafiåka karta je praktiåno apsolutni
standard - ako se baš naœe korisnik sa her-
kulesom, ispisañu nešto u tekst reæimu, tek
da ekran ne bude prazan. Kombinacija
PCX + VGA u reæimu sa 16 boja i rezoluci-
jom 640*480 taåaka deluje toliko standar-
dno da pronalaæenje nekog gotovog prime-
ra koji prikazuje sliku ne bi trebalo da
predstavlja problem.

Nakon male šetnje kroz direktorijume
Sezamove IBMPC particije, naleteh na pri-
mer nekog dodatka za Clarion koji radi
upravo ono što mi treba. Prenesem datote-
ku, pogledam kratak izvorni kod u asem-
bleru, prepravim uvodnu sekvencu tako
da program moæe da se poveæe kao modul
sa C programom, napravim jedan primer u
Windows Paintbrush-u, startujem program
i slika se u punoj rezoluciji i boji prikaæe na
ekranu. Odliåno, ovo ñu povezati sa mo-
jom aplikacijom sutra i posao je gotov. Tra-
jalo je znatno krañe nego što sam mislio.

Dan drugi

Malo doterivanje .ASM modula, poveziva-
nje sa aplikacijom i provera da li sve radi
kako treba. Rezultat odliåan. Ostaje još sa-
mo da napravim logotipove kupaca kojima
ñe softver biti isporuåen za koji dan. Skener
mi nije bio pri ruci a logotipovi su delovali
priliåno jednostavno, tako da sam odliåio
da ih nacrtam. Ambicije oko izgleda uvo-
dnih ekrana, naravno, odmah su porasle -
moæda bi bilo dobro da u dno ekrana pos-
tavim i potpis firme koja je softver proizve-
la. Mogao bih tu mnalo i da se poigram sa
bojom... Znaåi, treba ni nešto ipak malo bo-
lje od Paintbrush-a. Svi crtaju u CorelDraw-
u... jel' moguñe izvesti sliku u PCX forma-
tu? Jeste? Odliåno - instalirañu Corel.

I tako, donesoh kuñi CD-ROM drajv i
Corel 5... Priznajem da se uvek pomalo na-
jeæim kada treba da otvaram raåunar - na-
otvarao sam ih se u æivotu dovoljno da
znam da povezivanje nekog ureœaja retko
prolazi iz prve, i onda obiåno sledi petlja-
nje sa dæamperima, premeštanje kartica i
sliåne intelektulano zamorne operacije.
Kuñište u kome je spakovana moja 486-tica
je posebna priåa - radi se o slim-mini-tower
varinati åija je širina podešena prema ma-
lom flopiju - veliki flopi stoji uspravno, ta-
ko da je celo kuñište veoma kompaktno.
Toliko kompaktno da mesta za CD nema
ali .. i ovako ñe mi trebati samo dok instali-
ram Corel.

Sony 55E se prikljuåuje na IDE kontro-
ler kao drugi disk. Namontiram podlogu
od knjiga da kablovi od CD-a mogu da sti-
gnu do kontrolera, prikaåim konektore, na-
pajanje, u CONFIG.SYS dodam devi-
ce=atapi_cd.sys /d:mscd001, u AUTO-
EXEC MSCDEX /d:mscd001, resetujem ra-
åunar i desi se najmanje verovatna stvar na
svetu - pojavi se disk D:. Åist izuzetak koji
potvrœuje pravilo da u raåunaru ima suvi-
še mesta na kojima stvar moæe krenuti lo-
še. Tek, posle nekih 15-ak minuta na disku
sam imao 50 M slobodnog prostora manje,
i Corel Draw u punoj instalaciji.

Opet jedna brza proba, export, PCX for-
mat, dimenzije ekrana, startovanje mog
programa i uuuuups .. jeste to, doduše, bi-
la slika koju sam nacrtao u Corel-u, ali kao
da je prošla kroz radijator - nekako raste-
gnuta, u segmentima i sa potpuno pomere-
nim bojama. Vreme istiåe - sutra se rano us-
taje... ali zašto je slika na ekranu onako
rasturena?

Originalne lozinke

Naleñem na film sa Harison Fordom - neg-
de u srcu FBI on i njegov kolega daju mla-
dom struånjaku za raåunare zaduæenje da
"provali" lozinku agenta koji je umešan u
sumnjive transakcije sa novcem. Postavlja-
ju ga za raåunar i zatrpavaju najrazliåitijom
literaturom - od knjiga koje je sumnjivi
agent voleo da åita do izveštaja iz njegovih
školskih dana. Struånjak poåinje ... pogre-
šna lozinka, pokušate ponovo, pogrešna
lozinka, pokušajte ponovo. Kolega nami-
guje Harisonu i oboje kreñu uz komentar:
"Ovo moæe potrajati". Kako se udaljavaju,
u pozadini ih prati glas: 'Datum roœenja si-
na... nije, datum venåanja... nije, datum ro-
œenja... nije.." "Podseti me da promenim lo-
zinku" - smrknutog lica izjavljuje njegov
kolega veñ posle desetak koraka. Posle
dvadesetog koraka åuje se uzvik: 'Bingo!'.
Bio je dan roœenja æene, mesec roœenja sina
i godina njegovog roœenja. Iz prakse znam
da ova anegdota nije nikakva karikatura
stvarnosti veñ njena verna slika. 

Muke sa slikama - dan treñi
PCX je priliåno jednostavan format - za-
glavlje od 128 bajtova u kome se nalaze
osnovne informacije i zatim linija po linija
slike. U kolor verziji, svaka ravan boje ima
svoju liniju - za 16 boja svaki red slike je di-
finisan kompletom od åetiri linije od kojih
se svaka smešta u odgovarajuñu kolor stra-
nu. Slika je, na nivou reda, komprimovana
jednostavnim algoritom - ako naiœete na
bajt u kome su šesti i sedmi bit setovani
(0xC0) onda ostalih šest bitova daju broj
ponavljanja sledeñeg bajta. U zaglavlje je
upisan broj bajtova koji zauzima jedna lini-
ja kao i broj kolor strana. Za sliku u rezolu-
ciji 640x480 sa 16 boja, broj bajtova jedne li-
nije je 80, broj kolor strana 4 što znaåi da
treba ukupno 320 bajtova za jedan red sli-
ke. VGA kartica se prebaci u video reæim
broj 18, proåita 80 bajtova slike uz dekom-
presiju i prebaci u video memoriju (adresa
0xA0000). Zatim se promeni kolor strana,
prebaci sledeñih 80 bajtova itd. Ne moæe bi-
ti jednostavnije.

Prvo sam pomislio da sam napravio
grešku pri modifikaciji modula i poveziva-
nju sa mojim programom. Na æalost, nisam
- i originalni program od koga sam poåeo
je na ekranu prikazivao isti haos. Šta ne va-
lja? Slika, kada se uåita u Painbrush deluje
potpuno normalno i, što je bilo posebno in-
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teresantno, kada se iz njega samo ponovo
snimi, problemi sa prikazom nestaju. Ko-
naåno, ni ovakava metodologija proizvo-
dnje uvodnog ekrana nije strašna - jedan
ulazak u Windows Paintbrush, uåitavanje i
snimanje slike ne traje preterano dugo!
Ipak, teško åovek moæe da se pomiri sa åi-
njenicom da zbog neke sitnice mora da
"krpi slike" na ovakav naåin.

Po åemu se razlikuje PCX format koji
eksportuje Corel (isti format pravi i Corel
FotoPaint) i PCX koji pravi PaintBrush? Po-
reœenje zaglavlja je odmah pokazalo razli-
ku - polje 'Broj bitova po kolor strani' je u
sluåaju Paintbrush-a uvek 1 dok Corel upi-
suje 4! Dakle, umesto da jednu kolor taåku
opisuje jednim bitom u svakoj od kolor
strana, Corel sliku zapisuje u formatu u ko-
me je svaka taåka opisana sa 4 bita, pri åe-
mu svaki bit iz ove grupe pripada po je-
dnoj kolor strani. U svakom sluåaju, to nije
nešto što bi se moglo direktno prenete u
memoriju VGA karte. Sada treba proåitati
svih 320 bajtova jednog reda slike, zatim
od sedmih i treñih bitova formirati niz bito-
va koji ñe pokriti jednu kolor ravan, zatim
uzimati šesti i drugi bit, pa peti i prvi i kon-
åano stiñi i do poslednje kolor ravni sastav-
ljene od åetvrtih i nultih bitova originalnog
zapisa. Sve zajedno, dovoljno izmena da se
zaboravi poåetni .asm primer i napiše fun-
kcija direktno u C-u.

Slike - dan åetvrti

Vredelo je truda - veñ prvom korisniku se
izuzetno dopalo što na ekranu u boji vidi
svoj znak dok åeka da se program pokrene.
Morao sam da ubacim i dodatnu pauzu -
par sekundi jesu veånost kada se na ekranu
ne dešava ništa, ali kada zablista znak vaše
firme...

Posle šest godina
Stonim izdavaštvom se nisam bavio veñ
pet godina. I danas se señam uzbuœenja ko-
je sam osetio kada je izašla prva knjiga ko-
ju sam prelomio! Upravo na polici gledam
prvo luksuzno izdanje koje je kod nas pri-
premljeno "kuñnom tehnologijom" - kata-
log izloæbe Barry Flanagana u Muzeju sav-
remene umetnosti, iz septembra 1987. Di-
zajn Slobodan Mašiñ, plastificirane korice,
100-gramski sjajni kunsdruk... a prelomlje-
no u Venturi 1.0, na XT raåunaru sa Hercu-
les grafiåkom kartom i štampano na HP La-
serJet II!

Koliko smo samo muke imali tada da
objasnimo štamparijama da neke stvari
mogu sasvim lepo da se pripreme i na pa-
usu i da je za jeftina izdanja trošenje sku-
pog filma prošlost...

Poslednjih dana sam, igrom sluåaja,
ponovo morao da uletim u DTP. Više je ne-
go zanimljivo bilo videti koliko su se stva-

ri od promenile. Prva stvar koja me je na-
smejala je ubeœivanje ljudi iz štamparija da
film nije nepotreban trošak pri kvalitetnoj
pripremi, da se ne moæe baš sve raditi na
pausu... Drugo iznenaœenje je promena te-
hnologije koja je naprosto izbacila fazu pri-
preme iz nekih štamparija - umesto da kre-
nu sa korišñenjem DTP tehnologije, štam-
parije su taj posao prepustile drugima! Po-
sla oåito ima dovoljno, pripremu su naruåi-
oci posla sve åešñe donosili sami i jednos-
tavno se nije isplatilo ulagati u taj segment.
I konaåno, poslednje iznenaœenje je da broj
firmi koje se profesionalno bave pripre-
mom uopšte nije tako veliki kako sam
oåekivao.

Bilo je posebno interesantno videti šta
se u tom periodu desilo sa razvojem soft-
vera za prelom i fontovima. Nakon pregle-
da tekuñih verzija nekih programa jasna je
samo tendencija ka profesionalizaciji pri-
mene - prilagoœavanje razliåitim profesi-
onalnim izlaznim ureœajima, separacija bo-
ja, profesionalan kvalitet fontova itd. Mo-
guñnosti samog preloma nisu mnogo veñe
nego u vreme poåetaka.

Najneprijatnije izneœenje je ipak åinje-
nica da su i danas moguñnosti DTP-a kod
nas obavijene skoro istim velom opšteg ne-
znanja i mistifikacije kao i u poåetku. Izgle-
da da se na prste mogu izbrojati ljudi koji
zaista vladaju ovim zanatom!
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Rubrika "Odabrani bajtovi"
donosi kratke priloge naših sa-
radnika i åitalaca u okviru ko-
jih se opisuju i rešavaju neki od
problema na koje su u praksi
nailazili. Svaki prilog je obele-
æen brojem, skrañenicom teme
kojom se bavi i oznakom raåu-
nara na koji se odnosi.

Dejan Ristanoviñ

1001 [OS.WINDOWS; PC]: Startujte
Windows 3.11 i onda, izborom opcije Run iz
File menija, pokrenite program REGEDIT
navodeñi parametar /V (u prozoru koji se
pojavljuje kada izaberete Run kucate:
C:\WIN\REGEDIT /V). Svakako ñete se
zaåuditi "nepresušnoj" listi koja se pojav-
ljuje na ekranu - ako do tog momenta niste
razmišljali koliko je Windows sloæen, ovo ñe
svakako biti prilika da saznate!

O kakvim se podacima, zapravo, radi?
REGEDIT, ili punim imenom Registration
Info Editor, predstavlja bazu podataka o
komponentama vašeg Windows-a: åim in-
stalirate neki novi program, podaci o nje-
mu se ukljuåuju u bazu registrovanih apli-
kacija. Glavnina ove baze su komponente
samog Windows-a, koji je oåito sloæen po
ugledu na lego kockice.

Koncept registracije komponenti ope-
rativnog sistema i instaliranih aplikacija
veñ se uveliko primenjuje na "velikim" ope-
rativnim sistemima kao što su VM ili VMS.
Jedna od njegovih vaænih uloga je i kupo-
vina komercijalnog softvera - na disku do-
bijate neke pakete, ali za njihovu upotrebu
treba u tabelu registracija uneti imena i od-
govarajuñe šifre koje se dobijaju kada se
programski paket kupi. Za ovaj sistem su
usko vezane i licence, prava korišñenja pro-
grama na više raåunara u mreæi, demon-
stracione verzije softvera i, uopšte, sve ono
što su softverske kuñe izmislile da bi kori-
snicima što efikasnije uzimale pare.

Program REGEDIT, osim pregleda po-
dataka o registrovanim komponentama,
omoguñava i njihovo menjanje. Nismo, za
sada, pronašli podatke koje bi imalo smisla
menjati, ali smo uklonili kljuåeve koji od-
govaraju aplikacijama koje smo nekada
imali na disku, ali smo ih u meœuvremenu

obrisali (zašto su onda ostali u ovoj bazi?).
Nismo, istina, primetili da je to "åišñenje"
liste donelo neke boljitke u radu, ali bar ni-
je bilo problema - i to je nešto!

1002 [OS.WINDOWS; PC]: Korisnici
Windows-a se redovno hvataju za glavu ka-
da pogledaju u svoj C:\WIN\SYSTEM di-
rektorijum - megabajti i megabajti neka-
kvih drajvera i DLL-ova koji su, reklo bi se,
sasvim nepotrebni. Da bi stvari bile još go-
re, SYSTEM direktorijum iz meseca u me-
sec raste: instalirate neki program, radite
sa njim, izbrišete ga, ali su u SYSTEM-u os-
tali "repovi", datoteke koje biste moæda i
mogli da obrišete a opet... Brisanje, realno
govoreñi, ne moæemo da savetujemo: desi-
ñe se da obrišete neki DLL a da se onda, par
meseci kasnije, pokaæe da ga je neka apli-
kacija koristila pod nekim retkim okolnos-
tima, i eto raznih General Protection Fault
poruka ili bar programa koji "volšebno" ne
rade! Ostaje jedino da jednom ili dva puta
godišnje obrišete åitav Windows i ponovo
ga instalirate, zajedno sa aplikativnim pro-
gramima koje zaista koristite.

Postavlja se, dakle, pitanje da li je
stvarno bilo potrebno da se SYSTEM direk-
torijum proglasi za univerzalnu svaštaru.
Rekli bismo, ipak, da se radi o veoma do-
broj koncepciji: u zaglavlju svakog progra-
ma (EXE) piše koje DLL-ove poziva i koje
funkcije iz njih su potrebne, pa Windows za-
jedno sa programom uåitava i te funkcije,
linkuje ih u memoriji i kasnije ima "pri ru-
ci" sve što ñe mu zatrebati. Prednosti su
ogromne: umesto fiksnih DOS/BIOS fun-
kcija, Windows se veoma lako proširuje, s
tim da samo jezgro ne raste preko neopho-
dne mere. Raste samo broj DLL-ova u
SYSTEM katalogu, pa mnogi programi
mogu da ih koriste zajedno, a ne da se u di-
rektorijumu koji pripada svakoj aplikaciji
taloæe stotine kilobajta jednakih datoteka.
Zapravo, setup programi raznih aplikacija
snimaju neki DLL u SYSTEM direktorijum
samo ako postoji verovatnoña da ñe i drugi
programi (npr. programi istog proizvoœa-
åa) koristiti tu biblioteku; u suprotnom, fajl
se snima u direktorijum koji pripada apli-
kaciji koja se instalira. Kada neki program
traæi neku funkciju, DLL ñe najpre biti po-
traæen u tekuñem katalogu, onda u
C:\WIN, SYSTEM, direktorijumu iz koga
je program koji pokušava da uåita DLL sta-
rtovan i najzad direktorijumima iz path-a.

Izgleda da ovakav sistem slabo odgo-
vara našem mentalitetu. Proseåni ameriåki

korisnik Windows-a realno koristi svega
par skupo plañenih programa, nema pro-
blema sa fontovima i slovima, ne štedi na
hard disku, ne instalira svaki åas nešto no-
vo što bi ga odmah zatim brisao, paæljivo
åita uputstva i radi strogo po njima - sa
Windows-om u takvim uslovima nema pro-
blema. Što se naših uslova tiåe... [prilog:
Zoran Milosavljeviñ i Obrad Bjeliñ .obj].

1003 [OS.WINDOWS; PC]: Ako radite
u nekoj višoj rezoluciji, verovatno vam se
dešava da dupli klik mišem na neku ikonu
ne uspeva, jer se kurzor sluåajno pomeri
"za milimetar". Ima leka: potraæite [win-
dows] sekciju datoteke WIN.INI i promen-
ljive DoubleClickWidth odnosno DoubleCli-
ckHeight - njihove vrednosti zapravo ozna-
åavaju toleranciju "duplog klika", izraæenu
u taåkama. Ukoliko, na primer, æelite da se
pomeraj miša od åetiri taåke u bilo kom
smeru i dalje smatra prihvatljivim za dupli
klik, stavite DoubleClickWidth=4 i Double-
ClickHeight=4 [prilog: Obrad Bjeliñ].

1004 [OS.MSDOS; PC]: Jedna od onih
stvari koje zvuåe nemoguñe, ali uz dobru
ideju... dakle, moæe li se DOS-ov batch jezik
iskoristiti da generiše neko sluåajno ime
datoteke, uz garanciju da ñe pri svakom
pozivu biti dobijen neki drugi niz slova?
Ovakva funkcija je vrlo korisna ako vašoj
instalacionoj proceduri, pisanoj u batch je-
ziku, zatreba neka privremena datoteka.

Ideja na kojoj se zasniva program sa
slike 1 je DOS-ov redirektor | - za prenoše-
nje izlaza jednog programa na ulaz dru-
gog, kreira se datoteku "sluåajnog" imena...
samo još treba "uloviti" to ime. To se radi
pregledom sadræaja privremenog direkto-
rijuma tokom izvršavanja redirekcije...
uostalom, analizirajte sami! [preuzeto iz
PC Magazine-a].

1005 [OS.VMS; VAX]: Verovatno ste
povremeno osetili averziju prema datoteci
tako ruænog i dugaåkog imena kao što je
NOTES$NOTEBOOK.NOTE koja "mora"
da stoji u vašem osnovnom katalogu... es-
tetski se jednostavno ne uklapa, a neopho-
dna je za prañenje VAX-ovih konferencija
(NOTES). Datoteku moæete da preimenuje-
te, pa åak i da prenesete u neki poddirekto-
rijum, ali uz jednu malu intervenciju: u
LOGIN.COM upišite: $ define notes$notebo-
ok novo_ime, na primer $ define notes$notebo-
ok sys$login:sveska.note. Ako se datoteka na-
lazi u nekom poddirektorijumu, treba na-
vesti punu stazu do njega [preuzeto sa Be-
onet-a, prilog: Berislav Todoroviñ].
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1006 [OS.UNIX; PC]: Pokušali ste da
instalirate sve popularniji joe 2.8 editor na
SCO Unix-u i nije išlo... Probajte da izmeni-
te Makefile i u CFLAGS dodate -D_IBCS2 a
u LIBS -lcurses [prilog: Pavle Pekoviñ].

1007 [UTIL.QEMM; PC]: Korisnici
SMARTDRV-a i QEMM-a 7.5 nedavno su
primetili jedan vrlo neprijatan bag koji se
manifestuje u sasvim uobiåajenim okolnos-
tima. SMARTDRV, naime, tokom rada
Windows-a nema svoju prvobitnu ulogu,
pošto Windows 3.11 sam po sebi kešira disk;
SMARTDRV-u ostaje da kešira flopi ili CD-
ROM. Obzirom da je pod Windows-om me-
morija uvek dragocena, ima smisla smanji-
ti (ili åak svesti na minimum) memoriju ko-
ja se prepušta SMARTRV-u: umesto
SMARTDRV 2048 koristite, na primer,
SMARTDRV 2048 0, i SMARTDRV ñe pod
Windows-om koristiti minimalnu me-
moriju.

Ukoliko radite pod QEMM-om, po
izlasku iz Windows-a SMARTDRV ostaje na
minimalnoj memoriji, kao da mu Windows
ne "vrati" ono što je uzeo. U poåetku se
smatralo da je ovo problem SMARTDRV-a,
meœutim izgleda da QEMM neispravno
tretira poruku koju Windows šalje svim pro-
gramima na samom kraju rada. Ta poruka
se, inaåe, u Ralf Braunovoj interapt listi na-
ziva Windows Exit Broadcast Message - INT
2Fh sa 1606h u AX i 0 u DX registru.
QEMM, doduše, po startovanju preuzima
interapt 2Fh, ali izgleda da ova poruka iz
nekog razloga tu bude "zaustavljena", tj. ne
prosleœuje se drugim aplikacijama. To mo-
æete dokazati asemblerskim programåiñem
sa slike 2: on ñe smanjiti koliåinu memorije
SMARTDRV-a na vrednost navedenu kao
Win Size. Zatim izvršite drugi program sa
iste slike, koji simulira Windows Exit poru-
ku. Ukoliko se koristi HIMEM.SYS i
EMM386.EXE, SMARTDRV ñe normalno
poveñati memoriju koju koristi; ako je akti-
van QEMM, neñe se desiti ništa!

Ukratko, SMARTDRV radi potpuno is-
pravno, a QEMM ima potencijalno veoma

opasan bag - interapt
2Fh se jako åesto koris-
ti, a QEMM ga oåito ne
tretira sasvim isprav-
no! [prilog: Vlada
Ñaliñ].

1008 [HARDW;
PC]: Šta da se radi ka-
da ventilator ugraœen
u vaše napajanje "zari-
ba"? U poåetku ñete ga
pokretati nekom olov-
kom ili šilom, ali posle
nekog vremena i ta
"medicina" prestaje da

deluje. Mala je, sreñom, verovatnoña da se
nešto pokvarilo: ventilatori su uglavnom
jednosmerni motori bez åetkica, što ih åini
vrlo otpornim na pregorevanje: neñe crñi
åak ni kada su mehaniåki zaglavljeni, a pri-
roda napajanja u PC-u je takva da nema
opasnosti od previsokog napona. Otkazuju
najåešñe zbog nagomilane prašine na oso-
vini - treba ih oåistiti i biñe kao novi!

Svi ventilatori koje smo imali priliku
da popravljamo imaju sa zadnje strane,
obiåno ispod nalepnice, gumeni åep koji
pokriva kraj osovine. Åep treba paæljivo
skinuti i na osovinu kanuti kap ulja za ši-
vañe mašine. Zatim pustite ventilator da se
neko vreme vrti u horizontalnom poloæaju,
sa åepom usmerenim na gore. Da biste to
uradili, njegove izvode za napajanje moæe-
te da prikljuåite na slobodni konektor za
napajanje flopija (0 i 12V).

Ako ventilator posle ove operacije ne
"æivne", treba ga detaljno rasklopiti i oåisti-
ti. Osovina ima osiguraå koji je spreåava da
ispadne. Kada se on (polako i oprezno) ski-
ne, osovina je slobodna i moæe da se izva-
di. Leæište osovine (biksne ili lagere) i oso-
vinu oåistite suvom krpom, podmaæite i
sklopite [prilog: Vladan Marinkoviñ].

1009 [BASE.FOX; PC]: Kada se ošteti
neki od indeksnih fajlova (.CDX), FoxPro ñe
prijaviti grešku pri otvaranju baze kojoj taj
indeks pripada. Meœutim, pri svakom sle-
deñem otvaranju iste baze definicije ošteñe-
nog indeksa ñe biti obrisane i greška se ne-
ñe javljati... što ne znaåi da ñe stvari teñi
onako kako je programer æeleo. Zato pri
prijavljivanju prve greške treba ponovo in-
deksirati bazu [prilog: Maksim Šestiñ].

1010 [BASE.CLIPPER, OS.4DOS; PC]:
Korisnici sve popularnijeg 4DOS-a (zame-
na za COMMAND.COM) åesto prijavljuju
probleme sa programima pisanim u Clip-
per-u - neke od opcija za arhiviranje ili ba-
ckup podataka, a ponekad i za štampanje,
naprosto ne rade! Problem je u komandi
RUN kojom se, preko COMMAND.COM-
a, startuje neki eksterni program - ako ne-

ma uslova da se interveniše u izvornom
kodu, pre startovanja Clipper programa
izvršite jedno SET COMSPEC = C:\DOS-
\COMMAND.COM - tako obezbeœujete
da RUN pokrene originalni MS-DOS ko-
mandni procesor. Ako se Clipper programi
åesto startuju, ovaj posao moæete poveriti i
malom batch fajlu [prilog:  Marko Nikoliñ].

1011 [OTXT.WORD; PC]: Instalirali ste
Windows, imate u njemu YU slova,
WinWord lepo radi, ali se u nekim njegovim
maskama, recimo kada pokušavate da na-
œete neki string, pojavljuju "kuke i kvake".
Posle malo pretraæivanja, nañi ñete da je uz
WinWord instaliran i nekakav DI-
ALOG.FON koji, naravno, nema YU slova.
Moæda da ih ugradite primenom FontGen-
a ili nekog sliånog editora fontova? Nema
potrebe - jedno DEL DIALOG.FON ñe u
trenutku rešiti problem [prilog: Vlada
Ñaliñ].

1012 [OTXT.WORD; PC]: Kada smo
veñ kod WinWord-a... jeste li znali da sa Ctrl
A moæete da selektujete åitav tekst (hoñete,
recimo, da promenite veliåinu slova glo-
balno) a sa Shift F5 ono što je prethodni put
editovano?

1013 [MREZ.NOVELL; PC]: Server ko-
ji radi pod Novell-om 4.1 je pao. SER-
VER.EXE, posle poruka o greškama, ne us-
peva da MOUNT-uje sistemski disk. VRE-
PAIR kaæe da na disku uopšte nema Net-
Ware particija. Ako pokrenete samo SER-
VER (bez izvršavanja sistemskog AUTO-
EXEC-a), VREPAIR prijavljuje da je sve u
redu, ali MOUNT i dalje ne prolazi.

Šta da se radi? Pokušajte jedno neobi-
åno rešenje: uzmite SERVER.EXE iz

Odabrani bajtovi
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@ECHO OFF
SET ot=%TEMP%
MD \($$$$$$)
SET TEMP=\($$$$$$)
REM | DIR /B \($$$$$$) >> TEMPFILE.DAT
ECHO. >>>> TEMPFILE.DAT
RD \($$$$$$)
SET TEMP=%ot%
SET ot=
DATE << TEMPFILE.DAT | FIND "Enter" >> TEMPFILE.BAT
ECHO SET UNIQUE=%%4 >> ENTER.BAT
CALL TEMPFILE.BAT
DEL TEMPFILE.?AT
DEL ENTER.BAT
ECHO Jedinstveno ime: %unique% Slika 1

code    segment public
assume  cs:code,ds:code
org 100H

pgm:    mov ax, 1605h
mov dx,0
mov si,0
push dx
pop ds
push dx
pop es
mov di, 0b03h
mov bx,0
mov cx,0h
int 2fh
ret

code    ends
end pgm

code    segment public
assume  cs:code,ds:code
org 100H

pgm:    mov ax,1606h
mov dx,0
int 2fh
ret

code    ends
end pgm Slika 2



NetWare-a 4.01, pokrenite ga, saåekajte da
se sistem podigne, onda oborite server i
vratite SERVER 4.1. Posle toga, kod nas je
sve bilo u redu. Moæda i vama pomogne
[prilog: Danko Jevtoviñ].

1014 [MREZ.NOVELL; PC]: Šta treba
raditi da bi programi koji se izvršavaju na
mreæi koja radi pod Novell NetWare-om,
mogli da pristupaju velikom broju fajlova?
Nije teško: u NET.CFG datoteci lokalnog
diska, koja se nalazi u direktorijumu sa
mreænim drajverima (LSL, IPXODI itd),
treba dodati red u kome piše FILE HAN-
DLES = 100 (ili koliko treba) [prilog: Ne-
nad Batoñanin].

1015 [UTIL.PKZIP; PC]: U dve ZIP ar-
hive imate dva teksta jednakog imena (npr.
dva Sezamova PAD-a). Æeleli biste da ih
raspakujete i nadoveæete, koristeñi samo
PKUNZIP. Zvuåi nemoguñe, ali uz pomoñ
trikova... probajte PKUNZIP *.ZIP -C >-
TEXTPAD: -C otpakuje fajl na ekran, a > je
redirekcija u datoteku...

Jedini nedostatak su zaglavlja koja ñe
PKZIP takoœe ugraditi u rezultujuñi fajl
[prilog: Vladislav Erdelji].

1016 [COMM; PC]: Treba vam najnovi-
ja verzija drajvera za vašu video karticu ili
neki drugi ureœaj? Æelite patch koji otklanja
problem u nekom programu? Veñina draj-
vera i patch-eva moæe da se naœe na Seza-
mu, ali se ponekad mora zvati i u svet. Za-
to na slici dajemo telefone BBS-ova pozna-
tih proizvoœaåa hardvera i softvera; Tseng-
a nema na spisku, ali je Micro Labs njihov
ameriåki predstavnik. Nedostaju nam, me-
œutim, podaci za Cirrus Logic i S3 [prilog:
Jovan Bulajiñ i Miroslav Hristodulo].

1017 [SMEH; PC]: Zašto programeri ne
razlikuju Boæiñ i Noñ veštica (Haloween)?
Zato što je OCT 31 = DEC 25... ko je progra-
mer, shvatiñe [Preuzeto sa Internet-a].

1018 [IGRE; PC]: Mnogo je veñ štam-
parske boje potrošeno da se opišu dve (od
verzije za radne grupe tri) igre koje dolaze
uz Windows, ali izgleda da one kriju još po
neku tajnu. Štaviše, efekat koji opisujemo
je oåito napravljen namerno (zadnja vrata),
ali je bilo potrebno dosta vremena da se ot-
krije ova mala tajna tako popularnog Mi-
nesweeper-a...

Dakle, kako da saznate da li je na ne-
kom polju mina ili ne? Pokrenite igru, pos-
tavite kuzor bilo gde na tablu, otkucajte (je-
dno po jedno) slova XYZZY, pritisnite En-
ter, zatim pritisnite Shift i smanjite komple-
tan Program Manager na ikonu. Sada paælji-
vo (vrlo paæljivo) gledajte sam gornji levi
ugao ekrana: ako je pozadina tamnija, bolje
ñete videti. Kada kurzor prelazi preko po-
lja na kome je mina, u levom gornjem uglu
ñe se pojaviti mala crna taåka. Ako je taåka
bela, polje je bezopasno [preuzeto iz åaso-
pisa PC Computing].
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AMI 404-256-8780
AST Research 714-852-1872
AT&T Support 201-769-6397
ATI 905-764-9404
Adaptec 408-945-7727
Always Technology 818-597-0275
Award (Bios) 408-370-3139
Borland 408-439-9096
Brown Bag Software 408-371-7654
Byte (magazine) 617-861-9764
Central Point Software 503-690-6650
Computer Peripherals 805-499-9646
Core International 407-241-2929
Cornerstone Technology 408-435-8943
Crosstalk Communications 404-641-1803
DPT (Dist Process Tech) 407-831-6432
DTK Computer 818-333-6548
Data Technology Corp 408-942-4197
Diamond 408-730-1100
Everex 510-226-9694
Fifth Generation Systems 504-295-3344
Fujitsu America 408-944-9899
Genoa 408-943-1231
Hayes Microcomputer Products 510-795-0408
Hayes Public BBS 404-446-6336
Headland Technology 415-656-0503
Hercules 510-623-7449
IBM PC Users Group 404-835-6600

Intel Support 503-645-6275
LAN (magazine) 415-267-7640
Logitech 415-795-0408
McAffee Assoc 408-988-4004
Micro-Labs 312-648-1981
Micropolis 818-709-3310
Mouse Systems 415-683-0617
National Semiconductor 408-245-0671
Norton/Symantec 408-973-9598
Ontrack Computer Systems 612-937-0860
Orchid 510-683-0555
PKWare (PKZip) 414-354-8670
Panasonic 201-863-7845
ProComm Support 314-474-8477
Quarterdeck Office Syst. 213-396-3904
Samsung Info Syst. 408-434-5684
Seagate Technology 408-438-8771
Silicon Valley Computers 415-967-8081
Telix Support 416-439-9399
Toshiba America 714-837-4408
Trantor Systems 415-656-5159
Trident 415-691-1016
U.S.Robotics 708-982-5092
USNO Time of Day 202-653-0351
Western Digital 714-753-1234
WordPerfect/Novell 801-225-4414
Wyse Technology 408-922-4400
Zenith Data Systems 800-888-3058



Neposredno pred zakljuåenje
ovog broja "PC"-ja dobili smo
pregršt informacija o hardver-
skom dogaœaju godine, promo-
ciji novog predstavnika slavne
Intel-ove 80x86 porodice!

N ovi åip se ne zove ni 80686 ni Sexti-
um - za sada nosi kodirano ime P6.
Trebalo bi da veñ u drugoj polovi-

ni godine træištu budu isporuåene prve ko-
liåine novih åipova, dok bi krajem godine
krenula masovna proizvodnja.

Verovatno se señate kljuåne novosti ko-
ju je 80486 doneo: interni keš od 8 kilobajta
ugraœen u procesor. Postojanje tog keša ni-
je pojeftinilo matiåne ploåe, jer je za izuze-
tne performanse i dalje bilo potrebno bar
256 kilobajta sekundardne keš memorije,
ali je bitno poboljšalo performanse, jer se
primarnom kešu pristupa znatno bræe ne-
go sekundarnom. Sada je Intel odluåio da
napravi novi korak u istom smeru: u P6 se,
osim primarnog keša od 16 kilobajta (8 K
za instrukcije, 8 K za podatke) ugraœuje i
256 K sekundardnog keša! P6 je kombina-
cija dva åipa u istom 387-pinskom kuñištu:
sam procesor se sastoji od 5.5 miliona tran-
zistora (Pentium je imao 3.3 miliona), a se-
kundarni keš dodaje 15.5 miliona (nije gre-
ška, skoro tri puta više) tranzistora.

Ovako sloæen åip neñe biti jeftin, ali bi
åak i njegova visoka cena mogla da pojefti-
ni matiåne ploåe, a samim tim i kompletne
sisteme zasnovane na njemu. Konstruktori
raåunara više neñe imati potrebe da na plo-
åu ugraœuju keš kontroler, eksterni keš i
veznu logiku, što znaåi da ñe same ploåe
biti jednostavnije, pouzdanije i jeftinije. Ka-

da se cena procesora sabere sa cenom plo-
åe, moæda ñe se dobiti sistem jeftiniji od
Pentium-u. Naravno, pojedini proizvoœaåi
ñe verovatno smatrati da je 8 + 256 kilobaj-
ta keša malo, pa ñe ugraœivati i eksternu
keš memoriju treñe generacije, ali je takav
dizajn primeren samo najzahtevnijim raåu-
narima kod kojih cena i nije bitna.

P6 je nastavio putem koji je Pentium za-
crtao: ponovo imamo superskalarnu maši-
nu koja izvršava više instrukcija istovreme-
no, ali je propusna moñ primetno poveña-
na. Umesto dve instrukcije koje Pentium
paralelno izvršava, P6 moæe da izvršava
åak pet! Doduše, ne baš bilo kojih pet: je-
dna od njih moæe da bude load, druga store,
treña je operacija sa racionalnim brojevima
a åetvrta i peta su raåunanje sa integer po-
dacima. Teško je, oåekivati da ñe u realnom
programu instrukcije biti tako zgodno slo-
æene da se pet susednih moæe ovako razde-
liti (naroåito obzirom na åinjenicu da su re-
zultati jedne instrukcije åesto ulaz sledeñe),
ali i u tom domenu P6 ima odgovor koji se
zove "izvršavanje preko reda". Kako proce-
sori napreduju, tako redosled kojim su in-
strukcije pobrojane u programu gubi na
znaåaju: P6 "uåi unapred", tj. pregleda pro-
gram i traæi naredbe koje ñe u daljem toku
verovatno biti izvršene, i onda ih izvršava
- kada stvarno doœe do te instrukcije, njeni
rezultati su veñ spremni! Naravno, ako P6
pogrešno pretpostavi, to jest ako se zbog
nekog skoka uopšte ne stigne do unapred
izvršene instrukcije, posao je otišao u vetar
i nema dobitka na performansama.

Svi ovi noviteti trebalo bi da rezultira-
ju mikroprocesorom koji je, pri radu na is-
toj frekvenciji, za treñinu bræi od Pentium-a:
moæda biste oåekivali da 2.5 puta više jedi-
nica za izvršavanje donese znatno bolje
performanse, ali odnos pokazuje koliko se

uspešno susedne instrukcije realno mogu
preklapati. 33% nije baš dobitak vredan
imena "nova generacija", ali Intel uvek mo-
æe da poveña frekvenciju: prvi P6 proceso-
ri ñe raditi na 133 MHz, dakle na bræem
kloku od sadašnjih Pentium-a. U zbiru, tre-
balo bi da realan P6 bude duplo bræi od
najbræeg postojeñeg Pentium-a, što je odu-
vek bila Intel-ova ambicija pri promociji
nove generacije procesora.

Nezavisnih benchmark testova još ne-
ma, pa nam ostaje samo da se oslonimo na
podatke koje daje Intel: tvrdi se da ñe P6 na
133 MHz obezbediti SPECint92 na nivou
200. To ga neñe uåiniti najbræim mikropro-
cesorom na træištu (titulu i dalje dræi DEC
Alpha 21164), ali ñe ga pribliæiti na nekih
70% Alfinih performansi. Kada se uzme u
obzir kompatibilnost sa softverom i åinje-
nica da ñe sledeñi P6 verovatno raditi na
150 MHz ili åak na veñim frekvencijama,
Intel P6 ñe biti veoma privlaåan izbor... ako
bude dobro radio!

A da li ñe dobro raditi? Odgovor na
ovo pitanje morañe da saåeka isporuku pr-
vih primeraka: åip takve sloæenosti do sada
nije viœen na træištu, i mnogi predviœaju
probleme. I to ne samo sa grejanjem - obzi-
rom da je zasnovan na 2.9 voltnoj 0.6 mi-
krometarskoj BiCMOS tehnologiji, P6 neñe
disipirati neku neverovatnu snagu (Intel
tvrdi da ñe na 133 MHz trošiti 20 W), ali je
supeskalarna arhitektura podruåje na ko-
me se vrlo lako "okliznuti" - nadamo se da
Intel neñe sebi dopustiti još jedan bag!

Prema za sada dostupnim informacija-
ma, P6 je nadgradnja Pentium-a åijim su je-
dinicama za izvršavanje dodate još tri
"komplementarne" linije i u åije je kuñište
ugraœen sekundarni keš. Ništa koncepcij-
ski novo, ali ukupne karakteristike obeña-
vaju. Više o P6... u sledeñem broju "PC"-ja!
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Intel P6

Dajemo presek cena na našem træištu dobijen 15.3.1995. kod
viš prodavaca u Beogradu i Novom Sadu. Cene su u dinarima za
plañanje preko raåuna; treba dodati još 26% na ime poreza.

Matiåne ploåe
386DX-40, 128 kB cache, 5x16b.+1x8b. 373 - 455
486DX2-66, 256 kB cache, 3xVLB+4xISA 1152 - 1408
486DX2-100, 256 kB cache, 3xVLB+4xISA 1207 - 1690
P5 90 MHz, 256/512 kB cache, 3xPCI+4xISA 4483 - 4950
Memorija
1 MB 32. iglice, 70 nS (ponegde i 60 nS) 161 - 177
4 MB 32. iglice, 70 nS (ponegde i 60 nS) 580 - 658
4 MB 72. iglice, 70 nS (sa ili bez parity) 609 - 696

16 MB 72. iglice, 70 nS (sa ili bez parity) 1987 - 2194
Tvrdi diskovi
420-450 MB, proseåno 13/4 mS, IDE 830  - 918
520-540 MB, proseåno 13/4 mS, IDE 969  - 1142
Flopi diskovi
3,5", TEAC/Panasonic/Sony 207 - 258
5,25", TEAC/Panasonic 250 - 312
Kontroleri/I/O karte
ISA, HDD/FDD/1 Par./2 Ser./1 92 - 130
VESA LB, HDD/FDD/1 Par./2 Ser./1 92 - 130
PCI, HDD/FDD 115 - 169
Inteligentni VLB IDE (do 16 MB, 2 IDE linije) 684  - 836
Inteligentni VLB SCSI (bafer memorija) 1358 - 1502

Træišni barometar



Vedra strana raåunara

SVGA kartice
512 kB za mono konf. 180 - 220
1 MB ISA, 16,7 mil. boja 242 - 494
1 MB VESA, 16,7 mil. boja (CL ... Number 9) 322 - 2020
1 MB PCI, 16,7 mil. boja (CL ... ATI Mach 64) 575 - 3900
Monitori
14" crno-beli, 800x600 bez preplitanja, 35,5 kHz 483 - 650
14" kolor, 800x600 bez preplitanja, 35,5-36 kHz 1219 - 1820
14" kolor, 1024x768 bez preplitanja, 48 kHz 1482 - 1638 
15" kolor, 1024x768 bez preplitanja, 58 kHz 2707 - 3053
Tastature
101. taster ASCII 135  - 169

101. taster YUSCII/852 145 - 180
Štampaåi
Epson LX-300, 9 iglica, A4, kolor opcija 880 - 1066
Epson FX-1170, 9 iglica, A3 2690 - 3042
Epson LQ-100, 24 iglice, A4 1250 - 1456
Epson LQ-570+, 24 iglice, A4 1930 - 2262
Epson Stylus 800+, 48 dizni, A4, PIEZO ink jet 1587 - 1872
Epson Stylus Color, 64+48 dizni, A4 3335 - 4160
Epson EPL-5600, A4, laser, 600 dpi, 6 st./min 5520
HP 4L, A4, laser, 300 dpi, 4 st./min 3795 - 4120
HP 4P, A4, laser, 600 dpi, 4 st./min 5150 - 5890
HP 4+, A4, laser, 600 dpi, 12 st./min 7990 - 8854

Træišni barometar

Zadnju stranu "PC"-ja posve-
ñujemo istinitim dogaœajima i
urbanim legendama domañeg i
stranog raåunarstva. Ako se
nešto od ovoga moæda i nije de-
silo... ne brinite, desiñe se!

P riåa se dogaœa se u redakciji jednog
našeg kompjuterskog åasopisa. Ju-
naci su Åitalac, Sekretarica i Ure-

dnik. Doduše, Urednik ñe samo mahnuti
glavom.

Åitalac: "Da li je konaåno izašao novi
broj?"

Sekretarica (ljubazno): "Da, baš je da-
nas štampan, od sutra ñe biti u prodaji u
Beogradu, a od ponedeljka i u
drugim mestima...."

Åitalac: "Hvala Bogu. A
ima li u novom broju neki
tekst o Amigi?"

Sekretarica (zabrinuto
pokriva slušalicu rukom i po-
tiho pita): "Jel imamo u ovom
broju tekst o... kako reåe...
Amigi?"

Urednik (odmahuje gla-
vom iz susedne prostorije).

Sekretarica (briæno): "Ne,
nemamo, znate, mi pišemo
samo o kompjuterima!"

Potreban posao u
Americi?

Rešili ste da krenete preko ba-
re i treba vam posao? Åuli ste
da su u Americi programeri

traæeni? Mislite da ste struånjak za kom-
pjutere? Imamo sjajnu priliku za vas: evo
oglasa, pa ako znate tih nekoliko sitnica
koje se traæe, pošaljite resume. Plata je
38,760 dolara godišnje.

Moæe li crnje?
Poznati åasopis Windows Magazine testira
monitore: "Drugi model je bio sasvim dru-
gaåiji: crna boja je, åak i kada je monitor bio
iskljuåen, bila bogatija, a bela je bila još
svetlija..."

Señate li se Pinokija i kita?

Verovali ili ne, ovo nije urbana legenda:
nekoliko dana posle kupovine opreme, iz
jedne firme se javljaju isporuåiocu da se æa-

le što jedan kompjuter... "jede
diskete! Da, da, veñ nekoliko
disketa nam je pojeo!".

Situacija je bila toliko ne-
oåekivana da je serviser morao
da ode na lice mesta da i to åu-
do vidi. I stvarno: izmeœu
velikog i malog flopija bio je
prorez... taman dovoljno da se u
njega gurne 5.25" disketa! Kada
je rasporen trbuh ove kompju-
terske ale, naœeno je i izbavlje-
no svih pet progutanih disketa.

Obiåno uspe

Dogaœa se pre više godina u je-
dnom našem institutu. Na
praksu su došli apsolventi ETF-
a, svako je rasporeœen na neki
od projekata a jedna simpatiåna
koleginica (plavuša?) u tim koji
je radio na razvoju editora... Veñ

prvog dana je savladala dobar deo gradi-
va, ali je imala problema sa izlaskom iz
editora, trebalo je otkucati '!q' a njoj je stal-
no "izlazilo" '1q'.

Aha, kaæe jedan od inæenjera, pa priti-
sni Shift. Malo kasnije, koleginica prijavlju-
je isti problem - i pored magiånog Shif tas-
tera (što bi rekli nekad davno u jednom na-
šem åasopisu), i dalje se pojavljuje '1q'. Ka-
ko? Pa radi kako joj je reåeno: pritisne Shift
(pusti Shift), pritisne 1... Aha, kaæe inæe-
njer, pa treba da ih pritisneš istovremeno!

Sutradan je trijumfalno prijavila da
uglavnom uspeva da izaœe iz editora.
Uglavnom? Morala je to i da demonstrira:
nanišani jednim prstiñem u Shift, drugim u
1, pa ako pogodi u istom trenutku...

Ovo je izmišljeno... valjda

Zvoni telefon u odeljenju za pruæanje te-
hniåke podrške, javlja se inæenjer i... "Mo-
lim vas kaæite mi ko je taj general Failure i
kog œavola on ima da åita moj disk??"

Åinjenica je åinjenica

Åasopis Telescope Newsline predstavlja fir-
mu NEC: "Veñ skoro 100 godina NEC snab-
deva træište poluprovodnicima, personal-
nim raåunarima, komunikacionim sistemi-
ma i vrhunskom elektronikom..."

Glupost meseca

stiæe nam iz ameriåkog åasopisa "Compu-
terUser". U pitanju je prikaz knjige Word for
Windows 6.0 Self Teaching Guide, citiramo
zakljuåak: "Knjiga je dobar vodiå ali, zaåu-
do, ograniåava svoj auditorijum pretpos-
tavljajuñi da åitalac radi u Windows-u!"
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