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SADRZA)J

6 Pentium je mriav?

Da li je Intel, zabrinut zbog loseg publiciteta ko-
jl je posle baga zadesio Pentium, odlucio da
"ubije" svoj vodeci mikroprocesor i da ga na
brzu ruku zameni hibridom Pentium-a i nekog
planiranog "80686"? Dejan Ristanovi¢ smatra da
takva odluka lako moZe da uspori razvoj perso-
nalnih racunara!

9 San o domaéem programu

Vlada misljenje da se kod nas ne moze napisati
program koji bi se prodavao u veéem broju pri-
meraka - strani softver je rasprostranjen i tako
jeftin! Dejan Jelovi¢ smatra da ne mora biti bas
tako: ako se program dobro osmisli, kvalitetno
realizuje i predstavi trZiStu, uspeh nece izostati!

10 Vesti

Posetite prvi Internet kafi¢, pogledajte Stampac
od jedne funte, monitore koji su zaista u boji,
procitajte zasto je Microsoft odustao od Ali Ba-
be, proverite karakteristike Laserfet 5P... Azurne
informacije stizale su, posredstvom Internet-a,
do samog zakljucivanja ovog broja "PC"a.

13 Windows Show '95

Miljan Vuleti¢ je prvih dana marta posetio Win-
dows Show "95 odrzan u londonskoj "Olimpiji".
U centru ovog sajma, jednog od naslednika
slavnog Personal Computer World Show-a, bio je
Microsoft i beta verzija paketa Windows 95. Dos-
tojno se predstavio i OS/2 Warp, a ni Apple ne
sedi skrstenih ruku...

17 Kristalna kugla

Situaciju na ameri¢kom trzistu procenjuje Zo-
ran Kehler: kako racunarski svet izgleda po-
smatran iz Vasingtona, da li ¢e Windows 95 jos
viSe kasniti, $ta je to interaktivni marketing i
Sta Ce se dogoditi na trzistu mikroprocesora.

20 Savrseni procesor

Bojan Petrovi¢ analizira razne komponente ra-
¢unarskog sistema i odgovara na pitanje koliko
koja od njih utice na ukupne performanse racu-
nara. Ovo po mnogo ¢emu jedinstveno istraZzi-
vanje pokazalo je da no je da 486DX4 za mnoge
primene predstavlja daleko isplativiju investici-
ju od preskupog Pentiuma!

25 Za prve raéunarske korake
Dejan Veselinovi¢ je od racunarskih firmi trazio
minimalne PC konfiguracije koje su po¢etkom
marta kostale izmedu 2800 i 3200 dinara. Poka-
zalo se da se za malo para mozZe dobiti prilicno
muzike: pet testiranih kompjutera sasvim pris-
tojno obavlja ¢ak i umereno sloZene ra¢unarske
zadatke!

31 Obraéun kod O.K. lasera

Laser]et, verovali ili ne, nije jedini laserski Stam-
pac na svetu - Dejan Veselinovi¢ ga je uporedio
sa Epson-ovim modelom iz iste klase, EPL-5600,
i zaklju¢io da su po svemu sli¢ni... osim $to je
Epson primetno brzi!

34 288007 Moguce je!
14400 bps modemi su, kazu neki, igrali samo je-
dno leto: ve¢ se razmislja o 28800 bita u sekun-
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du! U nasim uslovima opreznosti nikad dosta:
moze li 28800 bita da "prode" kroz nase telefon-
ske linije? Zoran Zivoti¢ je utvrdio da moze...
uz odredene probleme!

37 Warp i njegovi objekti

OS/2 Warp stice sve vise pristalica: pravi mul-
titasking privlaci kako korisnike tako i progra-
mere, kompatibilnost sa DOS-om i Windows-om
ocenjena je visokim ocenama a i na performan-
se se malo ko zali... Novica Mili¢ je detaljno tes-
tirao Warp i, uz prikaz mogucnosti, opisuje i
njegovu filozofiju: sve se vrti oko objekata!

43 0S/2 na autoputu

Paket OS/2 ukljucuje i ulaznicu u svet Internet-
a: komunikacije su ugradene u sam operativni
sistem a IBM je obezbedio i Internet providere $i-
rom sveta. Pavle Pekovi¢ opisuje komunikaci-
one mogucnosti Warp-a i nacine da se, bez ika-
kvih dodatnih alatki, ukljuéite u globalni infor-
maticki autoput!

45 Windows baze podataka

Dejan Ristanovi¢ i Nenad Batocanin detaljno su
testirali pet velikih RDBMS programa prilago-
denih Windows okruzenju. Prijatno ih je iznena-
dio ne samo komfor u radu i performanse, vec i
priblizavanje teorijski prihvacenom relacionom
modelu.

59 Trinaest, pa sta!

Prvi utisci Radosava Vukovica o novoj verziji
AutoCAD-a: detalji koji ¢e obradovati one koji
mnogo $rafiraju i kotiraju, moguénost za upo-
trebu TrueType fontova i par drugih sitnica ali u
celini sasvim sli¢no AutoCAD-u 12. Naravno,
uz dodatne memorijske zahteve!

60 S5ta kazu o nama?

Microsoft Encarta posvecuje dosta paznje bivsoj i
sadasnjoj Jugoslaviji: kompletna istorija od Ste-
fana Nemanje do juna prosle godine, odrednice
0 nasim politi¢arima, nauc¢nicima, sportistima...
Dejan Ristanovic je pregledao sve te materijale i
izdvojio najzanimljivije... uklju¢ujuéi i promenu
stava prema Jugoslaviji u odnosu na proslogo-
dis$nu Encartu!

66 Zbogom Mikelandelo

6. mart je upravo prosao - ko je preziveo Mike-
landela, miran je godinu dana. Ipak, prete i
mnogi drugi boot virusi - Kristijan Lazi¢ opisuje
kako da ih se konacno i zauvek (?) otarasite!

70 Programiranje uz crtanje

Obrad Bijeli¢ detaljno opisuje Visual Basic, sav-
rSenu alatku za brzo kreiranje solidnih Windows
aplikacija. Nema razloga da se bojite objekata i
dogadaja: na Visual Basic-u se zaista programira
miSem, a svoj prvi program moZzete napisati sa
samo tri-Cetiri klika.

74 Muke sa slikama

Iz dnevnika Zorana Zivotiéa: pro¢itajte koliko
je jednostavno napraviti "naslovnu stranu" za
svoj program i kroz koliko faza je jedan crtez
morao da prode da bi se od ideje pretvorio u
uvodni ekran.

April ‘95

77 Odabrani bajtovi

Kratki opisi problema i reSenja sa kojima su se
nasi saradnici susreli u prakticnom radu. Upo-
znajte jednu sasvim novu stranu Windows-a,
bag novog QEMM-a, opravite ventilator vaseg
napajanja, spasite NetWare particiju i, kada zav-
rsite sve poslove, varajte u cuvenom Mi-
nesweeper-u!

80 Trzisni barometar
Redovna rubrika u kojoj objavljujemo cene ra-
¢unarskih komponenti kod beogradskih dilera!

80 Poslednja vest

Intel je upravo promovisao Pentium-ovog nasle-
dnika, koji ¢e nositi ime P6. U poslednjem tre-
nutku uspeli smo da pribavimo nekoliko ek-
skluzivnih informacija o njegovim karakteris-
tikama.

81 Vedra strana raéunara

Kako je plavusa kucala uzvicnik, koje sve sitni-
ce morate da znate da biste se zaposlili u Ame-
rici, kako kompjuter guta diskete, koja firma
veé preko 100 godina prodaje racunare... na-
smejte se tudim greSkama da i sami ne biste
pravili sli¢ne!
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¢u (Present Trade), Danku Jevtovi¢u i Nenadu
Jovanovicu (Jugodata) i Branku Purdevi¢u
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Prijatna nam je duznost da se na ovom mestu
zahvalimo prijateljima koji su nam nesebi¢no
pomogli u raznim fazama "projekta PC": Iliji
Drazi¢u (advokatska kancelarija Drazi¢ & Laza-
revié) koji nas je ekspresno proveo kroz zakon-
sku proceduru osnivanja ¢asopisa, Miodragu
Veselinovi¢u i Vladanu Markoviéu (Metropolis)
koji su dizajnirali "PC", Goranu Jovanovicu (Re-
vision Blue Print) zahvaljuju¢i kome smo posta-
vili tehnologiju za prelom teksta i vezu sa foto
slogom, Draganu Tanaskovskom i Vladimiru
Jankovicu (Mikro knjiga), koji su ¢ak i nase
prve PostScript fajlove uspeli da prenesu na
film i Danku Jevtovicu (Jugodata) koji nam je
pomogao u raznim fazama organizacije posla.
Posebnu zahvalnost dugujemo Draganu Janko-
vicu i Predragu Ristanovicu iz Stamparije "Pu-
blikum", koje svi nasi pocetnicki problemi i za-
kasnjenja nisu sprecili da ovaj broj Stampaju ta-
¢no u dogovoreno vreme!

Dobrodosli!

Publikacija koju, nadam se sa zadovoljstvom, listate je pilot broj novog
kompjuterskog mesecnika! Prateci razvoj domaceg racunarskog trZista kroz ¢i-
tavu proslu deceniju, uverio sam se u znacaj profesionalnog racunarskog caso-
pisa, kako za Citaoce, tako i za firme koje se bave hardverom, softverom i prate-
¢im delatnostima. Verujem da je domace trZiste zrelo za casopis kao $to je

PC" i nadam se da ¢emo biti u prilici da mu takav casopis i pruzimo.

Casopis "PC” obraca se pre svega profesionalnim korisnicima racunarske
opreme, ljudima koji Zive od kompjutera ili kojima kompjuteri olakSavaju posao
od koga Zive. U hardverskom bloku pomagacemo im da izaberu i nabave racu-
nar, prikazujuci opremu koja dominira domaéim trZistem; "tacka na i” har-
dverskog bloka je trZisni barometar, u kome analiziramo YU cene najvaznijih
komponenti. Koristicemo, naravno, svaku priliku da predstavimo hit inovacije
svetskog racunarstoa: u ovom broju predstavljamo novu generaciju Intel-ovih
mikroprocesora!

-~

U softverskom bloku prikazivacemo najnovije verzije korisnickih programa
pokusavati da ukaZemo na one alate koji obezbeduju najvisu produktionost u
nekoj od oblasti primene racunara. U ovom broju, recimo, objavljujemo upore-
dni test pet najvecih baza podataka za Windows. Programerski blok posvetice-
mo ljudima koji teZe da se njihovi proizvodi pojave u softverskom bloku: pose-
bnu paznju posveticemo pisanju aplikacija koje se izvrsavaju pod grafickim
operativnim sistemima kao sto su Windows ili OS/2.

"PC" se nece baviti samo hardverom, softverom i programiranjem: trudice-
mo se da, kroz tekstove sa naglasenom autorskom komponentom, pruzZimo i sti-
vo zanimljivo za Citanje, nesto sto Ce se rado prepricavati i o cemu Ce se polemi-
sati. A ako vas sve te ozbiljne teme umore... tu je "Vedra strana racunarstva”!

Dosta paznje posvetili smo grafickom izgledu "PC"-ja: Zeleli smo modernu
i atraktivnu publikaciju koja, sama za sebe, predstavlja demonstraciju mnogih
stvari o kojima pise. Nas casopis se u potpunosti kompjuterski priprema, prela-
ma i $alje na film; sam proces proizvodnje je tako efikasan da prakticno do po-
slednjeg dana moZemo da radimo na aktuelnosti sadrzaja.

Svesni smo toga da je "PC" novi ¢asopis u ¢iji razvoj treba uloZiti jos mno-
go rada. Prou i najvecu stepenicu smo, izdavanjem ovog pilot broja, uspesno
preskoCili; brzina penjanja prema vrhu zavisi u mnogome i od vas, nasih Citala-
ca i poslovnih partnera. Ziva rec bice, siguran sam, nasa najbolja reklama, a
vase predloge i primedbe sa zadovoljstvom ¢emo razmotriti i ugraditi u drugi
broj koji, na povecanom broju strana, izlazi pocetkom maja.

Citajte, dakle, o savrsenom procesoru, mini racunarskim konfiguracijama,
novom IBM-ovom operativnom sistemu, bazama podataka, tretmanu Jugosla-
vije u Microsoft Encarti, novom AutoCAD-u i Visual Basic-u, proucite speci-
jalni dodatak, ucestoujte u nagradnoj igri i... vidimo se u maju, na Sajmu
tehnike!

Dejan Ristanovic,
glavni urednik

-
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Mikroprocesori

Pentium je mriav?

Nedavno se saznala poslednja
tajna cuvenog Pentiumovog
baga - sada znamo kakva ga je
banalna greska izazvala. Ne
znamo, medutim, koliko ce nje-
govo postojanje promeniti bu-
ducnost racunarske industrije:
reklo bi se da ¢e naterati Intel
da prevremeno izbaci na trZiste
"80686". Pitanje je koliko je to
dobro.

Dejan Ristanovi¢

e kaZe se uzalud da je put do pa-
N kla poploc¢an dobrim namerama -

Pentium-ov bag je upravo posledi-
ca jedne dobre namere! Intel je hteo da nji-
hov "super mikroprocesor” bude visestru-
ko brzi od svih aritmetickih procesora i ko-
procesora, pa je trazio "precice” da ubrza
spore operacije u koje spada i deljenje. Za-
to su pokusali da prevazidu "skolski" algo-
ritam deljenja, koji se zasniva na iftovanju
i oduzimanju, i kao takav generise samo je-
dnu cifru koli¢nika po ciklusu. Odlucili su
se za metod koji nosi ime SRT, po trojici
matematicara koji su ga, nezavnisno jedan
od drugog, osmislili i publikovali. Taj algo-
ritam podrazumeva koriséenje referentne
tabele sa medurezultatima koji su neopho-
dni za generisanje koli¢nika. Referentna ta-
bela ugradena u Pentium je zapravo niz od
2048 cCelija, premda svega 1066 od njih sa-
drzi konstante u intervelu (-2, 2). SRT algo-
ritam koristi niz bitova delioca kao indeks
u ovu tabelu.

Neko bi ocekivao da je greska nastala
pri kodiranju algoritma, ali greske i jesu
greske zato $to nastaju tamo gde ih niko ne
ocekuje. Inzenjer koji je generisao tabelu
od 1066 vrednosti i testirao je na emulato-
ru, bio je nepazljiv dok je pisao C program-
¢i¢ koji ¢e postojece vrednosti prepisati u
PLA (programmable logic array), odnosno
praktiéno "u procesor”. Program je imao
svega desetak linija, ali i jedan "sitan" bag,
zbog koga pet podataka nije upisano - pet
celija je tako ostalo prazno, a trebalo je da
sadrze konstantu +2. Niko nije proveravao
sadrzaj PLA pre nego Sto je "utisnut u sili-
cijum", testiranje gotovog procesora nije ot-
krilo bag i... tu smo gde smo!
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Iz same prirode baga jasno je zasto se
ispoljava na nacin na koji se ispoljava - sa-
mo (e za neke vrednosti biti referencirana
prazna polja tabele, a obzirom da je SRT al-
goritam rekurzivan, greska se kumulise. U
najgorem slucaju, moZe da utice na cetvrtu
najsignifikantniju cifru rezultata (a ne, ka-
ko se ved¢inom misli, na ¢etvrtu decimalu!),
ali je verovatnoca da Ce se to desiti, pri slu-
¢ajno odabranom deliocu, otprilike 1 pre-
ma 360 milijardi. U veéini realnih ispolja-
vanja baga, razlika se pojavljuje na devetoj
ili desetoj signifikantnoj cifri, a verovatno-
¢a takvog dogadaja je otprilike 1 prema 9
milijardi. Bag se konzistentno pojavljuje
kada se deli odredenim brojevima, i to ne
samo kod FDIV, ve¢ i kod "srodnih" in-
strukcija FDIVP, FDIVR, FDIVRP, FIDIV,
FIDIVR, FPREM i FPREM1. "Sumnjive" su
i instrukcije FPTAN i FPATAN, ali niko ni-
je uspeo da nade brojeve za koje neka od
njih ne bi korektno radila (FYL2X,
FYL2XP1, FSIN, FCOS i FSINCOS se sma-
traju sigurnima). Racunanje izraza
4,195,835 / 3,145,727 * 3,145,727 Ce, recimo,
dati 4,195,579 na svim Pentium procesori-
ma koji imaju bag.

Citava ova prica bila bi zanimljiva i
vrlo poucna, da se deSava u nekim aka-
demskim uslovima - verovatno ¢e mnogi
profesori polaziti od nje da bi objasnili ra-
zlike izmedu nau¢nih i odokativnih meto-
da za testiranje nekog algoritma odnosno
proizvoda. U surovoj trzi$noj utakmici,
greska tog tipa preti da potpuno promeni
pravac razvoja industrije personalnih racu-
nara. Intel-u je potpuno jasno da je Pentium
mrtav - i pored cinjenice da se sada proi-
zvode ispravni Pentium-i, tvrdnji da se fele-
riéni zamenjuju, saopstenja da se bag uop-
Ste ne ispoljava u najveéem broju aplikaci-
ja isve druge price, oko Pentium-a je toliko
loseg publiciteta i toliko tvrdnji da je feleri-

¢an da ¢e se malo ljudi odluciti za kupovi-
nu racunara zasnovanog na njemu!

U takvoj situaciji Intel moze da odigra
samo jedan adut - da "sahrani" Pentium i
pritisne svoje razvojno odeljenje da Sto pre
izbaci na trziste "80686", ma kako se on
zvao (verovatno ce se pobeci od bilo kakve
asocijacije na re¢ Pentium). 1 zaista: 16. fe-
bruara Robert Colwell, Sef jednog od Intel-
ovih razvojnih timova, na IEEE Internati-
onal Solid State Circuits Conference (San
Francisko), predstavlja novi mikroprocesor
¢ije je kodirano ime P6 i koji bi trebao da se
pojavi na trzistu, doduse u ogranifenim
koli¢inama, u drugoj polovini ove godine.
Radi¢e na 133 megaherca, bi¢e potpuno
kompatibilan sa 80x86 porodicom i donece
novosti u domenu "dinamickog izvrsava-
nja", odnosno RISC tehnike koja obezbedu-
je kvalitetniju predikciju izvrSavanja pro-
grama u cilju boljeg preklapanja izvrSava-
nja instrukcija sa pripremom sledec¢ih. Di-
namicko izvrsavanje obuhvata i nesto Sto
se zove "spekulativno izvrSavanje", tj. po-
kusaj procesora da, dok je dokon, izvrsava
unapred neke instrukcije, u nadi da ce se
one u stvarnom toku programa zaista i
izvrsiti. Ova tehnologija trebalo bi da omo-
gudi da se procesor stoprocentno koristi i
da izvrSavanje programa bude bar dva pu-
ta brze nego na najbrzem Pentium-u. Za
ovakve lepote ocito je bilo potrebno vise
hardvera, pa ce se tako P6 sastojati od 5.5
miliona tranzistora (Pentium ih ima "samo"
3.1 milion) i zapravo biti prvi mikroproce-
sor sa dva ¢ipa u istom pakovanju.

Kao da to nije dovoljno, Intel je ve¢
oprezno pretstavio i "80786" koji ce se, na-
vodno, pojaviti u prodaji tokom 1997. godi-
ne, kao prvi rezultat opsezne saradnje In-
tel-a i Hewlett-Packard-a. Nema mnogo de-
talja 0 ovome Cipu, ali je jasno Sta se doga-
da - Intel se u hodu prestrojio i odlucio da
izbaci jedan "meducip" koji ¢e zameniti
Pentium. Ne bismo mogli da kazemo da
smo odusevljeni tim sledom dogadaja: do-
bi¢emo jedan hibridni ¢ip koji je na brzinu
koncipiran i nedovoljno testiran, a neki
pravi noviteti, najavljivani za 1996, odloze-
ni su za godinu ili dve. Postaje jasno da ¢e
Pentium-ov bag, na indirektan nacin, uspo-
riti razvoj personalnih racunara.

Razloga da se raduju imaju jedino oni
koji su razmislili o bagu i zakljucili da im
ne smeta - gotovo da im mozemo obecati
da ce, ve¢ krajem ove godine, veoma jefti-
no dodi do Zeljene Pentium ploce!
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KOMENTAR

YU softversko trziste

San o domacem program

Razmisljate li da iznesete neku
aplikacuju na domace softver-
sko trziste?

Dejan Jelovi¢

ikakve analogije sa americkom
N scenom od pre pet, deset ili petna-

est godina vam nece pomodi: mi,
doduse, kasnimo za "svetom" za po koju
godinu, ali kasnjenje nije isto u svim grana-
ma industrije. Sto se magina koje imamo na
stolu tice, kasnimo godinu ili mozda dve.
Sto se tice softvera kojim raspolazemo, tu
smo rame uz rame sa njima po brzini ko-
jom se novi programi Sire, ali smo svedeni
samo na mainstream aplikacije. I, na kraju,
trziste "komercijalnog" softvera za Ameri¢-
kim kasni nekih 15 godina - postoji veoma
mali broj komercijalnih aplikacija, ali se na
horizontu nazire sve veéi broj programa
koje su autori spremni da puste u promet.
U kompjuterskoj oblasti imamo minimum
jednu TV emisiju, nekoliko radio emisija i
Sest kompjuterskih Casopisa, te je infras-
truktura za prodaju prakti¢no tu; fale jos
samo programi.

Na koji nadin jedan domaci program
moZe da se probije s obzirom da je nase tr-
Ziste prakticno preplavljeno stranim pro-
gramima koji ne kostaju ni dinar preko ce-
ne disketa na kojima se nalaze? Postoje,
grubo gledano, dva nacina: prvo, program
moze da zadovoljava neku potrebu koja je
specifi¢na za jugoslovensko trziste, i dru-
go, neki sitan program na nasem jeziku
moze lako da zameni strani program pod
uslovom da je dovoljno jeftin i da se dobro
izreklamira i podrzi.

Mozda najsvetliji primer programa
specifitnog za domace trziste predstavlja
Alice Milana Velimirovi¢a. Ovaj program,
koji sluzi za Stampu u kontrasihtu (Stam-
parski izraz za sliku u ogledalu) je uspeo,
zato $to je tehnika koja zahteva kontrasiht
(Stampa na pausu) upravo nasa pikanteri-
ja. Milan je Alice izbacio na domace trziste
kao shareware koji bez problema odstam-
pa jednu stranu i posle pravi probleme.
Koliko mogu da procenim po traznji, pro-
daja bi trebala da mu ide sasvim lepo; sva-
ko malo pa neko na Sezamu upita kako da
Stampa u kontrasihtu i Milanu, nadam se,
kapne po neka parica.

Sledeéi program specifican za nase
trziSte ne treba mnogo traziti - to bi svaka-
ko bio RAS Nenada Bogojevica. Ovaj pro-
gram ima naoko jednostavnu funkciju: ras-
taviti re¢ na slogove tako da se dobije lepsi
slog u novinskom ¢lanku, knjizi i sl. Kako
je program relativno svez na trzistu, na
procenu njegovog komercijalnog uspeha
mora se malo pricekati, ali buduc¢nost
(ukoliko ekipa koja ga je napravila udari
malo jace po marketingu) mu je neminov-
no svetla. Prakti¢no svako ko se bavi sto-
nim izdavastvom i ko je probao ovaj pro-
gram odusSevljen je njegovim kvalitetom.

Sto se ti¢e manjih programa koji bi bili
paralelni nekim stranim programima, tri
stvari su bitne: dobar program, dobra cena
i dobar marketing. Ovo trZiste je jos neispi-
tano ali dopustite da vam preporucim
ubistvenu aplikaciju u ovoj oblasti: rokov-
nik i telefonski imenik. Naravno, kod nas
se mogu naci razni Lotus Organiseri, Sajdki-
kovi i druga strana bratija, ali ljudi kojima
su ovi programi najpotrebniji uopste ne
znaju za njih. Onima koji kopiraju igrice
kod pirata ovi programi ne pomazu mno-
go, ali bi nekom direktoru ¢iji je telefonski
imenik debeo k'o re¢nik i te kako dobro do-
$ao. Jo$ ako program ima mogucnost da
okrece telefone preko modema... eto posla!

Naravno, ovakav program bi morao da
bude dobro napravljen (da, pod Windows-
om), sa dobrim uputstvom i dobrim mar-
ketingom. Koliko ¢ujem, papirnati rokov-
nici i telefonski imenici se prodaju k'o ludi.
Lotus Organiser je napolju napravio pravi
mali bum, ba$ kao i SideKick pre desetak
godina. Pa zasto bi se kod nas stvari druga-
¢ije odvijale? Uz to, mnoge firme imaju
kompijutere koje ne koriste do kraja, pa bi
im ovo bio nacin da ih najzad uposle.

Imate program i Zelite da ga prodate u
velikim koli¢inama. Koje uslove treba is-
puniti da bi neko kupio vas$ program?

1. Program mora da valja.

2. Program mora da ima dobru doku-
mentaciju, instalacionu proceduru i atrak-
tivnu kutiju. Dokumentaciju, da vas kori-
snici ne bi svakih pet minuta maltretirali.
Cak i u zemljama gde je ra¢unarska pisme-
nost na mnogo visem nivou podrska kori-
snicima predstavlja toliko veliku stavku u
budZetu neke firme da su se mnogi, uklju-
¢ujudi tu i Microsoft, odluéili da tu "slavinu”
malo zavrnu. Instalaciona procedura je tu
iz istih razloga - korisnici koji instaliraju
program ce definitivno nesto uraditi po-

gresno ukoliko to rade sami. I na kraju, ku-
tija. Po mojim informacijama jedna lepo di-
zajnirana kutija dovoljna da primi disketu
i uputstvo kosta 1,70 dinara $to, uz dva di-
nara za disketu i manje od dinar za uput-
stvo, daje proizvodnu cenu paketa ispod
pet dinara. Ukoliko ste skepti¢ni u odnosu
na znacaj ambalaZe, otvorite neki od do-
macih ¢asopisa i potrazite recenzije stranih
programa. Sve su Sanse da je autor potro-
Sio bar dva-tri paragrafa opisujuci kutiju,
diskete.... Jednostavno, ljudi vole da imaju
neko opipljivo, fizi¢ko dobro.

3. Program mora biti jeftin. Za razliku
od programa po narudzbini koji u najve-
éem broju slucajeva sluze da bi unapredili
necije poslovanje (astronomske cifre koje
se za njih traZe brzo se isplate), program
koji bi se nasao na "velikom" trzistu bi mo-
rao da bude dostupan svacijem dzepu. Cak
ima logike da smanjite zaradu kako biste
zauzeli $to veci segment trZista, Sto ce se is-
platiti kod sledecih verzija programa.

4. Kupovina programa mora da bude
jednostavna. Na "trulom Zapadu", da biste
nesto kupili, podignete slusalicu, pozovete
proizvodaca i, dajudi broj kreditne kartice,
obavite posao. U ovoj drzavi to, nije mogu-
¢e, pa se sasvim lako moze desiti da neko-
ga mrzi da se aka sa uplatnicama, postom i
drugim glupostima da bi kupio program. S
tim na umu, mozda nije loSe organizovati
prodaju pouzecem, ili ¢ak preko kurirske
sluzbe, ukoliko vam obim posla to dopu-
Sta. Naravno, u prodaju definitivno treba
ukljuciti i firme koje se bave prodajom bilo
Cega vezanog za kompjutere: knjiga, tone-
ra, racunara... Ukoliko hocdete da budete
zaista radikalni, organizujte i prodaju pre-
ko veé postoje¢e mreze pirata. S obzirom
na to da oni veé¢inom ne piratuju domaci
softver, to bi bio ¢ist car i vama i njima!

Naravno, da bi sve ovo radilo, prvo je
potrebno imati dobar program koji se mo-
Ze plasirati. Zato, zatvorite casopis i sedite
za kompijuter isplati se!

Dejan Jelovic je autor vise domacih
programa, ukljucuju¢i Mapper, drajver
za tastaturu pod Windows-om, i novoo-
bjavljeni Korektor, program za kontrolu
spelovanja na srpskom jeziku. Mozete
ga kontaktirati na adresi Partizanska 70,
11090 Beograd, ili elektronskom postom
na djelovic@sezam.co.yu

1/ APRIL 1995

BT .



Da li ée se PC jednom ponasati
onako kako ljudi koji prvi put
vide ra¢unar ocekuju? Microsoft
tvrdi da je ucinio vazan korak u
tom pravcu, definiSu¢i Bob in-
terfejs. Kroz program se krecete
kao kroz stan: u primacoj sobi
drzite fajlove koji su svakome
pristupacni, kroz prozor vase
spavace sobe niko ne zaviruje,
negde u stanu je cak skriven i
sef! Vas sustanar je i izvesna bu-
ba zvana Bob koja vam daje pre-
dloge, savete, ukazuje na gre-
gke... bar dok vam ne dosadi i
dok je ne stavite u kutiju!

Iza paketa Bob se, zapravo,
nalazi gomila Microsoft-ovih
aplikacija koje se inace prodaju
u poslovnom pakovanju - sve je
postalo mnogo neformalnije, ali
su mogucnosti i dalje tu! I sve to
za 99 dolara, $to ne bi trebalo da
bude previse za nekoga ko po-
seduje "Bob kompatibilnu" ma-
$inu: 486 na (bar) 50 MHz sa 8
megabajta RAM-a.

HP-ov najmanji
ra¢unar

OmmniBook 600, naslednik mno-
go poznatijeg OmniBook 300, je
najnovija Hewlett-Packard-ova
kreacija. TeZi nepunih 2.6 kilo-
grama, kosta ispod 2600 dolara,
a predstavlja masinu koju su do
skora svi sanjali u kuénoj velici-
ni: 486/50 sa Cetiri megabajta
RAM-a, diskom od 170 mega-
bajta, 8.5 inénim kolor ekranom,
odli¢nom tastaturom i ¢itavom
gomilom minijaturnih periferij-
skih uredaja koje cete koristiti
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na raznim mestima. Za nesto vi-
Se novca dobicete identi¢an mo-
del sa 8ili 16 M, veéim diskom i
novim dodacima. IBM-ovom
ThinkPad-u neée biti lako uz
ovakvu konkurenciju!

Stampaé od jedne
funte

Na Zzalost, nije u pitanju cena,
vel tezina: Citizen PN60 je naj-
laksi Stampac koji se moze naci
na trzistu - tezak je manje od ki-
lograma a dimenzije... kao §to

vidite na slici, jedva malo vece
od naliv pera. A ipak, u pitanju
je ink-jet printer koji Stampa na
standardnom papiru, u rezolu-
ciji 360*360 tacaka po incu koja
je uporediva sa rezolucijom ve-
¢ine laserskih Stampaca. Ne
ocekujte od njega silnu brzinu
Stampanja - papir se umece list
po list, a Stampanje traje od 30
sekundi (Cist tekst) do par mi-
nuta. Cena nije bas dzepna: 430
dolara.

Monitori u boji

Monitor u boji... nista neobicno,
zar ne? Pa ipak, Nokia Display
Products je tu frazu shvatila bu-
kvalno: promovisali su ¢itavu
porodicu monitora ¢ija su kudi-
Sta obojena svim duginim boja-
ma. Ne znamo da li ih ima bag
16.7 miliona, ali ¢itateljke mogu
da budu sigurne da ¢e naéi mo-
del koji im dobro ide uz haljinu!

U pitanju su, inace, veoma
solidni  17-in¢ni  Multigraph
447X monitori sa frekvencijom
osvezavanja 75 Hz; omogucava-
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ju prikaz u rezoluciji 1024*768, a
specijalna je i katodna cev koja
rasteze sliku od ivice do ivice. U
svaki monitor je ugraden i zvu-
¢nik, idealan za multimediju.
Cena? Oko 700 dolara, bez obzi-
ra na boju kudista!

15 megabajta v ku-

1995. ée biti godina malih me-
morija: CompactFlash je nova
memorijska jedinica od 32 me-
gabajta veli¢cine PCMCIA karti-
ce! Ugradivade se u racunare,
pejdzere, digitalne telefone, te-
levizore i mnoge druge prenosi-
ve uredaje. Proizvodac, firma
SunDisk, tvrdi da ¢e njihovi me-
morijski moduli kona¢no omo-
guciti jeftine dvosmerne pej-
dzere.

Termin "“jeftine" treba, ipak,
prilicno uslovno shvatiti: mo-
dul od 32 M trenutno kosta pre-
ko 700 dolara, a tesko se i nala-
zi... kazu da ¢e krajem godine
biti bolje i jeftinije!

Internet kafe

U samom centru Londona, ne-
daleko od Tottenham Court Road-
a (londonski ekvivalent ¢uvene
Minhenske Shiller Strasse), nala-
zi se prvi Internet kafe u Velikoj
Britaniji (proslog meseca je u

PC svet

Internet vesti

Internet je pre nekoliko
dana obisla vest da je IBM
predstavio novu verziju
DOS-a, PC-DOS 7.0. Listanje
propagandnog  materijala,
medutim, pokazuje da je PC-
DOS 7 sli¢an PC-DOS-u 6.3 ili
MS-DOS-u 6.2: licenciran je
Stacker umesto SuperStor-a,
podrzane neke nove PC-
MCIA kartice i napisani efika-
sniji. HIMEM.SYS i EMM-
386.EXE. Neko bi to nazvao
PC-DOS 6.31... za IBM je to
PC-DOS 7.0.

Vest da su se neki podaci
koje prikuplja CIA nasli na
nekoj kompjuterskoj mrezi
obi¢no je znacila da sledi sko-
ro hapsenje hakera koji su u
to umesali prste. Od sada, pu-
tnici "informacionim autopu-
tem" imaju priliku da sasvim
legalno posmatraju slike
snimljene pomocu spijunskih
satelita americ¢ke vlade (na-
ravno, samo one slike koje ni-
su klasifikovane kao poverlji-
ve). Ovo je znacajna novost,
jer takoreci do juce ni na koji
nacin nisu distribuirane bilo
kakve slike snimljene $pijun-
skim satelitima, ¢ak ni one to-
talno neinteresantne i/ili
zastarele.

Microsoft je ovih dana
predstavio Visual C++ 2.1. Is-
tovremeno, najavljeno je da
kompanija postepeno odusta-
je od isporuke razvojnih pa-
keta na principu verzija.
Aysen Yilmaz, Microsoft-ova
predstavnica za Stampu, kaze
da ée ljudi koji rade na razvo-
ju softvera ubuduce placati
godisnju pretplatu, na osno-
vu koje ¢e im Microsoft konti-
nuirano isporucivati nove
verzije softverskih alata. U
pretplatu su uracunati i CD-
ROM-ovi sa tehnickom doku-
mentacijom, izvestaji o bago-
vima i svi ostali materijali tog
tipa. GodiSnja pretplata na
Visual C u Britaniji iznosi oko
300 funti.

Tokom aprila Hewlett-Pa-
ckard pocinje isporuku HP 5P
i HP 5 MP, laserskih Stampaca
koji komuniciraju sa racuna-



rom infracrvenim zracima. Za
900 - 1100 dolara (zavisno od
konfiguracije) dobija se laser
rezolucije 600600 tacaka po
in¢u koji, bez ikakvih kablova,
komunicira sa nekoliko metara
udaljenim PCjem koji, priro-
dno, mora biti opremljen od-
govarajucom karticom. Lesley
McNorton, Hewlett-Packard-ova
predstavnica za Stampu, kaze
da je ovo prvi put da je infra-
crvena tehnologija sistemski
ugradena u Stampac - do sada
su to radile nezavisne firme.

Posle tri meseca razmislja-
nja, Microsoft je odustao od
"Ali Babe". To je, da podseti-
mo, bio projekat po kome bi se,
uz Windows 95, isporucivala i
gomila drugih aplikacija na
CD-ROM-u (npr. Office itd), ali
u obliku koji kupac ne bi mo-
gao da koristi. Tek posto bi pla-
tio dodatnu sumu, korisnik bi
(telefonom) dobio "klju¢" po-
mocu koga moze da raspakuje
ove programe. Microsoft-u se
ideja ocito veoma svidela, ali
smatra da je jo$ rano za takav
projekat - veci deo softvera i
dalje se distribuira na diske-
tama.

Nista od "Ali Babe", ali od
Marvel-a se nece odustati! Ve-
rovatno zajedno sa Windows
95, bi¢e predstavljena Micro-
soft-ova komunikaciona (on-li-
ne) mreza zvana, naravno, Mi-
crosoft Network. Mnogi misle
da ¢e ona pomraciti slavu In-
ternet-a, a i CompuServe pocinje
ozbiljno da brine! Veliko olak-
Sanje nastalo kada je jedan od
Microsoft-ovih sluzbenika, u
polu-zatvorenoj Usenet konfe-
renciji, rekao da je Microsoft so-
ftverska kompanija i da nece
praviti pravu informacinu
mrezu koja bi podrazumevala i
angazovanje novinara odno-
sno komentatora. Samo dan
kasnije, Bill Miller, direktor
marketinga Marvel-a, izjavio je
da je taj sluzbenik bio neinfor-
misan i da ¢e Microsoft Network
nuditi sve Sto korisnike moze
da zanima. Microsoft je, po Mi-
leru, ve¢ zapostio veci broj no-
vinara i urednika koji ¢e raditi

u Sijetlu, nezavisno od ostatka
kompanije koji je lociran u
Redmondu.

QMS, znacajno ime na trzi-
Stu laserskih Stampaca, planira
bum koji je nekada napravio
Hewlett-Packard sa prvim jefti-
nim Laserjet-om: predstavljen
je kolor laserski Stampac soli-
dnih karakteristika koji kosta
manje od 5000 dolara. QMS
Magicolor Laser Print System
ima 12 M RAM-a i obezbeduje
300%300 tacaka po in¢u pri ko-
lor Stampanju i 600600 pri
crno-belom. Uz poseban doda-
tak (koji povecava cenu za 700
dolara) memorija raste na 24
megabajta, a kolor rezolucija
postaje solidnih 600*600. U
svakom minutu Stampaju se tri
kolor ili dvanaest crno-belih
strana.

Microsoft je demantovao
tekst iz Njujork Tajmsa, u ko-
me se tvrdi da ¢e Windows 95
kasniti jo§ mesec dana, tj. da ce
se pojaviti tek u septembru.
Zabuna je, navodno, nastala
zbog toga 5to je neko od Micro-
soft-ovih predstavnika govorio
o lokalnoj verziji Windows 95
prilagodenoj nekom jeziku,
koja zaista izlazi mesec dana
posle osnovne. Mnogi korisni-
ci, posle svih odlaganja, ipak
izjavljuju da ce verovati da je
Windows 95 izaSao tek kada ga
budu drzali u rukama. A to
zadovoljstvo kostace ih, prema
jos nepotvrdenim informacija-
ma, ispod 100 dolara.

Cray Research je krajem
marta na UniForum '95 saveto-
vanju predstavio 932 super-
kompijuter, duplo brzi od pret-
hodnog J90. Steve Conway, spi-
ker firme Cray kaze da je J932
superkompjuter sa vazdusnim
hladenjem koji sadrzi (zavisno
od konfiguracije) izmedu 16 i
32 RISC procesora i izvrsava
6.4 milijarde aritmetickih ope-
racija u sekundu (gigaflopsa);
protok izmedu memorije i pro-
cesora je 51.2 milijarde bajta u
sekundi. Osnovni operativni
sistem je Unix, a Sto se tice ce-
ne... izmedu milion i dva ipo
miliona dolara!

Kembridzu otvoren jo$ jedan).
Kafe se zove Cyberia i svojim
posetiocima omogucuje da, u
cyberspace okruzenju uz Soljicu
Caja ili kafe, koriste vecinu in-
ternet servisa. U sivoj unutra-
$njosti kafea, uz zvuke lagane
pop muzike, desetak ljudi sedi
za masinama i plovi mrezZom,
dok ostali ¢ekaju na red prelis-
tavajuci najnovije kompjuterske
Casopise. Radne stanice su 486
multimedija rac¢unari sa instali-
ranim Windows-om i odgovara-
juéom TCP/IP podrskom, po-
vezane telefonskom linjjom sa
lokalnim Internet provider-om.
Za dve i po funte (¢lanovi kluba
za funtu ipo) moZete pola sata
koristiti sve korisnicke internet
servise: telnet, FTP, e-mail, Use-
net i, naravno, Web. Vecina pose-
tilaca koristi ovaj poslednji, pro-
vodedi svoje vreme u net sur-

fing-u.

Novi WordPerfect

Pocetkom ove godine pojavio se
WordPerfect 6.1 for Windows, no-
va verzija popularnog tekst pro-
cesora. Uglavnom je to stari, do-
bri WordPerfect 6.0, ali ima i
izmena, pre svega u domenu
pretrazivanja teksta: ugradeni
su mehanizmi pomocu kojih se
trazi fraza po smislu, a ne po re-
¢ima koje su upotrebljene. Do-
bro, reci ostaju bitne, ali ¢e ih
program pronaci bez obzira na
oblik u kome su upotrebljene...
ako je tekst pisan na engleskom.
Ostale izmene se odnose na ko-

risnicki interfejs, nove tasterske
menije i bolje prilagodavanje
prenosivim racunarima. Tu je i
OLE 2.0 podrska, kako u client
tako i u server domenu.

WordPerfect 6.1 zahteva 486
racunar sa 6 megabajta memori-
je 1 kosta 400 dolara; upgrade sa
prethodne verzije samo $95.

VESTI - PC svet

Spelling checker za
Srpski

Godinama ga ocekujemo i ko-
nacno je stigao - pocetkom mar-
ta promovisan je program za
kontrolu spelovanja prilagoden
srpskom jeziku. Oni koji misle
da je takav program nepotreban
jer se kod nas piSe onako kako
se govori, svakako se nisu bavi-
li slaganjem teksta - uloga ova-
kvog programa je pre svega
pronalaZenje sitnih slovnih gre-
Saka koje promaknu i najboljem
dvonoznom korektoru.

"Korektor" obuhvata re¢nik
od preko 15 hiljada reci koji ko-
risnik slobodno prosiruje stru-
¢nim frazama koje su mu u sva-
kodnevnom radu potrebne. Po-
drzava prakticno sve latini¢ne i
¢iriliéne kodne rasporede, kao i
ekavicu, jekavicu i ijekavicu.
Realizovan kao Windows DLL,
korektor se bez problema inte-
grise u Microsoft Word for Win-
dows, WordPerfect for Windows,
Ami Pro ili bilo koji drugi tekst
procesor ¢iji makro jezik moze
da poziva spoljne DLL-ove. To
znadi da vam program pomaze
tokom rada iz samog okruzenja,
bez potrebe za mucnim kon-
verzijama u ASCII, ispravlja-
njem u DOS-u i ponovnom kon-
verzijom u format vaseg omi-
lienog Windows tekst procesora.

Upitani kako misle da se
izbore sa ve¢ tradicionalnim do-
madim piratovanjem softvera, u
Proconu, firmi koja prodaje ovaj
paket, rekli su nam da e cena
biti veoma konkurentna, te da
se ilegalno kopiranje nece niko-
me isplatiti. Uz to, postoje pla-
novi da se "Korektor", osim pre-
ko prodavaca kompjuterske
opreme, plasira i preko pirata,
¢ime bi i oni bili ukljuceni u le-
galnu prodajnu mrezu.

Na prezentaciji softvera,
odrzanoj u sali "Mali Odeon",
predstavljen je zanimljiv proi-
zvod koji je, neobi¢no za nase
uslove, bio i atraktivno upako-
van. Ocekujte detaljniji prikaz u
sledecem broju PC-ja.

"Korektor" distribuira Pro-
con, Partizanska 70, Beograd
(533-8174). Autor programa je
Dejan Jelovic.
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RAZGLEDNICA

London

Windows Show '95

Kada su pocetkom osamdesetih
godina racunari poceli da pris-
tizu u nase kuce, svake godine
smo nestrpljivo iscekivali jese-
nja dogadanja u londonskoj
"Olimpiji” da bismo videli ka-
kve novosti donose tadasnji
vrhunski proizvodaci: Sinclair,
Amstrad, Commodore, Acorn...
Pionirska vremena su odavno
prosla, a Cuveni sajam najpo-
pularnijeg britanskog racunar-
skog casopisa Personal Compu-
ter World nasledili su specijali-
zovani sajmovi. Jedan od ta-
kvih je i Windows Show '95
koji slavi petu godisnjicu.

Miljan Vuleti¢

indows Show je odrzan od 28. fe-
w bruara do 3. marta u "Kensington
Olimpiji" (Kensington je inace,
zajedno sa Celzijem, jedna od najbogatijih
Cetvrti Londona), a organizator je bio IT
Events Ltd. Preko 200 izlagaca je ispunilo
veliku halu sajma, a ocekivani broj poseti-
laca bio je oko 60.000, mada je jasno da En-
glezi nece objaviti konacan broj dok ne bu-
de potpuno tacan. Sve velike kuce ra¢unar-
ske industrije koje imaju veze sa Windows-
om pojavile su se na Sajmu i, naravno, za-
kupile i opremile centralne standove u ha-
li. Tako su svoje mesto pod svodom Olim-
pije nasli Microsoft, Apple, IBM, Novell...
Dok su se na desetinama $tandova odi-
gravale demonstracije softvera, u okolnim
prostorima su isli strategijski brifinzi (Stra-
tegic Briefings), tj. kratki seminari industrij-
skih eksperata i preduzeca, a paralelno ¢i-
tavom sajmu odrzavala se IT (Information
Technology) konverencija, gde ste za par
stotina funti mogli sebi da priustite kratke
dnevne kurseve o vode¢im trendovima in-
formacionih tehnologija. Kao sto se moze i
pretpostaviti, Sajam je imao veoma ozbi-
ljan karakter (ulaz dozvoljen samo stariji-
ma od 18 godina), te se od zabavnih stvari
moglo naiéi jedino na razne multimedijal-
ne prezenatcije. No, krenimo redom, od
najvecih izlagaca - redosled uglavnom od-

govara paznji koju su izlagaci zadobili od
posetilaca, $to ne znaci obavezno da su tu
paznju i zasluzili...

Microsoft je na sajmu predstavio svoje pa-
kete namenjene preduzecima, a posetioci-
ma je omoguceno da paralelno ispitaju mo-
gucnosti ovih proizvoda u okviru Test Dri-
ve centara. Tako su zainteresovani mogli da
probaju Office Professional (Word, Excel, Ma-
il, Access i PowerPoint) i BackOffice. Ovaj po-
slednji paket predstavlja integrisani infor-
macioni sistem sa podrskom klijent/server
arhitekturi i ukljucuje pakete: Windows NT
Server 3.5, System Management Server, Mail
Server, SQL Server i SNA Server (omogucuje
vezu sa IBM mainframe aplikacijama).

Na posebnom standu Microsoft je orga-
nizovao test-drive podrudje za sve one koji
koriste njihove razvojne alate za Windows
(Visual C++ 2.1, Visual Basic 4.0 i SourceSafe
3.1). Podrudje multimedije takode nije za-
postavljeno te su se mogle videti prezenta-
cije njihovih multimedijalnih proizvoda,
medu kojima najvecu paznju uvek izaziva
Encarta. Spomenut je zajednicki projekat
Microsoft-a i muzickih kompanija, koji bi
omogucio da nova muzicka izdanja kom-
pakt diskova u sebi sadrze i dodatne infor-
macije, spakovane na neiskoris¢éenom
prostoru CD-a. Ovde bi se "pakovale" ani-
macije, te bi se takav CD mogao slusati kao
isvaki drugi, ili zavrteti na racunaru i tako
uz muziku gledati animaciju, podatke o
autoru muzike, tekstove i sli¢no.

Centralno mesto u Microsoft-ovom nas-
tupu bilo je posvedeno novom operativ-
nom sistemu Windows 95. Bila je to lepa
prilika za predstavljanje beta verzije pake-
ta Chicago - ¢itav sajam je, uostalom, bio u
sluzbi promocije Windows 95. Po re¢ima
ljudi iz Microsoft-a, novi "prozori" nece biti
gotovi pre avgusta ove godine. Pored pre-
zentacije Windows-a na Microsoft-ovom
standu, Gejtsova kompanija je omogucila i
probnu voznju Windows-a za sve zaintere-
sovane, kojih je, kao $to se i o¢ekivalo, bilo
izuzetno mnogo, tako da je veliki Microsoft-
ov prostor na galeriji Olimpije, specijalno
podignut samo za testiranje 95-ice, bio is-
punjen tokom ¢itavog trajanja sajma. Na
150 umrezenih 486 racunara pokrenuti su
novi Windows-i, a mrezu je opsluzivao ser-
ver (masina sa dva Pentium-a) koji je radio
pod Windows NT-om. Posetioci Windows 95

Test Drive centra su imali prilike da u orga-
nizovanim grupama u ograni¢enom vre-
menskom intervalu prisustvuju demon-
straciji novog operativnog sistema i da
odmah, na jednom od 150 radnih mesta,
akcije demonstratora prikazane na veli-
kom ekranu isprobaju u praksi. Vreme je,
na Zalost, bilo prekratko da bi se operativ-
ni sistem upoznao, ali Microsoft svima za-
interesovanima nudi Windows 95 na pravo
testiranje u okviru novopokrenute Preview
akcije. Za 25 funti dobijate Windows 95 pre-
release verziju, kojoj ¢e licenca iste¢i jedan
mesec posto se finalni proizvod pojavi na
trzistu. Ovakva verzija 95-ice ima ograni-
eno vreme trajanja, koje istice 31. decem-
bra 1996. godine; resenje je dobro, narocito
ako nam Microsoft dogodine ponudi na tes-
tiranje Windows 96 pod istim uslovima.
Broj mesta za uceS¢e u Preview akciji je
ogranicen na 40 hiljada, po principu "ko
pre devojci..."

Veoma je tesko suditi o novom Win-
dows-u nakon 45-minutnog isprobavanja
osnovnih operacija, ali se prvo primete is-
pravke kozmeticke prirode koje bi trebalo
da omoguce laksu (?) komunikaciju sa ra-
¢unarom. Tako je, na primer, u potpunosti
implementirana drag-and-drop logika sa
ikonama: dokument Stampate odvlace-
njem ikone dokumenta na ikonu Stampaca,
dok ga u startnu grupu (zajedno sa aplika-
cijom koja je vezana za dokument) ukljucu-
jete prostim odvlacenjem ikone dokumen-
ta do start button-a. Ve¢ duZe vreme rezer-
visani desni taster na misu konacno je do-
bio svoju funkciju i predstavlja precicu za
mnoge operacije, u zavisnosti od ikone.
Pritiskom na doti¢ni taster, sa kursorom
pozicioniranim na ikonu nekog dokumen-
ta, moZete ga brzo preimenovati ili obrisa-
ti bez potrebe da koristite fajl menadzer.
Help ne samo $to daje odgovore na vasa pi-
tanja, ve¢ vam odmah pruza moguénost da
preduzmete odgovaraju¢u akciju. Tako ée
vam Windows Help, ako ste se raspitivali o
podesavanjima nekih sistemskih parame-
tara, uz objasnjenje ponuditi precicu da ih
odmah i promenite. Treba pomenuti da je
ograni¢enje od 8 znakova za ime i 3 znaka
za tip fajla u novom Windows-u prestalo da
postoji: imena fajlova sada mogu imati i do
255 znakova.

Sto se tide sustinskih promena u odno-
su na stari Windows 3.1 to su pre-emptive
multitasking 1 multithreading, plug-and-play
instalacije periferijskih uredaja, a ocekuje
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se i podrska za vezu sa Internet-om uklju-
¢ena u operativni sistem (Microsoft radi na
organizovanju i razvoju mreZze Ciji je glavni
cilj da korisnicima 95-ice omoguce Internet
providing - mreZa se zove Microsoft Network
Service). Na demonstraciji je, naravno, pri-
kazan i pravi multitasking - ¢ini se da je pe-
S¢ani sat konacno otiSao sa ekrana novog
Windows-a. U jednom prozoru je pokrenut
DOS batch program koji je listao sadrzaj
prilicno popunjenog diska, dok je u dru-
gom pokrenuto Stampanje dokumenta od
stotinak stranica. U treem prozoru isla je
multimedijalna prezentacija. U toku Stam-
panja ovog dokumenta doslo je do neka-
kve greske (slucajno ili namerno?) sto se ni-
je odrazilo na susedne aplikacije.

Veliko kasnjenje novog Windows-a
uzrok je raznim priama i nagadanjima.
Konkurencija se dobro snasla i krenula u
agresivnu reklamnu kampanju kako bi is-
koristili trenutno nastalu prazninu.

IBM vreba

IBM-ov $tand nalazio se u blizini $tanda
nekadasnjeg partnera a sadasnjeg ljutog
konkurenta Microsoft-a, i bio je, kako se is-
postavilo bez razloga, nesto manje pose-
¢en. Rrazlog nesto vece guzve oko Micro-
soft-a je verovatno bio njihov multimedia to-
ranj u kome je odrzavana Microsoft experi-
ence, neka vrsta prezentacije Microsoft-ove
vizije buduénosti. "Veliki plavi" nije bio
konzervativan koliko se moglo ocekivati.
Tako su, na primer, u pauzama izmedu
prezentacija ljupke devojke u plavim uni-
formama delile posetiocima prigodne po-
klone (olovke, bedzeve, mouse pad-ove...), a
zongleri se igrali plavim lopticama i zabav-
ljali prisutne... Da ne govorimo o novom
reklamnom spotu za OS/2 Warp sa opatica-

~ Adobe andSony present
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ma. Svaki posetilac sa oficijelnom bar ko-
dom ulaznicom bio je evidentiran optickim
Citacem, kako bi IBM ubuduée mogao po-
$tom da ga informiSe o svojim novitetima
u oblasti ¢ijoj je prezentaciji prisustvovao.
U centru IBM-ovog Standa bio je, na-
ravno, OS/2 Warp - novi operativni sistem.
Posetiocima je omoguceno testiranje, ali je
test drive centar bio mnogo skromnijeg ka-
paciteta od Microsoft-ovog. U vremenskom
okviru od pola sata, zainteresovani su mo-
gli da prisustvuju demonstraciji i prate de-
monstratora na svojoj masini pod Warp-
om. Ukoliko bi neko od posetilaca pokusao
da uradi nesto Sto nije prikazano na veli-
kom ekranu od strane demonstratora, lju-
bazno osoblje bi mu odmah priteklo u po-
mo¢ misleéi da je nesto zabrljao, objasnja-
vajué¢i mu kako da se vrati na pravi put.
Dakle, prave mogucnosti (i mane) opera-
tivnog sistema je bilo tesko (nemoguce) ot-
kriti, ali posto Warp-a ima i u Beogradu,
domadi korisnici racunara su verovatno
veé imali priliku da steknu prve utiske.
Promene koje je pretrpeo korisnicki ve-
znik veoma su sli¢éne onima u 95-ici. Kon-
cepti su identi¢ni, jedino se realizacije razli-
kuju. Na primer, start button kod Windows-
a se u Warp-u zove launch pad. Desni taster
misa je i ovde je aktivan, tako da je izvesno
da cete ubudude, bez obzira da li je vas
izbor Windows 95 ili Warp, morati da navi-
knete prste na novitet. Drag-and-drop
objektni princip prikazan je na primeru
Stampanja cirkularnih pisama: otvorite ba-
zu podataka u kojoj drzite adrese poslov-
nih partnera, izaberete ikonu onoga kome
Zelite da posaljete pismo (dopisivanje sa
svecima!?) i odvucete je do ikone cirkular-
nog pisma. Kada, posle ovoga, otvorite pi-
smo, videcete ranije rezervisana polja po-
punjena odgovaraju¢im podacima vaseg

korespondenta. Preostaje da ikonu ovako
formiranog pisma odvucete do ikone fak-
sa, i time ste zavrsili posao sa slanjem; mul-
titasking omogucava da zaboravite na faks
i nastavite da radite nesto drugo. Na pre-
zentaciji Warp-a mogao se videti i multithre-
ading na "laganom" primeru fajla koji se
raspakuje i simultano posmatra u editoru,
¢ime se formira thread nalik pipeline-u kod
Unix-a.

Za razliku od Microsoft-a, koji na sajmu
nije prikazao Internet podrsku za Windows
95, IBM je to uradio za svoj Warp. U okviru
operativnog sistema ukljucena je TCP/IP
podrska, kao i neophodni klijent programi
(npr. IBM-ov web explorer, newsreader pro-
gram, gopher client). IBM svojim musterija-
ma nudi mogucénost dial-up prikljucenja na
Internet preko svog provider servisa IBM
Global Network (za nas verovatno ne posto-
ji takav u blizini). Prvoga meseca je sve
besplatno, a kasnije kosta desetak funti
mesecno za tri sata dnevnog pristupa, plus
tri funte za svaki dodatni sat.

IBM-u ide u prilog ¢injenica da se OS/2
Warp odavno moZe kupiti kao gotov proi-
zvod (specijalna sajamska cena 60 funti, 80
funti u redovnoj prodaji) dok se konac¢ni
Windows 95, kao Sto je ve¢ pomenuto, oce-
kuje tek u avgustu. Po rec¢ima ljudi iz IBM-
a, prodaja Warp-a ide odli¢no i u prva tri
meseca u Evropi je prodato 800 hiljada ko-
pija. U britanskoj racunarskoj stampi, bez
obzira na jedan broj Citalaca koji se zali na
problemati¢nu instalaciju Warp-a, OS/2 na-
zivaju Windows 95 Killer.

Od ostalih IBM-ovih proizvoda prika-
zanih na sajmu interesantno je pomenuti
IBM Voice Type Dictation (OS/2 i Windows
verzija). Ovaj program omogucuje da se, za
cenu od oko 800 funti za program i potre-
ban hardver, glasom diktira racunaru i
upravlja njegovim akcijama (pod uslovom
da govorite engleski, $panski, nemacki,
francuski...). Prepoznaje 32 hiljade reci, 70
do 100 reci u minuti i, po re¢ima IBM-a ta-
¢nost za prosecnog korisnika iznosi oko
95%. Da bi sebi prilagodio sistem, korisnik
ga prvo mora "naviéi" na svoj glas ¢itajuci
150 odabranih recenica.

Moida ipak Mekintos?

Hardverska novost na Apple-ovom Standu
bila je "DOS kartica" za Power Macintosh
6100. Kartica sadrzi 486DX2 na 66MHz,
uklju¢uje 16-bitni stereo Sound Blaster set
¢ipova, podrzava NetWare i TCP/IP mre-
zne protokole preko (u Meka ve¢ ugrade-
ne) Ethernet kartice. Kartica, na kojoj ima
prostora za najvise 32 M RAM memorije,
¢e korisnicima Power Mac 6100 omoguditi



da istovremeno koriste Mac OS i Windows
/ DOS, prebacujudi se sa jednog na drugi
istovremenim pritiskom na par tastera. Ne
samo §to nudi simultano izvrSavanje Mac
OS-a i Windows-a ve¢ omogucava i razme-
nu podataka izmedu ova dva sistema spa-
kovana u zajednicku kutiju...

Ljudi iz Apple-a su, prezentirajudi
Power Macintosh i Mac OS, najvise insistira-
li na poredenju njihovih proizvoda sa racu-
narima baziranim na Pentium-u i Windows-
ima, pri éemu su njihovi "puleni" uvek pos-
tizali bolje rezultate. Za propagandu svojih
reSenja, koristili su i rezultate Ingram Labo-
ratories, Santa Ana (jedne od vodecih neza-
visnih laboratorija u oblasti testiranja per-
sonalnih racunara ¢iji su klijenti Apple, Ep-
son, Hewlett-Packard, Texas Instruments, In-
tel, NEC...), publikovane u drugoj polovini
prosle godine. Prema ovom testiranju
Power Mac 8100/80 (PowerPC 601 na 80
MHz) je, sve ukupno, bio 21% brzi od racu-
nara baziranog na Pentium procesoru na
100 MHz, a Power Mac 7100/66 (Power PC,
66MHz) je za 15% nadmasio racunar bazi-
ran na Pentium-u na 90 MHz. Pentium ma-
Sine koje su ucestvovale u testiranju bile su
Compag-ove i Dell-ove. Radna opterecenja
su bile graficke aplikacije kao $to su Aldus
Free Hand, Fractal Design Painter, Frame Te-
chnology Frame Maker, Adobe Photoshop...

Po re¢ima ljudi iz Apple-a, u toku pro-
leca ove godine, IBM i Apple ée objaviti za-
jednicki standard - Common Reference Plat-
form (IBM ga zove Common Hardware Refe-
rence Platform) koji ¢e proizvodacima har-
dvera i softvera biti razvojna smernica za
novu racunarsku platformu, koja ¢e se po-
javiti tokom idude godine. Rac¢unari proi-
zvedeni po ovoj specifikaciji bice bazirani
na Power PC mikroprocesoru, koristice In-
tel-ovu PCI magistralu i na njima ¢e se vrte-
ti svi znacajniji operativni sistemi (OS/2,
Mac OS, AIX, Windows NT...).

Da li zbog sve vece zatvorenosti Micro-
soft-a i njegovih velikih pretenzija ili ne, u
razgovoru sa ljudima iz Apple-a se najvise
mogao osetiti antagonizam prema Gejtso-
voj kompaniji, a ni predstavnici IBM nisu
po tom pitanju mnogo zaostajali. S druge
strane, "Suska" se o tajnoj vezi IBM-a i Mi-
crosoft-a, koji rade zajedno na portiranju
Windows NT-a za Common Reference
Platform.

WordPerfect i ostalo

Na Novell-ovom izlozbenom mestu pre-
zentirani su Perfect Office, Group Ware i Net
Ware 4.1. Ova tri paketa predstavljaju zao-
kruzeno Novell-ovo reSenje za grupni rad u
kancelarijama, u mreZznom okruzenju. Te-
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8ku artiljeriju’ za manipulaciju dokumenti-
ma i timski rad u okviru preduzeca za mul-
tiplatformsko mrezno okruZenje predstav-
lia Novell-ov Group Ware: Group Wise 4.1, In-
Forms (kreiranje i popunjavanje formulara
uz pristup i povezivanje postoje¢im baza-
ma podataka) i Soft Solutions (document ma-
nagement system). Novell Netware 4.1 je,
izmedu ostalog, ojacan, te podrzava Apple
Talk i TCP/IP, tako da sada moze da opslu-
zuje DOS, Windows, Macintosh, OS/2 i Unix
platforme.

Borland-ov glavni proizvod bio je Del-
phi, alatka za razvoj Windows i klijent/ser-
ver aplikacija, a predstavljena su i nova
izdanja Paradox-a i dBASE-a (oba su verzije
5.0). Pored jednostavnog kreiranja dijalog
boksova i vizuelnog programiranja (visual
programming), Delphi nudi mnoge dodatne
mogucnosti (uklju¢uje Borland Data Engine)
i zasnovan je na ozbiljnom programskom
jeziku - nije, istina, u pitanju C, nego pas-
kal, ali mnogi kaZu da je i to bolje nego bej-
zik. Delphi je u toku razvoja interno nazi-
van VBK, §to je skracenica od Visual Basic
Killer; mnogi ga nazivaju i Visual Pascal. Za
razliku od Visual Basic-a, koji je pseudo-
kompaijler, Delphi ¢e proizvesti Cist kod ko-
ji se moze izvrSavati bez run-time interpre-
tatora. Delphi je imao u toku sajma promo-
cionu cenu od 150 funti, dok mu je "redov-
na" preporucena cena 350 funti.

Adobe, posto je integrisao Aldus, svojim
proizvodima pokriva ¢itavu oblast grafic-
kog dizajna i stonog izdavastva. Pored
svojih novih verzija vrhunskih programa
za graficki dizajn i pripremu Stampe (Illus-
trator, Photoshop, Streamline...) za Macintosh
i Windows, na sajmu je prikazao i svoje pro-
izvode za podrsku razvoja prezentacija i
videa (Persuasion, Premiere) koji ukljucuju
Apple-ov Quick Time i Microsoft Video for
Windows za, od platforme nezavisan, pre-
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nos pokretnih slika i zvuka. Znacajno mes-
to u njihovom nastupu na sajmu, zauzima
Adobe Acrobat i ¢itav koncept PDF-a (Porta-
ble Document Format) koji omogucava Cita-
nje dokumenta bez obzira na kojoj je plat-
formi i u kakvom okruZenju napravljen, uz
ocuvanje originalnih karakteristika. Ljudi
iz Adobe-a sa zadovoljstvom isti¢u da je ve-
¢ina dokumenata koji se danas razmenjuju
na Internet-u zapisano u ovom formatu, za-
snovanom na, takode Adobe-ovom, Post
Script-u.

Windows Show "95 bio je izuzetna prili-
ka i za manje proizvodace softvera da pri-
kaZu svoja ostvarenja i na licu mesta nadu
kupce. I racunarski casopisi su iskoristili
sajam da se priblize svojim ¢itaocima, te su
nudili aprilska izdanja upola jeftinije nego
u kioscima. U poslednjih par meseci, na
britanskom trZistu se pojavilo nekoliko ¢a-
sopisa posvecenih Internet-u (Internet, .Net)
koji predstavljaju vodice kroz cyberspace i
nude sve Sto treba da znate da biste bili u
toku zbivanja na mrezi. U okviru YUCCA-
e, jugoslovenske asocijacije za racunarske
komunikacije, u toku je formiranje male bi-
blioteke, koja ¢e omoguciti i nasim ljubite-
liima racunarskih komunikacija i ¢lanovi-
ma YUCCA-e da dodu do prvih izdanja
ovih ¢asopisa.

Sajam nije doneo nikakve senzacional-
ne novosti (prvenstveno je namenjen pre-
zentaciji i prodaji) ali je potvrdio glavne to-
kove u razvoju PC softvera - mutlimediju,
radne grupe, lokalno i globalno umrezava-
nje. Takode je bio dobra prilika za kupce
softvera da na licu mesta upoznaju i prove-
re proizvode uglednih svetskih firmi, kao i
da ¢uju o njihovim planovima za budu-
¢énost. Organizator se potrudio da sve pro-
tekne u najboljem redu, te je bilo veoma
ugodno provesti Cetiri dana u Olimpiji, na
najveéem britanskom sajmu ove vrste!
PC
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Kristalna kugla

Zamajac kompjuterske indus-
trije kao da se krece sve brZe i
brZe: na dinamicnom americ-
kom trZistu novitet stize novi-
tet, promocija prati promociju.
Nas dopisnik sa lica mesta
izvestava o stvarima koje Ce, po
svemu sudeci, obeleZiti kom-
pjutersku 1995. godinu.

Zoran Kehler

Predvidanje 1: Windows 95
ili Windows 96?

"Odmah prelazimo na novi Windows, ¢ak i
ako ¢e nas kostati $1,000", reci su tipicnog
MIS (Management Information Services) me-
nadzera u americkoj firmi. "Moramo da ra-
zvijemo strategiju prelaska na novu verzi-
ju, jer e korisnici tu verziju kupovati pre
nego $to kutije dodirnu police u ra-
dnjama!"

Tipi¢na americka "A-B-C-D pitalica":
Sta je Windows 957 (a) Operativni sistem ko-
ji se jednostavno koristi; (b) dugo ocekiva-
na integracija DOS-a i Windows-a u jedan
operativni sistem; (c) najvise iS¢ekivan pro-
izvod u istoriji racunarstva ili (d) sve pret-
hodno? Mogao bih da se kladim u sto do-
lara da ¢e prosecan americki korisnik PC
racunara (bolje reci, prose¢ni ¢italac ame-
rickih racunarskih magazina) zaokruZiti
(d) - podlegao je marketingu i natpisima u
Stampi, i nije u tome usamljen! Radozna-
lost i halabuka oko najave nove verzije
Windows-a svakako su argumenti na osno-
vu kojih Microsoft o¢ekuje zaradu od 12 mi-
liona dolara na Windows-u 95 ¢ak i pre ne-
go Sto program bude pusten u prodaju!

Marketing Windows-a 95 je, u celini gle-
dano, postigao fenomenalne rezultate.
Zavrsni udar bice svakako isporuka Cetiri
stotine hiljada Windows 95 Preview paketa,
svaki za po 30 dolara, najradoznalijim ko-
risnicima ili onima koji Zele da budu
spremni za efikasan prelazak na novu ver-
ziju, ¢im se ona komercijalno pojavi. Trenu-
tno je prakti¢no nemoguce uéi u "krug pov-
las¢enih" i postati beta tester paketa Win-
dows 95 - probao sam, ali nije islo! Nova Be-
ta 3 runda testova pocela je tokom marta, i

u njoj ucestvuju hiljade paZzljivo izabranih
korisnika. Od Preview korisnika se ne oce-
kuje da obavestavaju Microsoft o rezultati-
ma testiranja niti da, kao Beta 1 i Beta 2 tes-
teri, potpisu ugovor koji ih obavezuje na
¢uvanje poslovne tajne. "Redak je PC so-
ftver koji se proda u nekoliko stotina hilja-
da kopija", kaze Brad Chase, menadzer u
grupi za personalne operativne sisteme u
Microsoft-u. "Stavise, mislim da ¢emo imati
problema da broj korisnika Preview paketa
ograni¢imo ¢ak i na neki proizvoljno veliki
broj".

Microsoft ne daje sluzbene prognoze o
ocekivanoj prodaji Windowsa 95, ali nezavi-
sni analiticari predvidaju prodaju u opsegu
od 5 do 20 miliona kopija prve godine;
imajte u vidu da ¢e "prva godina" zapravo
trajati nekih pet meseci, ako se paket uopste
pojavi avgusta ove godine kako je najavlje-
no. Kao poredenje, pomenimo da su sve
verzije Windows-a zajedno, od 1985. godine
do danas, prodate u 60 miliona primeraka.
Jo$ jedno poredenje: najprodavanija apli-
kacija na PC trzistu, WordPerfect, prodata je
za proteklih desetak godina u oko 20 mili-
ona primeraka.

Direktori sluzbi informisanja u vode-
¢im ameri¢kim kompanijama ve¢ smatraju
da ¢e Windows 95 biti veoma uspesan proi-
zvod zbog toga Sto zadovoljava njihove
potrebe: niska cena (procena je da ¢e kosta-
ti 9 dolara), lako umreZavanje i ugradene
mreZne funkcije, moguénost ukljucivanja u
mrezu sa udaljenih lokacija i olaksano
upravljanje sistemom. Vise od 65% anketi-
ranih CIO (Chief Information Officer) ¢e pri
kupovini novih racunara traziti da ih pro-
davci isporucuju sa ve¢ instaliranim Win-
dows 95 u vrlo kratkom roku nakon pojave
paketa u prodaji, Sto znaci da ¢e Microsoft
imati vrlo mali "luft" da proizvod potvrdi
kao stabilan. Ovakav odnos korisnika pre-
ma novom proizvodu naveo je ostale so-
ftverske kuce da se uklju¢e u trku: Lotus
Development, Novell-ov WordPerfect i Bor-
land International su ve¢ najavili da ce se
Windows 95 verzije njihovih aplikacija poja-
viti odmah po promociji samog operativ-
nog sistema. Sto se hardvera tice, vise od
100 proizvodaca, ukljucujuéi IBM, Intel,
Hewlett-Packard, 3Com i Xircom, nude prosi-
renja sistema koja su kompatibilna sa no-
vim Microsoft-ovim Plug and Play standar-
dom koji treba da olaksa, ili ¢ak automati-
zuje, konfigurisanje hardvera koji se ugra-
duje u PC.

Vasington

Cinjenica da je Microsoft doveo toliki
broj proizvodaca u ekstaticko stanje, cak u
"narkomansku" zavisnost od novog Win-
dows-a, veliko je dostignuce samo za sebe,
pogotovo ako se pogleda Sta se zapravo
dogadalo sa proizvodom. Prvo, proizvod
znacajno kasni, uglavnom zbog problema
sa performansama i potrosnjom memorij-
skog prostora. Pre nesto vie od dva mese-
ca sam sa Internet ¢vora microsoft.com dobio
poruku sa potpisom Aleca Saundersa, u
kojoj potvrduje glasine: Windows 95 ¢e za-
kasniti, najverovatnije sve do avgusta 1995.
To, za sada, stoji kao realan datum pojave
na trzistu. Cini se da su izvestaji drugog
kruga Beta testiranja bili pozitivni, ali su
ukazali da Microsoft-u "treba jo$ vremena
da bi proizvod bio pravi". Tipi¢an americki
eufemizam, $to zapravo znaci da je proi-
zvod imao toliko bagova i obecanih, a ne-
dovrsenih dodataka, da ni Microsoft nije
smeo da nedovrseni operativni sistem pus-
ti na trziste.

Sluzbena verzija kaze da se mora imati
u vidu ogroman broj postojecih instalacije
Windowsa 3.1x, instalirane na raznom har-
dveru i na raznim verzijama MS-DOS-a;
ocigledno da jo$ uvek nije postignuta za-
dovoljavajuca kompatibilnost sa silnim so-
ftverom i hardverom na trzistu i u ku¢ama
korisnika. I potrosnja memorije je ozbiljan
problem. Ako se uz Windows aktivira Mi-
crosoft Office, ceo sistem zahteva bar 12
megabajta RAM-a za iole komforan rad. To
je daleko vise od trenutnog poslovnog
standarda koji iznosi 4 megabajta po racu-
naru. Pored toga, novi operativni sistem
necée modi da se izvrsava na milionima PC
racunara sa procesorima 286 i 3865X; tako-
de, neki od MS-DOS programa uopste ne-
¢e moci da rade u novom Windows-u. Sve
to zajedno je razlog za Spekulacije koliko ¢e
zapravo kompanije morati da potrose za
prelazak na verziju 95. Pojedini konsultan-
ti predvidaju da troskovi mogu ic¢i i do
1,200 dolara za svakog korisnika koji prela-
zi sa Windows-a 3.x na verziju 95. Postoji,
naravno, i pozitivna strana: podrska kori-
snika stajade manje (ako se ostvare Micro-
soft-ova obecanja, rekao bih) - i do hiljadu
dolara manje nego Sto kompanije sada tro-
Se za podrsku Windows 3.x korisnika. Jos je-
dna velika prednost je u tome da mnogi vi-
de kako ¢e kompanije u jednom koraku
unaprediti sve Windows korisnike, i time
znacajno poboljsati internu standardi-
zaciju.
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Sto se samih korisnika tice, Windows 95
korisnicki interfejs je intiuitivniji od trenu-
tne verzije, bio to Program Manager ili neka
od zamena za standardni shell. Windows 95
vas nece docekati sa gomilom ikona i pro-
zora grupa - pocetni ekran sadrzi samo
Start ikonu. Kada postavite kurzor na nju,
dobijate poruku Click here to begin koja uka-
zuje na snagu koja se krije iza slicice. Valja,
doduse, rec¢i da je novi Windows narocito
podesen za pocetnike (ili laike), koji Ce, ek-
sperimentisudi sa "navigacijom", brzo pri-
lagoditi paket specifiénim potrebama. Nes-
porno je da novi interfejs zahteva vreme da
se korisnici prilagode, ali su procene da to
vreme nije dugacko.

Kako je, zapravo, tekao projekat Win-
dows 95? U dvema nedavno objavljenim
knjigama, Inside Windows 95 i Introducing
Microsoft Windows 95, Microsoft daje sluzbe-
nu verziju geneze verzije 95: pocetkom
1992. godine, izabrana grupa zaduZena za
razvoj softvera pocela je rad na definisanju
novog operativnog sistema. Pazljivo su is-
pitali osobine postojece verzije Windows-a,
i razmotrili kako ¢e racunari biti koristeni
u vreme predvideno za pojavu novog pro-
izvoda, odnosno kako ée teci razvoj har-
dvera i softvera nakon tog trenutka. Njiho-
va vizija buduénosti obuhvatala je sledece
elemente: PC racunari moraju postati laksi
za upotrebu da bi se $to viSe koristili; PC
hardver mora biti jednostavan za instalaci-
ju i konfigurisanje; multimedijski dodaci
moraju biti poboljsani i laki za upotrebu,
jer se raCunari sve vise koriste u kudi; um-
rezavanje PC racunara mora biti maksi-
malno pojednostavljeno; komunikacione
funkcije (pristup mrezama tipa CompuSer-
ve i America Online) moraju da budu dostu-
pne na sasvim jednostavan nacin; ra¢unari
moraju imati mogucnost pristupa udalje-
nim podacima; mora se razviti infrastruk-
tura (u vidu operativnog sistema) koja ce
biti sposobna da se prilagodi zahtevima
novih aplikacija, uz punu kompatibilnost
sa postojeéim standardima i softverom. Uz
ovakve definicije pocetnih uslova, Windows
95 treba da postane operativni sistem koji
¢e omogucditi da se racunari lakse koriste,
da se aplikacije brze izvrsavaju, da uklju-
¢uje funkcije umrezavanja, i dozvoliti kori-
snicima da koriste ve¢ nabavljeni softver.
Microsoft nam na nevideno obecava da ¢e
Windows 95 sve ovo i ispuniti; kao skeptik,
moram da sa¢ekam da sam uverim u to!

Predvidanje 2: Interaktivni
marketing

Zelite da budete u trendu, bez rizika da ste
suvise napredni ili nedovoljno interesantni
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za klijente? Zelite da iskoristite puni poten-
cijal medijske halabuke oko informacijske
magistrale (information superhighway... oh
kako me obuzima mucnina svaki put kada
Cujem tu re¢, taj buzzword)? Zelite da uz
ime svoje firme veZzete pojmove "interak-
tivna", "digitalna" ili "distribuirana" tehno-
logija, marketing, ili bilo sta drugo iz, reci-
mo, oblasti ineraktivnosti i multimedija?
Svakako to uradite, naro¢ito ako ste na
americkom trzistu. Kompjuterska tehnolo-
gija - modemi, baze podataka i mreze viso-
kog kapaciteta - ulazi na velika vrata u
odeljenja za marketing i prodaju! Recimo
da nekako i ocekujete da na Internet-u na-
dete nacin da narucite Microsoft-ov softver
ili knjige Microsoft Press-a, ali moZda niste
ocekivali da naidete na sistem firme Pizza
Hut preko koga cete naruciti da vam kuci
donesu klasi¢nu americku pizzu (povrsine
oko dva kvadratna metra), ili sistem koji
odrzava najveca firma za prodaju CD
ploca.

Za americke firme, veliki problem u
efikasnom koris¢enju moderne interaktiv-
ne tehnologije predstavlja tradicionalna
podela odgovornosti i delokruga izmedu
odeljenja marketinga i informatike. Ander-
sen Consulting, jedna od vodecih konsul-
tantskih firmi, smatra da marketing defini-
tivno mora zatraziti pomo¢ od poznavala-
ca tehnologije, jer samo takvim spojem mo-
Ze ispitati i iskoristiti sve mogucnosti koje
interaktivni marketing donosi. Praksa je
cesto drukcija: konsultantska firma u kojo
trenutno radim u vrhu je tehnologije u ra-
zvoju softvera, hardvera i telekomunikaci-
ja; problem je da MIS odeljenje ne obave-
Stava vodstvo firme o svim moguc¢nostima
interaktivnog marketinga (stvar se uklapa
u poznatu teoriju da Suster obi¢no nosi ci-

pele sa poderanim donom). Rezultat je da
marketing sam pokusSava da se pojavi na
Internet-ui World Wide Web-u; pojava je tipi-
¢na za veliki broj firmi. Nedostatak po-
drske informaticke sluzbe za poslove kao
Sto su izdavanje kataloga na CD-ROM-u ili
izdavanja demo disketa rada potrebu za
firmama koje ¢e takve usluge pruzati na
konsultantskoj bazi. Cini se, medutim, da
ni taj vid usluga nije vise zlatni rudnik za
dodose na konsultantskom trzistu: usluge
formiranja. WWW dokumenta stajale su i
do nekoliko desetina hiljada dolara, da bi
cena pala na svega par hiljada ili jo§ manje,
zbog ogromne ponude.

Jedna od osnovnih stvari koje struc¢nja-
ci za tehnologiju moraju da nauce da bi
uhvatili prikljucak sa interaktivnim oglasa-
vanjem je nacin prezentacije informacija.
Sa jedne strane stoje direktori marketinga
koji ne razumeju tehnologiju, a sa druge
menadZeri MIS sluZbe koji ne znaju koje
informacije treba ponuditi trzistu. Stru-
¢njaci za interaktivni marketing preporu-
¢uju da kompanije treba da po¢nu sa for-
miranjem baza multimedijskih dokumena-
ta za prodajnu mrezu, distributere i
klijente.

IBM je jedna od kompanija koje se tru-
de da prate trendove u ovoj oblasti; Stavise,
IBM predstavlja i nove nacine kontakata sa
trzistem. Ako ste "surfovali" Internet-om,
odnosno Web-om, mozda ste naisli na Digi-
tal Alchemy, mrezni forum koji za IBM radi
firma Rodeo. Do Digital Alchemy se dolazi
preko foruma Hot Wired, koji je delo maga-
zina Wired, jedne od vodecih publikacija za
sve koje su za interaktivnu tehnologiju za-
interesovani preteZno sa korisnicke strane.
Digital Alchemy su elektronske novine sa
¢lancima iz oblasti nauc¢nih istrazivanja,
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komunikacija i sveta zabave. To je deo glo-
balne strategije agencije Ogilvy & Mather,
da se, boljim pozicioniranjem prema no-
vim kupcima koji su prakti¢no odrasli uz
rac¢unare, MTV i multimediju, promeni
percepcija IBM-a.

Opste raspoloZenje americkog trzista je
da se na mreZi naprosto mora biti: "Kada
moze na$ konkurent XYZ, zasto ne bismo i
mi". MoZe se predvideti da ¢e u bliskoj bu-
ducnosti kompanije Zeleti da se povezu sa
mreZama firmi koje im obezbeduju usluge
interaktivnog marketinga, i na taj nacin di-
rektno prate odziv kupaca i sami odrzava-
ju kontakte sa njima.

Bojim se da je oblast interaktivnog
marketinga jos uvek daleko od jugosloven-
skog trzista. Naravno, razlog ni slucajno
nije u tome $to mi to ne znamo da uradi-
mo: u SAD postoji relativno velika grupa
nasih ljudi u ovoj oblasti (Jugoslavija je
predstavljena na Web-u, zahvaljujuéi Voji-
slavu Lali¢-Petri¢u i Nini Milosevié-Lalic).
Problem je u komunikacinoj infrastrukturi,
telefonskim linijama, T1 vezama ili makar
vezi sa globalnim Internet-om. Voleo bih da
vidim da privatna inicijativa na ovom po-
lju donese bolje veze nasih mreZa sa sve-
tom, i da se na trzistu pojave firme koje bi
nudile komunikacione usluge.

CAD Professional

4+ Products and services that
solve your problems

+ Solutions for the CAD/CAM
tehnologies

+ Leading full-service supplier
of integrated CAD/CAM
systems

4+ Full support and education

Address: P.O. BOX 103; Gradski park 2,
11080 Beograd - Zemun

Tel: (011) 194-442, 109-692, 109-781
FAX: 612-784

Predvidanje 3: Pentium

Sasvim sam siguran da korisnici u Jugosla-
viji imaju jasniju predstavu o tome sta se
zapravo desavalo sa greskama u Pentium
procesoru, sta je P6, zasto je P7 bolji i sli-
¢no. Ovde dobar deo informacija ostaje na
nivou obi¢nih novinskih vesti, a korisnik je
dresiran da vari samo dobro obradene ves-
ti. Ovo vazi i za dobar deo ostalih vesti iz
racunarske industrije.

Problemi sa Pentium ¢ipom znacajno
su narusili sliku koju je Intel ranije imao u
industriji i kod korisnika. Jedna od posle-
takmicenju sa proizvodacima Pentium-
kompatibilnih ¢ipova, firmama AMD,
Cyrix i NexGen. Medutim, Intel i dalje osta-
je vodedi proizvodac¢ mikropeocesora: 81%
od svih PC racunara prodatih u 1994. ima-
li su ugraden neki od procesora iz Intelove
x86 porodice! To je oko 42 miliona PC racu-
nara, od 50 miliona ukupno prodatih, dok
je predvidanje za 1995. godinu 58 miliona
racunara, ovoga puta sa Intel-ovih 76%.

Uz svu buku oko Pentium-a, 486 jos
uvek nije mrtav. Prema procenama analiti-
Cara trziSta, u 1995. ée vise od 30 miliona
prodatih PC-ja imati ugraden procesor za-
snovan na 486 arhitekturi, naravno ne oba-
vezno proizveden u Intel-u. Poredenja radi,

RAZGLEDNICA - Vasington

10.5 miliona racunara bice prodato sa pro-
cesorom iz klase Pentium-a.

NexGen je proslog septembra postao
prvi konkurent Intel-a koji je na trZiste iza-
$ao sa Pentium kompatibilnim procesorom;
ova firma tvrdi da njihov NX586 ima 7%
bolje performanse od ekvivalentnog Penti-
um procesora. AMD je jo§ ambiciozniji: nji-
hov K5, predviden za drugu polovinu
1995, bice i do 30% brZi na istom radnom
taktu. Ni Cyrix nije besposlen: u drugoj po-
lovini ove godine treba da se pojavi njihov
Pentium kompatibilan procesor, baziran na
Cyrix-ovoj M1 arhitekturi - opet, tvrdi se da
¢e biti 30-50% brzi od Pentium-a. NexGen i
AMD su razvili svoje ¢ipove prakti¢no od
nule, kao hibride RISC i 80x86 arhitektura.
Njihovi mikroprocesori imaju ugradene
"dekodere" (njihov termin!) koji prevode
CISC instrukcije procesora 80x86 u instruk-
cije koje koriste RISC sposobnosti proceso-
ra, kao Sto je pipelining.

Za sada je situacija takva da je jedino
Compagq trzistu ponudio racunare zasnova-
ne na procesorima koje nije proizveo Intel;
¢injenica da sli¢ne ideje ima i IBM nece se
svideti Intel-u. Krajem godine ¢emo pogle-
dati unatrag i videti da li su trendovi ili na
Stetu Intela, i da li im je najava Pentium-a
na 150MHz popravila pozicije na trzistu.
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HARDVER

Optimalne konfiguracije

SAVRSENI PROCESOR

Veliki borac za savrseni proce-
sor je, bar prema reklamama,
Intel koji svakih par godina
izbaci novu generaciju mikro-
procesora i tako zavuce svoju
mocénu ruku u mnoge dZepove.
Za mnoge je svaka nova gene-
racija ujedno i "slatka glavobo-
lja”, a Cesto i "pusti sanak”:
kako doci do najnovijeg cuda
tehnologije? Pravo pitanje je,
medutim, da li je zaista potre-
bno juriti najnoviju tehnologi-
ju, ili ima i boljih reSenja.

Bojan Petrovi¢

naliticari trendova su izrac¢unali da
Ase nova klasa procesora pojavljuje

svakih osamnaest meseci. Za to
vreme, softverska industrija iz sve snage
izbacuje nove i kompleksnije verzije svojih
proizvoda, ¢ime efikasno amortizuje dobit-
ke na performansama novog procesora, za-
tvrajudi tako zacarani krug. Gde se tu nala-
zi krajnji korisnik? Na vrlo nezgodnom
mestu. Sa jedne strane, kompjuter je zami-
8ljen kao sredstvo koje ¢e pomodi u radu i
svakodnevnom Zivotu doneti novi kvalitet,
ali vrlo ¢esto nije bas tako. Neko ce ¢ak re-
¢i da je kompjuter savrseno sredstvo za tro-
Senje novca, odnosno savrseno odude mo-
dernog potrosackog drustva.

Prvi problem sa kojim se novi korisnik
suocava pri kupovini rac¢unara je izbor
procesora. Ova komponenta predstavlja
odlucujudi, ali ne i jedini, faktor snage je-
dnog sistema. Procesor, u osnovi, barata
podacima koje mu korinik dostavlja putem
ulazne jedinice, obi¢no hard diska. Rezul-
tati se najcescée prezentiraju graficki, preko
video sistema (izlazna jedinica). Oc¢igledno
je, dakle, da je mo¢ procesora ogranicena
protokom informacija na obe strane, pa su
samim tim i performanse celog sistema
ogranicene. Ovo se, naravno, odnosi na
prosecan rad, dok neke odredene oblasti
primene racunara mogu vise zavisiti od je-
dne ili druge komponente.

Pri kupovini sistema nije, dakle, do-
voljno odabrati procesor - i ostale kompo-
nente treba pazljivo uklopiti da bi ocekiva-
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ne primene ra¢unara bile $to bolje pokrive-
ne. Ovaj zadatak nije ni malo jednostavan,
i zahteva dobro poznavanje pojedinih de-
lova rac¢unarskih sistema, a posebno po-
znavanje njihovog medusobnog uticaja. U
dva nastavka koji slede, pokugacemo da se
sa korisnicke strane priblizimo svim ele-
mentima na koje treba obratiti paznju pri
kupovini racunara. Ovaj put éemo se kon-
centrisati na medusobni uticaj procesora i
ostalih komponenti sistema, dok ¢emo sle-
dedi put paznju posvetiti samim procesori-
ma i arhitekturi oko njih.

Test

Osnovni cilj testiranja je bio da se pokaze
na koji nacin pojedini procesori uti¢u na
performanse ulazno-izlaznog sistema, ali i
obrnuto: koliko lo$ izbor komponenti mo-
Ze da degradira performanse dobrog pro-
cesora. Testiranje je obuhvatilo jedan
486DLC procesor na 40 MHz, veliki deo
game 486 procesora: 486DX 33 Mhz, 486DX
40 MHz, 486DX 50 MHz, 486DX2 66 MHz,
486DX2 80 MHz, 486DX4 100 MHz, i sve
trenutno dostupne Pentium procesore: Pern-
tium 60 MHz, Pentium 66 MHz i Pentium 90
MHz, dok smo Pentium 100 MHz bili u pri-
lici da pogledamo tek letimi¢no. Konfigu-
racije smo opremili grafickim kartama koje
su najzastupljenije na naUem trzisty, i to
one sa ¢ipovima Cirrus Logic 5428, Cirrus
Logic 5434 i S3 805. Sa vrha game, dodali
smo i karte sa S3 864 i Mach 64 ¢ipom. Hard
disk je uvek bio Conner CFA540A, posto ni-
je tesko zakljuciti da dobar izbor kontrole-
ra i softverskog i/ili hardverskog kesa mo-
Ze skoro potpuno izjednaciti performanse
diskova.

Uticaj softverskog keia na protok podataka ka disku
u Windows sistemu
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Dijagram 1

Da bismo odmah resili misteriju so-
ftverskog kesa, prvo smo proverili uticaj
pomenutih pomagala na rad tvrdog diska
pod Windows-om. Masinu opremljenu
486DX4 procesorom, pomenutim Conner
diskom sa VLB kontrolerom i grafickom
kartom sa CL 5428 ¢ipom, testirali smo na

nekoliko nacina: bez softverskih ke$ pro-
grama, sa ukljucenim Smartdrive keSom ko-
me smo dali 2 M memorije za DOS i Win-
dows, i sa Smartdrive keSom kome smo dali
2 M za DOS i 128 K za Windows i ukljuce-
nim WEFW keSom kome smo dali1,2i4 M
memorije.

Rezultati dati na dijagramu 1 nedvo-
smisleno pokazuju da se pod Windows-om
isplati odvojiti memoriju za interni ke, po-
Sto protok podataka ka disku raste sa 346
kilobajta u sekundi bez kesa, preko 1120 ki-
lobajta u sekundi sa Smartdrive-om, na ce-
lih 2060 sa uklju¢enim internim kesom! Sa-
glasno tabeli, mogu se ocekivati i za 80%
bolje performanse disk podsistema. Zato
smo i odlucili da sva dalja testiranja vr§imo
sa internim keSom WFW od 2 M.

Istorija, kao vrlo egzakina nauka, ¢e po-
tvrditi neka nasa ranija razmisljanja. Pod-
setimo se: 1989. godine Intel je na trziste
izbacio 80486DX, sa radnim taktom od 25
MHz. Procesor je sadrzao celih 1.2 miliona
tranzistora, integrisanu numericku jedini-
cuiinterni hardverski kes od 8 K. 1991. go-
dine pojavljuje se 80486SX, "oSisana" verzi-
ja prethodnog procesora: Intel je iz proceso-
ra uklonio numericku jedinicu i time ga
pojeftinio, ali performanse ostavio na is-
tom nivou za sve korisnike koji nisu imali
koristi od koprocesora. Pa onda, 1992. se
pojavljuje 80486DX2, sa veoma inteligen-
tnom idejom dupliranja radnog takta pro-
cesora u odnosu na eksterni. Opet, perfor-
manse rastu neumitno, i automatski se ra-
daju ideje o procesorima koji utrostrucuju i
ucetvorostrucuju radni takt. Konacno,
1993. godine se pojavio Pentium, sa celih
3.1 milion tranzistora i radnim taktom od
66 MHz. Intel je odmah izbacio i verziju na
60 MHz, kao posledicu termickih proble-
ma. Ovih dana je predstavljen i novi Intel-
ov procesor, sa radnom oznakom P6, sa
svojih 6.6 miliona tranzistora i pocetnim
radnim taktom od 133 MHz.

Dakle, u poslednjih Sest godina Intel je
u osnovi izbacio Cetiri nova procesora, i
najvio peti, pri ¢emu je svaki doneo svoje
novitete. Na danasnjem trZistu mogu se
nadi predstavnici skoro svih ovih predaka.
80486SX je zavrsio svoj Zivotni put, prega-
Zen nemilosrdnim rastom softverske in-
dustrije i dolaskom multimedije. 80486DX
je sa pocetnih 25 MHz dogurao do 50 MHz,



80486DX2 je dostigao 80 MHz, pojavio se
80486DX4 na 100 MHz, a i Pentium je stigao
do iste cifre. Procesorska snaga svake gru-
pe procesora je porasla sa promenom ra-
dnog takta: 80486DX2 sa radnim taktom
od 66 MHz ima propusnu moé¢ od oko
16.000 operacija u sekundj, to je oko dva
puta viSe od varijante na 33 MHz. Sa dru-
ge strane, 80486DX na 25 MHz je ¢ak dva
puta jadi od svog pretka 80386DX na istom
radnom taktu.

Performanse procesora

Performanse
@
g

5
]

486DLC 4f
486DX4 10
Pentium 9(

9
:
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Dijagram 2

Rast snage procesora je predstavljen
dijagramom 2, gde smo testirali snagu do-
brog dela procesora trenutno dostupnih na
trzistu. Umesto nekog od procesora iz 386
game, odludili smo se za neobi¢ni Cyrix
486DLC na 40 Mhz, posto on nudi cenu 386
procesora a performanse veoma bliske dnu
486 klase. Dijagram jasno pokazuje da su
performanse procesora linearno srazmerne
radnom taktu, u okviru jedne klase pro-
cesora.

Daleko zanimljivije podatke moZemo
procitati na dijagramu 3: ukoliko posma-
tramo odnos performansi procesora i nje-
govu cenu, ispostavlja se da mozda i nije
isplativo juriti tehnologiju. TrZiSte sa nama
igra zanimljivu igru - u trenutku kada per-
formanse neke klase procesora postaju ne-
dovoljne za profesionalni rad, njithova cena
naglo pada, i oni postaju Siroko dostupni.
U isto vreme se pojavljuje nova klasa pro-
cesora Cija cena prevazilazi napredak u
performansama, ali veliki deo korisnika
zbog svojih profesionalnih potreba nema
mnogo izbora. Tako, medutim, dolazimo
do zanimljivih paradoksa: nase i svetsko
trziste pokazuju veliku razliku u prihvata-
nju novih proizvoda. Dok americko trziste
pokazuje da je Pentium najvise ugraduje u
masine za kuénu upotrebu (kompanije se
zadrzavaju na 486DX2) zbog naglog rasta
multimedije kao savrSene kucne zabave,
nase ekonomijom opustoseno trzise polako
kaska za svetskim proizvodacima, prihva-
tajuci nove proizvode sa taman tolikim za-
kasnjenjem da obezbedi prihvatljive cene.
Tako, talas 486DX2 procesora na 66 MHz je
upravo prosao, i vecina dobavljaca polako
prelazi na jace 486 rodake: 486DX2 80 MHz
i 486DX4 100 MHz. Pentium procesori su
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Dijagram 3

jos uvek rezervisani za uze profesionalne
potrebe, i tako ¢e verovatno biti do pojave
P6 klase, kada ¢e im cena naglo pasti, i sve
e se ponovo zavrteti na isti nacin...

Dakle, dijagram 3 mozZe biti veoma za-
nimljiv pokazatelj pri kupovini ra¢unara.
Prema trenutno raspolozivim cenama,
486DX4 ima najbolji odnos cena-perfor-
manse, i u buduéoj kupovini, prema nasem
misljenju, trebalo bi najpre njega uzeti u
obzir, ukoliko budzet to dozvoljava.

Naravno, razlike u performansama
izmedu 486 i Pentium klase procesora pri-
kazane dijagramom 3 treba uzeti sa malom
rezervom: one su jo$ vece ukoliko se radi
sa numerickom jedinicom, ali to ve¢ spada
u one posebne primene rac¢unara. Ovoj te-
mi, i drugim aspektima rada procesora i
njegovim performansama ¢emo viSe pa-
Znje posvetiti sledeci put.

Pomenuti 486DX4 ima i par noviteta
zbog kojih zavreduje posebnu paznju.
Osim $to mu je interni ke$ povecan na 16
K, on radi na 3.3 volta, §to znaci da se dale-
ko manje greje od svoje starije brace i trosi
dva puta manje energije. Takode, on je jos
jedna verzija procesora koji svoju snagu
baziraju na mnoZenju radnog takta:
486DX2 je radni takt mati¢ne plo¢e mnozio
sa dva, da bi postigao brzine od 66 i 80
MHz, dok DX4 radni takt plo¢e mnoZi sa
tri. Ova razlika izmedu naziva procesora i
njegove funkcije potice od Zelje Intela da
zaStitom imena ograni¢i moguc¢nost supar-
nickih firmi da proizvode procesore sa is-
tim imenom i preotimaju mu trZiste. Da
stvar bude jos komplikovanija, naknadno
se pojavila verzija ovog procesora koja ek-
sterni radni takt mnozi sa dva. Razlika
izmedu ove dve verzije je ogromna, mada
se to na prvi pogled ne bi reklo: prvi radi
na eksternom radnom taktu od 33 MHz, a
drugi na 50 MHz! Ova razlika u radnom
taktu periferijskih uredaja se mora videti i
u performansama sistema, pa se moze oce-
kivati da sistem sa prvom verzijom proce-
sora radi sporije. Sa druge strane, proizvo-
dnja mati¢nih ploca koje operisu sa radnim
taktovima ispod 50 MHz je jeftinija, pa je to
jos jedan znacajan faktor. Dakle, izmedu
dve konfiguracije sa naizgled istim proce-

sorom mogu se pojaviti primetno razlicite
performanse, a osnovni uzrok je rad sa pe-
riferijskim uredajima vezanim za magistra-
le razlicite brzine.

Magistrala i video

Performanse racunarskog sistema, da jo$
jednom naglasimo, zavise od tri faktora:
procesora, izlaznih i ulaznih uredaja. Gra-
ficke karte, tvrdi diskovi i ostali periferijski
uredaji komuniciraju sa procesorom preko
magistrale, ¢ije je osnovno zaduZenje da
brzo prenosi podatke u Zeljenom smeru.
Skoro deset godina je osnovni tip magistra-
le bila ISA (Industry Standard Architecture),
smisljena u ¢uvenom IBM-u za rad sa
80286 procesorima. ISA je nudila protok
16-bitnih podataka brzinom od 8 MHz, i to
maksimalno 8 megabajta u sekundi. Bez
mogucénosti koriséenja tzv. burst moda, ISA
je morala da potrosi dva takta procesora za
prenos jednog 16-bitnog podatka: jedan da
postavi ciljnu adresu a drugi da prenese
podatak. Ovakav tok je bio sasvim dovo-
ljan za 286 klasu procesora ¢iji je protok po-
dataka bio oko dvadeset pet puta manji od
Pentium procesora.

Sa napretkom hardverske industrije,
pojavila su se dva nova tipa magistrala:
MCA (Micro Channel Architecture) i EISA
(Extended Industry Standard Architecture);
oba su nudila 32-bitni protok podataka i
vise frekvencije rada. MCA je protok po-
merila na maksimalnih 20 M u sekundi, a
EISA na ¢itavih 33 M, vise nego dovoljno u
to vreme. Medutim, mada su tada bila ve-
oma napredna, oba tipa nisu uspela da se u
vecoj meri ustale na trzistu, a danas vise
nemaju dovoljno snage za mocne 486 i Pen-
tium procesore.

DOS performanse video sistema prema procesoru
video karta CL 5428
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Dijagram 4

1992. godine asocijacija Video Electro-
nics Standards Association je predstavila svoj
VESA Local Bus tip magistrale, koga je PC
industrija odmah prihvatila. VLB je imala
nove kvalitete, preko potrebne za moderne
PC racunare: VLB omogucava tzv. Bus
Mastering, kada uredaj priljucen na magis-
tralu preuzima upravljanje njome, i osloba-
da procesor da radi neke svoje poslove.
Prema prvoj verziji VESA Local Bus stan-
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Dijagram 5

darda, VLB je trebala da radi na brzinama
ispod 50 MHz, na 5 volti i sa 32-bitnim po-
dacima. Kao i kod ISA, potrebna su dva
takta za prenoSenje jednog 32-bitnog poda-
tka, Sto znaci da se ocekuje protok od naj-
vise 66 M. Medutim, VLB donosi i podrsku
burst modu 486 procesora, kada posle je-
dnog takta u kom se postavlja adresa slede
Cetiri takta sa podacima. Tada se u pet ci-
klusa mogu poslati cCetiri 32-bitna podata-
ka, sto nas dovodi do 105 M u sekundi!
Performanse se u praksi neznatno razliku-
ju, u zavisnosti od stvarne brzine magistra-
le i procesora: na 33 MHz se mozZe ocekiva-
ti 133 M u sekundi, a na 40 MHz 148 M u
sekundi.

Mada je VESA donela novu verziju
svog standarda za lokalnu magistralu (ver-
zija 2.0, koja povecava brzinu na 50 MHz i
uvodi 64-bitni prenos za brzinu od 320 M u
sekundi), u igru se ve¢ ume$ao mo¢ni Intel,
i preuzeo celo: iste godine kada i VESA,
izbacio je svoj PCI (Peripheral Component
Standard), koji je sa verzijom 2.0 i Pentium-
om doZiveo pravi procvat. PCI 2.0 kombi-
nuje brzinu VLB magistrale i nezavisnost
procesora sa 64-bitnim protokom podataka
i donosi svoj burst mod, kada se u proseku
jedan podatak prenese u jednom ciklusu.
PCI nudi veéi protok podataka na nizim
frekvencijama od VLB: na definisanih 33
MHz Intel tvrdi da je maksimalni protok
132 M sa 32-bitnim podacima i 264 M sa 64-
bitnim. Takode, PCI nudi podrsku uredaji-
ma koji rade na 3.3 volta, 5to je u skladu sa
tendencijama hardverske industrije.

Nije lako reéi koja je od dve magistrale
bolja. Iz definicija jedne i druge, medutim,
lako se moze videti koja je originalno na-
menjena kojoj klasi procesora: VLB magis-
trala je originalno bila namenjena 486DX2
procesoru na 66 MHz (koji eksterno radi na
33 MHz), dok je PCI sa svojih 64-bita na-
menjen Pentium-u. Realno, postoje velike
razlike u performansama, u zavisnosti od
nacina upotrebe video karte, brzine magis-
trale, procesora i tipa magistrale. Pre sve-
ga, dijagram 4 pokazuje uticaj brzine VLB
magistrale i procesora na rad video siste-
ma. Testirali smo video kartu nepoznatog
proizvodaca sa CL 5428 ¢ipom u DOS vi-
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Performanse video karti prema uticaju procesora
u Windows sistemu
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Dijagram 6

deo modovima, posto se tada, zbog male
potrebe za procesorom i maksimalno 16-bi-
tne Sirine podataka, najbolje vidi uticaj
brzine magistrale. U testu smo koristili niz
sasvim standardnih 486 mati¢nih ploca sa
AMI biosom, i dve Pentium mati¢ne ploce
koje su posedovale kombinaciju PCI'i VLB
magistrala.

Dijagram pokazuje da Vesa Local Bus
sistem odli¢no koristi prednosti brze ma-
gistrale: najbolje vrednosti se dobijaju sa
procesorom 486DX koji radi na eksternom
radnom taktu od 50 MHz. Performanse
odatle opadaju na levo, sa padom brzine
magistrale, dok sa desne strane vidimo uti-
caj snage procesora u kombinaciji sa brzi-
nom magistrale (486DX2 na 80 MHz koris-
ti magistralu od 40 MHz, ali je rezultat ipak
bolji nego na sistemu sa 486 procesorom
koji radi na toj brzini; jos bolje se taj uticaj
vidi na 486DX4 procesoru, ¢iji je eksterni
radni takt svega 33 MHz). Veoma znacajan
podatak je i veliki pad performansi na Pen-
tium sistemima, ¢ime se eksplicitno doka-
zuje da VLB u kombinaciji sa PCI i Pentium
procesorom viSe nije u stanju da pruZi za-
dovoljavajuce performanse u 8 i 16-bitnim
operacijama. Da bi proverili dobijene re-
zultate, testirali smo i nesto bolju video

Odnos performansi i cena video karti
na Pentium sistemima
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kartu sa S3 805 ¢ipom, i uporedili dobijene
vrednosti.

Medutim, iz DOS-a sada moramo pre-
¢i na mnogo komplikovaniju okolinu Win-
dows-a, koji obilato koristi sve resurse siste-
ma. Uticaj video karte na ukupne perfor-
manse racunara je ovde od ogromnog zna-
¢aja, posto je re¢ o potpuno grafickom sis-
temu, kada je protok podataka od proceso-
ra ka video karti ogroman. Dakle, opet smo
testu podvrgli slicnu skupinu test ra¢una-
ra, sa dve ve¢ pomenute video karte. Po-
smatrali smo 1024*768 rezoluciju sa 256 bo-
ja. Ovaj izbor nam je dao fer poredenje
izmedu VLB i PCI video karti, posto izbor
rezolucije 800600 sa 64 K boja, zbog vece
Sirine podataka PCI magistrale, ovoj dru-
goj daje definitivnu prednost. Sa druge
strane, to je i najveca prednost PCI magis-
trale, pa je treba dobro zapamtiti. Ukoliko
se oCekuje rad sa velikim brojem boja, PCI
video karte po definiciji imaju prednost.

Rezultati dati na dijagramu 6 potvrdu-
ju da je Windows prica za sebe: u grafickom
okruZenju video karta trpi daleko vedi pri-
tisak nego u DOS-u, i tada do izrazaja do-
lazi propusna mo¢ magistrale i saradnja sa
procesorom. Sada se vidi da u 486 klasi
procesora najbolje rezultate sa obe standar-
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DOS performanse disk sistema u zavisnosti od procesora
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Dijagram 8

dne video karte daje 486DX4 procesor. 1z
nama nerazumljivog razloga, primerak vi-
deo karte sa CL5428 ¢ipom je odbio da ra-
di na Pentium masinama, i nismo uspeli da
pronademo razlog sudaranja. Nazalost,
ograniceno vreme koje smo imali na raspo-
laganju nam nije dozvolilo da ovo is-
trazimo.

Poslednji dijagram nam, malo skrive-
no, nudi dva veoma vazna zakljucka. Prvo,
Pentium 60 sistem u osnovi nudi perfor-
manse veoma bliske 486DX4 sistemu, uko-
liko se koriste isti periferijski uredaji. Dru-
o, pri testiranju procesora videli smo da je
Pentium 90 procesorski jaci od 486DX4 za
nekih pedeset procenata. Takode, videli
smo da snaga video sistema u 486 klasi
procesora raste skoro proporcionalno snazi
procesora, ali kod Pentium-a nastaje malo
zastajkivanje.

Dijagram 7 pokazuje da smo, prelas-
kom na skuplje VGA Kkarte, itekako pobolj-
gali performanse Pentium masina! Kao i
kod procesora, posmatranje odnosa cena i
performansi testiranih video karti nam po-
kazuje jasne alternative. Ukoliko hoéemo
Pentium masinu, i samim tim pristajemo na
vece troskove, postignuti kvalitet nam go-
vori da treba ulozZiti novac i u izbor bolje
video karte, posto jedino na taj nacin mo-
zemo podupreti snagu procesora. Opet,
treba naglasiti, testirali smo u rezoluciji
1024*768 sa 256 boja, koja vise odgovara
VLB standardu; relativne razlike u perfor-
mansama VLB i PCI video karti ¢e porasti
sa prelaskom na veci broj boja. Iskustvo
ipak pokazuje da je VLB standard kao zreo
proizvod po performansama zapravo prili-
¢no blizu PCI uredajima, i da nije zaista ne-
ophodno menjati standard. Medutim, nase
miSeljenje je da PCI magistrala prema svo-
jim specifikacijama vise odgovara Pentium
sistemima, i samim tim bududim nasle-
dnicima.

Da se ne bismo ogranicili na Pentium
sisteme, recimo da izloZeni zakljucci gene-
ralno vaZe za svaku klasu procesora. Video
sistem, u danasnje vreme grafickih opera-
tivnih sistema, igra odlu¢ujucu ulogu u po-
nasanju racunarskog sistema uopste, a pro-
cesorska snaga ostaje skrivena iza njega.
Uopste, pri prelasku na jaci procesor sva-
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kako treba razmisliti i o pojacavanju video
sistema, ako je moguce u nekoj ravnoteZzi
sa postignutim skokom performansi proce-
sorske snage. Prema nasem misljenju, upo-
treba jedne video karte kao generalnog re-
Senja za konfiguracije sa procesorima razli-
Cite snage, bili to oni iz 486 serije ili Penti-
um-i, je potpuno pogresna, lako degradira
performanse ra¢unara i dovodi do razoca-
ravanja novim tehnologijama.

Magistrala i disk

Ponasanje disk sistema je prilicno sli-
¢no ponasanju video sistema. Ovde takode
moZemo govoriti o upotrebi VLB i PCI
kontrolera, kao i o pojacavanju sistema
uvodenjem ke$ kontrolera. Medutim, i po-
red najbolje volje da ovakvo poredenje ura-
dimo, PCI kontroleri koje smo imali prilike
da vidimo jednostavno nisu mogli da pru-
ze zadovoljavajuce rezultate. Od Cetiri ra-
zli¢ita kontrolera koja smo testirali, dva su
odbila da rade iz nerazjasnjenih razloga, a
dva su imala porazavajuce lose performan-
se u odnosu na sasvim standardan VLB
kontroler.

Testovi uradeni sa standardnim VLB
kontrolerom u DOS i Windows rezimu daju
zakljucke sasvim sliéne prethodnima. Na
Zalost, moguénost ubrzavanja disk sistema
je daleko manja nego kod video sistema, te
nam je to od manjeg interesa. Naravno,
upotrebom kes kontrolera u kombinaciji sa
SmartDrive keSom u DOS-u, ili internim
kesom u WFW, performanse bi mogle da se
poboljsaju za nekih dvadeset procenata, a
u nekim specifiénim primenama i daleko
vise.

Zakljuéak

U prethodnim razmatranjima smo se ogra-
ni¢ili na priliéno povrsno posmatranje per-
formansi dela PC sistema u prosecnom ra-
du. Cilj je bio da pokaZemo koliko procesor
uti¢e na ponasanje video sistema, ali i
obrnuto, da izbor procesora moze biti de-
gradiran lo$im izborom periferijskih ure-
daja. Naravno, pretpostavili smo da vedi
broj korisnika radi u grafickim sistemima,
kao sto su Windows ili OS/2, i da prema to-
me ocekuju odgovarajuce performanse.
Osnovni zaklju¢ak ¢emo izneti u obli-
ku dijagrama. Ovog puta smo se posluzili
iskustvom, i za svaki procesor formirali
ocekivani opseg performansi u zavisnosti
od periferijskih uredaja kojima je sistem
opremljen. Rezultati su dobijeni test siste-
mom WinStone 94, koji meri ukupne per-
formanse masine na osnovu rada dvanaest
nakoriséenijih Windows aplikacija.

Sve testove smo izvrsili koris¢enjem
javno dostupnih paketa PC Bench 8.0 i
WinBench 4.0, dok smo za izraZavanje
performansi celog sistema koristili Win-
Stone 94. PC Bench 8.0 smo koristili za
ocenu performansi procesora i video
karte pod DOS-om. WinBench 4.0 smo
koristili za ocenu performansi video sis-
tema pod Windows for WorkGroups
3.11. Testiranje obuhvata 66 razlicitih
testova pojedinih elemenata Windows
grafickog interfejsa, koji po svojoj priro-
di dovoljno opterecuje video sis-
tem.WinStone 94, verzija 1.0, je test sis-
tem koji posmatra rad dvanaest najkori-
S¢enijih Windows aplikacija, i na osno-
vu toga odreduje prosecnu snagu cele
konfiguracije.

Dijagram nedvosmisleno potvrduje
ono Sto smo u ranijim razmatranjima za-
kljucili. Sistem opremljen 486DX4 proceso-
rom i vrhunskim periferijskim sistemom
moze u svakodnevnom radu da pretekne
dobru Pentium 60 masinu (a ni Pentum 66
nije daleko), pa ¢ak i da postigne perfor-
manse jednake osrednjim Pentium 90 kon-
figuracijama. Ukoliko se korisnik ne bavi
procesorski intenzivnim poslom, kao Sto
su obrada slike ili matematicki proracuni,
ulaganje u Pentium je verovatno prekru-
pan zalogaj. Prema naSem misljenju,
486DX4 masine predstavljaju savrsen izbor
za prosecnog korisnika. Deo razlike u ceni
izmedu Pentium 90 1 486DX4 mati¢ne ploce
moze da se ulozi u kupovinu bolje video
karte, dodatne memorije ili ke$ kontrolera
za disk, $to je istovremeno i ulaganje u bu-
duénost, a performanse sistema se na taj
nacin podizu za jo$ jedan nivo.

U dosadasnjem razmatranju smo se ru-
kovodili o¢ekivanjem da su test masine na
kojima smo radili prosecno opremljene, i
da reprezentuju klasu racunara kakva se
obi¢no nalazi na trzistu. U slede¢em nas-
tavku ¢emo videti da kupovanje maticne
ploce sa procesorom takode ima svojih
zamki, i da neke veoma sitne razlike mogu
doneti i za viSe desetina procenata bolje
performanse celog sistema. Pokazac¢emo
da koli¢ina memorije, koli¢ina i tip keSa,
podesavanja u BIOS-u i mnogi drugi fakto-
ri igraju veoma vaznu ulogu u koris¢enju
PC-a!

KORISNA ADRESA

Mega Computer Engineering, Bulevar
revolucije 316, telefoni 421-993, 412-779
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Za prve racunarske korake

U ocekivanju najnovijeg Intel-
ovog Ceda, procesora P6, sve
ostalo je pomalo potisnuto u
stranu: Pentium se muci sa ba-
gom, 486 generacija dobro radi
ali se ve¢ smatra pomalo zasta-
relom, a 386 retko ko i pomi-
nje... Za sta da se opredeli Co-
vek koji, bez previse para, Zeli
da zakoraci u svet personalnih
ratunara?

Dejan V. Veselinovi¢

duvek je bilo pravilo da noviji
o procesori otvaraju vrata novom

softveru, na Zalost uz dosta pro-
maje. Njihovi kapaciteti sluze kao izgovor
za sve manje efikasne programe, u kojima
se izgleda vise niko ne bavi pitanjima sabi-
janja koda, izbacivanja praznih petlji i uop-
Ste, optimizacije; posto su Amerikanci, kao
glavni proizvodaci softvera na planeti, ve¢
decenijama opsednuti kvantiteom (features
count), sve ovo dovodi do zacaranog kru-
ga. Novi procesor omogucava ubacivanje
novih na brzinu sklepanih opcija u progra-
me uz zadrzavanje nekakve brzine rada u
prvom i usporavanje u drugom koraku, $to
dovodi do potrebe za jos novijim proceso-
rom koji ¢e amortizovati beslovesnu ko-
mercijalnost softverskih kuca.

Kada se gore opisana petlja pretvori u
uobicajen postupak, nije tesko shvatiti da
prethodne generacije procesora dosta brzo
postaju "prevazidene”, ili tacnije receno,
naprosto se dave u poplavi novog koda i
novih osobina programa. Njihova efektiv-
na radna brzina se stalno relativno smanju-
je i prilicno brzo pada ispod granice ra-
zumnog, a nedugo potom i ispod granice
prihvatljivog. Vreme je za nove procesore.

Pa ipak, bar kod nas, relativno veliki
broj korisnika ostaje veran starijim verzija-
ma programa koje koriste naprosto zato $to
su se sa njima ve¢ dobro upoznali, godina-
ma ih koriste, a posto su zadovoljni, ne
osecaju potrebu da posto-poto prelaze na
"bolje" (eto jednog zaista diskutabilnog
izraza!). Ma sta rekli prodavci opreme i za-
ljubljenici raunarstva na specijalizovanim
forumima kao §to je Sezam, nisu svi, nije

¢ak ni vecina korisnika kod nas presla na
Windows okruzenje. Neki zbog XT i AT ma-
Sina, a vedina jer im to jednostavno ne tre-
ba, deo zato Sto se njihove profesionalne
potrebe iscrpljuju pod DOS okruzenjem, a
neki opet zato $to ih virus novoga jednos-
tavno nije savladao.

Tu je zatim i ekonomija, prokleta eko-
nomija, glavna prepreka sre¢i i uspehu
prodavaca i rak-rana progresista medu na-
ma. Sve $to oni kaZzu je lepo i fino, ali pone-
ko jednostavno nema para za ono jako do-
bro, jedva je skuckao i za ono najmanje, a
200 dinara mu znace razliku izmedu kupo-
vine i odustajanja.

Najzad, tu je i racionalni faktor. Ako
nekome treba racunar da bi povremeno na-
pisao pismo ili dva, neki kraci tekst, obavio
neki manji posao, komunicirao, vodio knji-
govodstvo, upotrebio ga kao inteligentni
nod u nekoj mrezZi ili naprosto zadovoljio
svoju decu sa igricama, treba li takvoj oso-
bi isto ono Sto i nekome ko planira da se
bavi grafikom, ili visokim nivoom CAD-a:
Naravno da ne treba!

Zbog svega toga, platforme na bazi
procesora 386, zacetnika 32-bitne generaci-
je, Zive su i dan-danas. Da li su dobro, to
¢emo tek videti, ali nema sumnje da ih jo$
uvek ima u ponudi nekih nasih prodavaca.
Smatrali smo da bi nas trodelni prikaz po-
nude na naSem trzistu trebao da otpocne
upravo ovim platformama, istina ne traze-
nim kao takve, ve¢ naprosto nametnutim
uslovom cene. Poslali smo cirkularni faks
sa pozivom da nam se dostave masine u
klasi cene 2.800 - 3.200 dinara, Sto podrazu-
meva odredenu konfiguraciju u smislu
mono VGA, procesora 386, 4 MB RAM-a,
itd.

Igrom slucaja, poziv smo poslali jedva
nekoliko dana nakon uvodenja najnovijih
"privremenih" mera ovaj put savezne vla-
de, kojima g. Konti¢ izgleda planira da na-
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puni praznu saveznu kasu. U takvoj situ-
aciji, cena koju smo mi postavili kao odre-
dis$nu vise nije mogla da izdrZi, pa smo nu-
Zno morali da malo popustimo, jer ni mi ni
prodavci nismo imali bilo kakve kalkulaci-
je novih cena (koje bi do objavljivanja ovog
¢lanka vec trebalo da postoje i u praksi fun-
kcionisu). Ujedno upozoravamo ¢itaoce da
¢e se celokupna racunarska slika zemlje
poprili¢no izmeniti ukoliko se sadasnji sis-
tem uvoza, koji je slobodan ali trazi sagla-
snost, odrzi na snazi; niko ne zna (ali éemo
saznati) koliki broj prodavaca ima snage i
znanja da opstane pod takvim uslovima
poslovanja. Stoga se nemojte previse zacu-
diti ako se naknadno pokaZe (a nuzna za-
drska je oko mesec dana) da neki navodi iz
ovog teksta (viSe) ne stoje.

Dakle, prvo pitanje koje smo postavili
je: "Sta je to Sto se moZe dobiti za apsolutno
minimum pocetnog ulaganja, a $to bi mo-
glo da obavi posao kako valja?" Drugo pi-
tanje glasi: "koliko to Sto se moZze dobiti za
malo para valja u danasnjim uslovima obi-
lja softvera "gladnog" memorije, i koliko ¢e
to nesto vredeti sutra?" I najzad, trece i po-
slednje pitanje: “na kakvom je apsolutnom
i relativnom nivou to §to se danas nudi kao
ulaznica u racunarstvo, i prema visim kla-
sama, i u okviru sopstvene klase?”

Da bismo to saznali, poslali smo 22 te-
lefaks poruke raznim firmama koje u ogla-
sima navode da nude sisteme u zadatoj
klasi cene. Dobili smo svega pet pozitivnih
odgovora, propracenih masinama; zacu-
dujuée malo, s obzirom na broj oglasa po
Stampi. Istini za volju, deo odziva je vero-
vatno izostao i zbog prili¢no nagle pojave
sasvim novog racunarskog ¢asopisa, za ko-
ji je do tada malo ko uopste ¢uo. To je bez
sumnje aktiviralo mehanizme opreznosti
kod ljudi, $to je razumljivo; treba se nadati
(i podosta raditi) da to i ostane samo prola-
zni fenomen.

Beograd, Makedonska 22
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Indeksi performansi 386DX-40 platformi

386 platforme - Windows performanse
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Sve masine smo testirali uz pomo¢ naseg
paketa Unitest 6. Svaka masina posebno
ocenjena za sklapanje, podeSavanje, kvali-
tet delova, performanse i opsti odnos cene
i kvaliteta (relativna "vrednost"); naravno,
na kraju je data i neka nasa ocena proizvo-
da kao celine. Ne pretendujemo na apsolu-
tnu merodavnost nase ocene, ali je smatra-
mo priliéno objektivnom i iznad svega, te-
meljnom; na primer, pored performansi,
merimo i niz drugih, od o¢iju korisnika
sklonjenih ali ipak vaZnih stvari, kao $to je
preciznost i stabilnost izvora napajanja
(inicijalno i naknadno otstupanje od nomi-
nalnih napona, sa malim, srednjim i veli-
kim opterecenjem), nivo zracenja monito-
ra, kvalitet sklapanja i podesavanja masine
i tako podosta dalje. Cilj je jasan - ako neku
masinu preporuc¢imo, Zelimo da budemo
sigurni da se radi o zaista dobroj stvari!

Oko preporuka, uvodimo dva nivoa
odvajanja od mase: prvi nosi oznaku "PC
Izbor", a drugi, najvisi, nivo nosi oznaku
"PC Preporuka”. Ova dva znaka ¢e se i vi-
zuelno razlikovati; prvi samo treba da
skrene paznju, a drugi predstavlja nas
izbor po kvalitetu koji nudi i nije mnogo
vezan za cenu. Novina je i u tome §to ce se
oba znaka dodeljivati prema ispunjenim
kriterijumima izbora, ali bez automatike, u
smislu da nije obavezno da u nekoj grupi
neki proizvod mora dobiti jednu ili drugu
oznaku, i obrnuto, moguce je da u nekoj
skupini bude i viSe oznaka. Sve se dakle
vezuje za neki kvalitet, a on je, zna se, mo-
guc ali nije garantovan.

Nasa test masina koristi procesor Intel
80486DX na 50 MHz, ima 256 kB ke$ me-
morije i 8 MB RAM-a, tvrdi disk Quantum
LPS240A, VLB veznik za disk i ula-
zno/izlazne linije i jednu tajvansku SVGA
karticu sa S3 86C805 ¢ipom i 1 MB memo-
rije. Test masina je zamisljena tako da pret-
stavlja neki presek onoga Sto se kod nas
koristi, od AT286 do P5 na 100 MHz.

26 m 1/ APRIL 1995.
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Ada Computers

Racunar je bio spakovan u pristojno ali ni
po Cemu izuzetno kudiste formata mini
tower. Sa jednom flopi disk jedinicom od
3.5 inca kao standardom (ona od 5.25 inca
se moze dobiti uz doplatu), mozZe se reci da
je firma u trendu; danas se sve isporucuje
na malim disketama. Sa standardnim pro-
cesorom i komplementom memorije od 4
MB, sve je u granicama ocekivanog u ovoj
klasi.

Ali, ponesto i odskace. Rekose nam da
mono monitore vise ne drze i isporucise
masinu sa Provision kolor monitorom; ispa-
da da mono monitore smatraju za stvar
proslosti, u ¢emu se i mi popriliéno slaze-
mo. Pored toga, najmanji kapacitet diska
koji ova firma nudi je 420 MB, kazu da ma-
nje niti imaju, niti ée imati. Trendovi u sve-
tu im sasvim sigurno daju za pravo, ¢ak je
i 420 MB sve teze nadi, neki nezvani¢ni
standard postaje klasa od 500+ MB. Ovo
bez sumnje opterecuje cenu masine, ali mi
smatramo da ako ve¢ mora da bude doda-
tno opterecena, ovo je pravo mesto za to.
Sem toga, razlika nije samo u kapacitetu,
ved i brzini - veéi diskovi po nekom pravi-
lu rade brZe i bolje od manjih, sto se ovde i
pokazalo kao ta¢no.

Izvor napajanja je ¢ak veoma precizan,
sa greskom od svega 1% u najgorem sluca-
ju; nakon 48 sati rada, ova greska se nije
izmenila u odnosu na prvobitnu vrednost,
$to je odli¢an rezultat.

Biosfera
PC Preporuka!

Uobicajeno mini tower kuciste krije i pone-
ko prijatno iznenadenje. Za pocetak, tu je
tvrdi disk poznate firme Western Digital sa
ravno 420 MB formatiranog kapaciteta.
Ovo bi bilo dovoljno i na ja¢im platforma-
ma, a kamo li na skromnoj 386-ici. Dalje, tu
je i njihova filozofija u vezi prikaza, u for-
mi video karte, koja daje dva prijatna izne-

nadenja: prvo, odmah sadrzi celi megabaijt
memorije i drugo, taj megabajt se sastoji od
VRAM ¢ipova, posebnih memorijskih ¢i-
pova namenjenih iskljucivo video kartica-
ma, skupljih ali boljih.

Logika je jasna - odmah omoguditi
kupcu grafiku iznad svakodnevnih stan-
darda, pa ako ubrzo odlu¢i da mono moni-
tor zameni onim u boji, bar ne mora da me-
nja karticu. Ona, uzgred, kao podlogu ko-
risti Cirrus Logic CL-5422 video ¢ip, koji
unutar kudista obuhvata i RAMDAC.

Ponudeni monitor je nosio oznaku fir-
me DTK; pomalo je neobican, jer pored
svih uobicajenih komandi izvuéenih na-
pred, ima jo$ jednu koja sluzi korekciji pri-
kaza kada se funkcionalni deo ekrana ra-
zvuce od ivice do ivice (tzv. pincushion izo-
blicenja). Veoma korisna komanda, mada,
vam, obzirom na kvalitet monitora, nece
trebati ba$ svaki dan.

Izvor napajanja se pokazao kao veoma
precizan, sa greSkom od oko 1%, ali i izu-
zetnom stabilnosti i prilikom veéih opte-
recenja.

Jugodata

Prvo §to nam je odmah privuklo paznju
jeste ocigledan pokazatelj da se firma bavi
programiranjem, i to pod Windows okruze-
njem; kada radite sa Windows-om, prostora
na disku nikada dosta, to je rupa bez dna.
Valjda pod takvim uticajem, Jugodata je
ugradila najveci disk u ovoj grupi, ni ma-
nje ni vise od 520 MB (u stvari, ako se for-
matira posebnim veznikom, imace i celih
540 MB), i nama za merak, jo$ i Quantum
Maverick pride. Oduvek smo voleli proi-
zvode firme Quantum, mahom zbog dugo-
godisnjeg sjajnog iskustva sa njima.

Ostalo je u celini na nivou onoga sto se
i ocekuje u ovakvim konfiguracijama. Tu je
Trident 9000 video kartica i crno-beli moni-
tor sa veoma dobrom slikom i malim nivo-
om zracenja. Onleader tastatura je sasvim
pristojna, kao i prilozeni Genius mis.
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HARDVER - Test mini konfiguracija

Napajanje se, kao i u slucaju istovetnog
kucista dobijenog od Biosfere, pokazalo
kao veoma stabilno, sa greskom od 1% ko-
ja se nije menjala sa povecanim optere-
¢enjem.

Present Trade

Racunar je spakovan u klasi¢no mini tower
kuciste. Poseduje jednu flopi disk jedinicu
od 3,5 in¢a i tvrdi disk od 270 MB, sasvim
dovoljno za ovaj nivo ulazne platforme. Vi-
deo kartica ima zalemljenih 512 kB memo-
rije i nema dogradnje, opet uobicajeno za
ovaj nivo.

Tastaturu, koju je proizvela firma Chi-
cony, smatramo iznad proseka za nase trzi-
Ste uopste, pa samim tim i za ulazni nivo.
Bazdarena je prema kodnoj strani 852, a
"Present trade" se postarao da i video po-
budu prilagodi istom standardu; ako ovo
smatrate normalnim, upitajte se zasto to i
drugi ne rade. U svakom slucaju, posteno
obavljen posao, nema sta.

Sve to gledate na jednom crno-belom
monitoru firme "Trust" ("Poverenje"), mo-
del MM-200. Iskustvo nas je naucilo da
mono monitori umeju da budu svakakvi, a
ako jeste tako, onda ovaj spada medu defi-
nitivno bolje primerke svoje vrste. Ima vrlo
jasnu i priliéno ostru sliku, pa valjda stoga
neke ne bag sasvim nevazne komande po-
seduje tek na poledini - Steta, takvim ko-
mandama je ipak mesto spreda a ne otpo-
zadi. A ni po broju se nisu proslavile, mada
istini za volju, ni to $to ima nam nije zatre-
balo, jer je slika jednostavno uvek i na sva-
ki na¢in bila dobro podesena. Jedina za-
merka koju imamo na monitor je prilicno
slab opseg podesavanja nivoa osvetljenosti
i kontrasta, mada napominjemo da je ovo
pod velikim uticajem i same video kartice.
Eto ekonomskog kompromisa: sa jedne
strane, slika je dobro podesena, a sa druge
strane, dobro bi bilo da kartica daje visi op-
$ti nivo osvetljenosti. Medutim, na ovom
nivou cene, kombinacija radi sasvim do-
bro, za posteno zaradenu ocenu "vrlo
dobro".

Jugodata
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Napajanje ima gresku od 1,4% u najgo-
rem slucaju, ali je ta greska ostala nepro-
menjena i nakon 48 sati rada. Kada smo
potrosnju povecali za daljih 32VA, ona se
¢ak smanjila na 1,1%; dakle, ako ovu masi-
nu budete progirivali, niSta se ne brinite, ne
samo Sto se nece buniti, nego joj to jos i
prija!

Micro Anima
PC preporuka!

Pored standardnog mini tower kucista, Mi-
cro Air se opredelio za prilicno dobro
osmisljen pristup sklapanju ovakve bazne
konfiguracije. Malo su pristedeli na kapaci-
tetu (ali ne i kvalitetu!) diska, zadovoljivsi
se sa 210 MB, istina pod firmom Western
Digital, model Caviar 1210, a razliku u ce-
ni preraspodelili na video podsistem. I to u
oba smera, i na video karticu, i na monitor,
kako bi i trebalo.

Video karticu je potpisala firma Truevi-
sion, koja je ogranak poznate firme za vi-
deo proizvode, RasterOps. Model kartice se
zove ColorImpact, $to zaista i jeste. Tako kao
osnovu koristi Cirrus Logic CL-5434 video
¢ip (nova generacija), izvedba je na nivou
najpoznatijih i najcenjenijih kuca; makar
nista ne znali o elektronici, ako je vidite po-
red bilo kog standardnog tajvanskog proi-
zvoda, momentalno cete znati da je ovo ne-
Sto drugo. Na kartici se ve¢ nalazi 1 MB
(DRAM-a), a tu su i podnoZja za drugi me-
gabaijt. Kartica moZe (ali ISA sabirnica u
kojoj sedi ne moze) da odgura sve do
1280%1024 sa 256 boja, bez preplitanja i sa
osvezavanjem ekrana od 70 Hz! Ovo je sa-
mo primer - ova kartica je daleko savrSeni-
ja od sabirnice u kojoj se nalazi, a navedeni
podaci se valjda odnose i na verzije za VLB
i PCIL. Priru¢nik je najbolji koji smo videli
od Diamond Stealth 32VL modela (simpto-
mati¢no, dobijenog od iste firme), sjajan je
i u duhu najboljih. Vezni programi se mo-
gu meriti sa onim koje daje Number 9 za
model GXE64 - a to znaci najvisa klasa.

Monitor je takode vanserijski. Sa 48
kHz opsega, moZe da radi sa 800*600 u

Present Trade
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64.000 boja i osvezavanjem od 72 Hz,
odnosno 1024*768 sa 64.000 boja bez pre-
plitanja, mada sa osveZavanjem od 56 Hz.
Da nam je neko rekao da i to moZze u ovoj
klasi, sigurno mu ne bismo verovali, to se
kod nas ne nudi kao standardna oprema ni
za Pentiume, a kamo li za 386. Iznenadenje
je, dakle, bilo potpuno.

Najzad, originalni Microsoft mi$ koristi
bus vezu umesto uobicajene serijske veze;
to vas kosta jedne uti¢nice za veznu kartu.
Mis jeste odlican, za klasu iznad uobicaje-
nog, ali ne shvatamo bas potrebu za bus
vezom.

Ocekivali smo, onako ad hoc, nivo perfor-
mansi negde u rasponu 0,33 - 0,40; to je, po
nasoj proceni, bio neki realni nivo za ova-
kve racunare. Pokazalo se da smo bili po-
malo pesimisti, ali i da je bilo ozbiljnih
iznenadenja.

Ukupni raspon performansi se krece
od 0,35 do neocekivanih 0,48; prvo je lepo,
a drugo je veliko iznenadenje. Najsporija je
bila masina iz Present Trade-a, a najbrza
masina iz Biosfere. Present Trade je bio naj-
sporiji zbog ¢ak izuzetno opreznog pode-
Savanja masine; drugim recima, mogla se
podesavanjem taman toliko ubrzati da se
izjednaci sa ostalima, a zasto nije, zaista ne
znamo, svi uslovi su bili tu.

Model iz Biosfere je ozbiljno povukao
na dva fronta, na disku i na video podsiste-
mu. Posebno zahvaljujudi disku je uspeo
da se za dlaku izmakne modelu firme Mi-
cro Anima, koja je inace imala najbrzu gra-
fiku. Objektivna prednost modela Biosfere
se u praksi ne bi primetila, sem u slucaju
jako ozbiljnog rada sa bazama podataka,
gde bi se razlika kumulativno dovoljno po-
vecala da postane osetna. Sa druge strane,
ako planirate rad pod Windows okruze-
njem, onda je masina iz Micro Anime na
slican nacin nesto brza; pored brzine, nudi
vam i kvalitetniji prikaz. Dakle, opredelje-
nje izmedu njih ¢e biti isklju¢ivo na osnovu
namene racunara.

Beograd, 29. Novembra 71
Tel 011 343-294, Fax 343-940

Cena (mono) 3307
Cena (kolor) 4223
Sklapanje, podesavanje L]
Kvalitet delova [ [ [ ]]]
Performanse [ [ ]]]
Odnos cena/kvalitet [ [ [ []]
PC Ocena 5



Sto se ostala tri u¢esnika u skupini tice,
svi su se nasli u intervalu indeksa 0,35 -
0,38, sto je efektivna razlika od svega 8,5%;
to u praksi tesko da cete osetiti. Glavni
uzrok ovom zaostajanju su video kartice;
budimo otvoreno, Trident 9000 jednostavno
nema $ta da trazi kraj 32-bitnih ¢ipova Cir-
rus Logic-a, mada je naravno i daleko jefti-
niji. Za¢udo, kvalitet diskova u svim masi-
nama je na ¢ak veoma visokom nivou, sve
su to poznata imena i poznati i provereni
modeli.

Zakljuéak

Prvo i osnovno, veoma nam se dopao opsti
nivo ponudenih masina, kako u smislu sas-
tavnih delova, tako i u smislu logike ponu-
daca i opsteg tehnickog nivoa masina. Ovo
je ocigledno ve¢ sasvim zrela tehnologija,
koja je u potpunosti savladana, toliko da
ponudacima omogucava da se koncentrisu
na razne segmente kupaca ¢ak i na ovom
nivou. Na primer, Jugodata je smatrala da
disk treba da dobije primat; ako se pokaze
da nekome disk nije od kriticnog znacaja,
oni ¢e sigurno moci da ugrade manji disk,
a razliku preraspodele u recimo jacu video
karticu. Micro Air je opet smatrao da je vi-
deo sistem od klju¢nog znacaja, pa je akce-
nat bacio na taj podsistem.

Biosfera je pogodila nekako najsrecniji
kompromis izmedu svih tih oprecnih sta-
vova i ponudila masinu bez ikakvih ocigle-
dnih kompromisa. Posti¢i nivo od gotovo
polovine performansi objektivno daleko ja-
Ce platforme, je uspeh samo po sebi; uradi-
ti to po konkurentnoj ceni je ve¢ pravi ma-
li podvig, pa se ne treba ¢uditi jasnoj pre-
poruci.

Micro Air, kao kuca koja se intenzivno

HARDVER - Test mini konfiguracija

bavi projektovanjem, je opet zaigrala na
kartu video podsistema. To je tako dobro
uradila da jednostavno nema konkurencije
pre svega po kvalitetu i delova, i celine -
urednost sklapanja je bezuslovno najbolja
koju smo ikada videli u sklopljenoj masini,
na nivou perfekcije. Isto vazi i za izbor de-
lova, a poseban uspeh je ponudeni moni-
tor. U sprezi sa prvoklasnom video karti-
com, kvalitet slike je ubedljivo najbolji u
ovoj (i ne samo ovoj) grupi. Cena toga je
upola manji kapacitet diska, a da zamute
stvari do kraja, tu je i odlican Microsoft-ov
miS$. Ma $ta radili sa ra¢unarom, u monitor
gledati morate, po tastaturi udarati morate
i miSa muvati levo-desno morate; kroz tu
prizmu gledano, Micro Air je nadvisio sve
u ovoj grupi (opet po cenu manjeg diska).
Jugodata je ponudila masinu koja pret-
postavlja dosta rada sa diskom; stoga je nji-
hov izbor bio obrnut od recimo Micro Air-
a. Zarad kapaciteta diska, a bez Zrtvovanja
kvaliteta, Jugodata je ustedela ka video
podsistemu, ali zato ponudila veliki disk.
Prikaz je po svim kriterijumima sasvim ko-
rektan i nema mu se Sta zameriti, sem glu-
posti sa razmestajem nekih komandi na za-
dnji i ne preterano pristupacan deo moni-
tora (sre¢om, u praksi vam te komande ne
trebaju bas cesto). Kvalitet delova i rada je
vrlo dobar, pa ni tu nema problema, a ma-
gina je sasvim korektno podesena.
"Present trade" u osnovi nudi jednu sa-
svim korektnu konfiguraciju, koja je pone-
Sto zaostala u testu iz dva razloga. Prvi je
izuzetno stidljivo podesavanje masine, efe-
kat koji je prisutan kod ove firme od ranije.
lako nikada ne bismo preporucili forsiranje
masina, ipak bi trebalo dozvoliti postojecoj
platformi da "diSe" punim plucima. Drugi
razlog je nesto sporiji disk, koji je statistic-

ki doveo do izvesnog zaostajanja. U celini
gledano, ovo je sasvim solidna konfigura-
cija, koja bi trebalo lepo da vam posluzi ¢i-
tav niz godina.

Ada Computers je takode ponudila so-
lidnu konfiguraciju, dobro sklopljenu i
uredno sastavljenu, sa dobrim delovima.
Interesantno je primetiti kompromis - sa je-
dne strane, ne bas brza Trident 9000 kartica,
a sa druge strane vrlo dobar Provision mo-
nitor. Uz sve to, solidan disk sa 420 MB for-
matiranog kapaciteta. Kada se sve sabere,
masina za najsiru grupu korisnika, mada je
naravno moguce i malo preraspodeliti
pare.

Bilo koju od ovih masina da uzmete
necete pogresiti. Zrela tehnologija, dobra
uhodanost prodavaca i u celini ¢ak vrlo do-
bar izbor delova garantuju da cete za vase
pare dobiti masine sa kojima tesko da bu-
dete nezadovoljni. U sustini, gledajuci ovu
grupu, vi birate izmedu razlicitih stavova
prodavaca, a donekle i izmedu njihovih
poslovnih orijentacija. Da bismo vam olak-
gali izbor, naveli smo dve cene za svaku
osnovnu konfiguraciju, za crno-beli i za
kolor monitor. Pazite, zamena za kolor naj-
¢esce podrazumeva i zamenu video karti-
ce, po pravilu jacom od one koja je dovolj-
na za monohromatski prikaz.

Pobednici ove grupe su Biosfera, sa
najbolje napravljenim kompromisom
izmedu kontradiktornih zahteva odnosno
potreba i sa najboljim performansama u
grupi (a i najpovoljnijom cenom), i Micro
Air, sa najboljim video sistemom i proizvo-
dom na najvisem tehni¢kom nivou. Oni su
zasluzili preporuke koje su dobili.

U sledecem broju ¢emo se posvetiti sre-
dnjoj klasi masina koje se kod nas nude; vi-
decemo kakve ¢emo srece tada biti.

belco group . .iina oroiektovanie
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Projektovanije sistema mreZa koje k
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RACLE - DOS, NetWare, UNIX; FoxPro - DOS, Window

pristupa sistemu

a0 medijum prenosa koriste

udene sisteme i okruZenja
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HARDVER

Laserski stampaci

Dvoboj kod O.K. lasera

Kada se kod nas kaZe "laserski
Stampac”, odmah se pomisli na
neki od proizvoda firme
Hewlett-Packard. Ali HP tu
svakako nije sam, a nama osta-
je da vidimo da li je konkuren-
cija u klasi ekonomskih
600%*600 tacaka stvarna ili ne -
pogledajmo Epson EPL-5600.

Dejan V. Veselinovi¢

ada smo, pre oko Sest meseci, ku-
Kpovali laserski Stampac za sopstve-

ne potrebe, nas zahtev je bio da se
Citava strana moze od$tampati u rezolucija
od 600 tacaka po incu, i, naravno, niska ce-
na. Pregledali smo trziste u tom momentu
i saznali da je jedini model koji zadovolja-
va sve te uslove a koji se moze odmah ku-
piti HP Laser]et 4P. I kupili smo ga.

Nista nije vredelo to Sto smo znali da
se u svetu u toj klasi nudi ¢itav niz Stampa-
¢a isto tako poznatih kuca, kao sto su Ca-
non, Brother, Chinon, Mannesmann-Tally,
Lexmark (sada nezavisni ogranak mocnog
IBM-a) itd, kada se nista od toga nije nudi-
lo kod nas. Zato nas je prijatno iznenadio
poziv beogradske firme MZ, zvani¢nog
distributera firme Epson, da isprobamo od-
govor ove firme na izazov HP-a u ekonom-
skoj klasi. Ovo utoliko pre Sto smo sa ma-
njim modelom u klasi 300 dpi, sa oznakom
EPL-5200, imali odli¢na iskustva. Zato smo
i prihvatili izazov sa velikim iSce-
kivanjima.

HP 4P je prilitno kompaktan Stampac, sa
mehanikom koju ve¢ po tradiciji kuce, pro-
izvodi Cuvena japanska firma Canon (HP se
bavi samo projektovanjem i daje elektroni-
ku). Sa Cetiri stranice u minuti, ovaj Stam-
pac nije posebno brz, ali zato radi sa 600
dpi. U celini gledano, dobro je osmisljen, sa
papirom u kaseti koja se nalazi ispod sa-
mog Stampaca, veoma je ekonomican sa
prostorom. Umesto komplikovanih siste-
ma dogradnje memorije, ona se sada nala-
zi ispod jedne plasti¢ne kutije sa leve stra-
ne stampaca, koju je lako otvoriti i ubaciti
SIMM sa 72 iglice od 1, 4 ili 8 MB, a takvih

mesta ima tri. Ovo napominjemo jer su na-
vodi proizvodaca da Stampac sa isporuce-
nih 2 MB moze da radi sa 600 dpi tacni, ali
samo za manje slike: ako Zelite tu rezoluci-
ju na ¢itavoj A4 stranici, morate dokupiti
jos 4 MB. Naravno, taj SIMM ¢e vam pro-
dati HP - standardni SIM moduli nece radi-
ti, a HP uvek ima posebnu cenu za svoje
kupce, bar 30% vecu od standarda.

Epson se, kada se radi o mehanici, okre-
nuo nista manje ¢uvenoj japanskoj firmi
Minolta, dok je eletroniku sam projektovao.
Kao i HP, Stampac se isporucuje sa 2 MB,
pa stoga i njemu valja dodati makar jedan
SIM modul kako bi se podigao na potre-
bnih 6 MB (u stvari, prava potrebna vre-
dnost je negde oko 4,5 MB). Medutim, za
razliku od HP-a, Epson koristi potpuno
standardne SIM module koje moZzete kupi-
ti bilo gde, naravno po niZoj ceni od HP-a.
Ugradnja nije tako jednostavna kao kod
HP-a, jer ¢ete morati da upotrebite Srafci-
ger da biste odvrnuli dva Srafa sa donje
leve strane Stapaca, kako biste pristupili
elektronici. Nije neki posao, posebno kada
se zna da se to ne radi svaki dan, a ako vas
mrzi, trazite od prodavca da to uradi za
vas.

Mehanika Epson-a je neSto drugacije
koncipirana od HP-ove. Umesto u pose-
bnu komoru na dnu, papir se stavlja sa pre-
dnje strane tako $to podiZete gornji poklo-
pac Stampaca i ubacite nekih 150 listova,

nesto manje nego kod HP-a. Kazu da moze
i 250 listova, ako se koristi tanji papir. For-
malno, razlika iznosi 40%, ali u praksi,
smanjuje se na ispod 20% u korist HP-a, jer
Epson prima 150 listova 80 gramskog papi-
ra, a HP negde oko 180 listova iste grama-
Ze. I jedno i drugo je dovoljno da mirno ra-
dite neko vreme, a kada postane potrebno
dodati, Epson je u prednosti zbog lakoce
ubacivanja. Inace, oba Stampaca su stan-
dardno opremljena paralelnim i sa serij-
skim interfejsom.

U neposrednom poredenju, bar 70%
delova kod oba modela je od plastike. Jedi-
na sustinska razlika je u tome sto u Epsonu
ima malo viSe bakelita nego u HP-u. Sa
druge strane, HP je laksi za nadogradnju,
sve se radi bez alata.

U poredenju sa manjim bratom, mode-
lom EOL-5200, ovaj model ima drugaciju
komandnu tablu. Jednostavnija je u smislu
broja tastera, ali zato nista manje funkci-
onalna, jer tasteri imaju i po tri funkcije uz
kombinovanje sa drugim tasterima. Priru-
¢nici za ovaj model su veoma dobri, manje
pompeznih formata od HP-a, ali po kvali-
tetu ne zaostaju. Isto vazi i za vezni pro-
gram koji se dobija uz EPL-5600; u kraj-
njem efektu, uprkos razlici u vizuelnom
pristupu, smatramo ga laksim i delotvorni-
jim za svakodnevnu upotrebu od HP-ovih,
mada su to zaista male, a bogami i subjek-
tivne, razlike.

PC s
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HARDVER - Laserski stampaci

Epson EPL-5600 otisak

Testovi

Nominalno, HP 4P isporucuje Cetiri, a EPL-
5600 Sest stranica u minuti. Ove vrednosti
nekada su dobijene upotrebom Stampaca
kao fotokopir masine, tj. beslovesnim po-
navljanjem Stampanja iste stranice, $to oci-
gledno nije imalo veze sa stvarnos¢u. U
praksi, zanima nas koliko Stampacu treba
da ispise stranice obradene u nekom pro-
gramu za obradu teksta. Zato smo naterali
smo oba modela da obave dva testa: prvi
put su Stampali stranice iz obi¢nog DOS
editora, a drugi put dokument formatiran
u programu WordPerfect 6.0 for Windows.

Pored toga, tu je nasa test slika boja,
napravljena u rezimu True Color, odnosno
sa 16,7 miliona nijansi. Vrlo surov test, ali
lepo pokazuje sposobnosti nijansiranja
Stampaca, Sto od ovih modela postaje ve-
oma bitan elemenat. Najzad, tu su i druge
test slike, a posebno ona dobijena iz pro-
grama OrCAD. Radi se o veoma sloZenoj
slici sa nekih 240 elektronskih komponenti,
od kojih svaki ima svoj redni broj i ispisa-
nu vrednost kraj njega. Vezni program je
bio namenjen modelu HP II, pa ujedno
proveravamo kompatibilnost sa pretho-
dnim generacijama laserskih Stampaca.

U za nas najvaZnijem testu sa nijansa-
ma koje se kre¢u od potpuno belog do pot-
puno crnog, HP 4P je pokazao da je malo,
ali ipak primetno, bolji u smislu nijansira-
nja. U slucaju ruku koje drze glavu kame-
nog kipa, razlike su toliko male da cete ih
primetiti tek uz pomo¢ lupe. HP je bolje
preneo veoma fine detalje, ali je Epson bo-
lie izveo nijansiranje izmedu potpuno
crnog i tamno sivog. Drugim recima, razli-
ke postoje, ali je veoma tesko reci da je ije-
dan Stampac bolji, jer se te razlike svode na
shvatanje firme kako treba izvesti fino ni-
jansiranje. U tom procesu se nesto dobije, a
nesto izgubi, pa nam nije lako da decidno
tvrdimo da je bilo koja filozofija bolja od
one druge. Zato smatramo da su na ovom
testu, u svim prakticnim aspektima, oba
Stampaca na pribliznom nivou.
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HP Laser]Jet 4P otisak

U slucaju elektronske Seme, jasna pre-
dnost ide Epsonu. Seticete se verovatno da
je i na megatestu Stampaca Epson konzis-
tentno pokazivao veliku snagu upravo u
ovoj oblasti, pa stoga moZemo reci da EPL-
5600 samo nastavlja tradiciju. To ne znaci
da je HP los, jednostavno je Epson nesto bo-
lji. U slucaju teksta Stampanog iz Windows
okruzenja, naravno uz pomo¢ prilozenih
veznih programa, HP-u je trebalo 229,72
sekunde da otStampa tri stranice teksta,
gusto nabijene sa po nekoliko fontova i ve-
li¢ina slova. Zac¢udo, Epson je isti posao
obavio za svega 86,06 sekundj, $to je goto-
vo tri puta (1) brze. Sto je jos lepse, razliku
u kvalitetu, ni uz pomo¢ lupe, nismo mogli
da otkrijemo na bilo kom mestu. Ovde je
dakle EPL-5600 u jasnoj i velikoj prednosti
nad HP-om.

Najzad, u slucaju brzinskog testa iz
DOS editora, Hewlett-Packard je prakti¢no
ispunio zavet i umesto nominalnih 4 strane
u minuti izbacio je 3,8 strana - sasvim za-
dovoljavajuce, jer se razlika moZze otpisati
na razliku u sistemu merenja. Epson je
umesto nominalnih 6 strana u minuti izba-
cio 5,7 strana, dakle sa maltene istovetnom
tolerancijom kao i HP. Kao zakljucak, sa za-
dovoljstvom navodimo da su se proizvida-
¢iizgleda opametili u domenu deklarisanja
brzine.

Zakljuéak

HPA4P se kod nas moze kupiti na vise mes-
ta, ve¢ i za 5.200 dinara; Epson EPL-5600
se, bar za sada, prodaje samo kod beograd-
ske firme MZ, a kosta 5.520 dinara (obe ce-
ne smo dobili na dan 15. marta 1995). Po
svim relevantnim parametrima, oba Stam-
paca su maltene sasvim ista, sem po brzini,
gde je po deklaraciji Epson 50% brzi. Iz na-
sih testova, saznali smo da neke razlike
(naravno) postoje, ali da su toliko male i ta-
kve prirode da se nije lako opredeliti za bi-
lo koji od Stampaca na osnovu samih
otisaka.

Jedina sasvim jasna razlika koja se po-
javila je brzina Stampanja. U svim testovi-
ma brzine, Epson se pokazao kao bezu-
slovno brzi model, sa jasno izraZenom pre-
dnoséu, katkada i preko dva puta. To ga
postavlja u neku uslovnu sredinu izmedu
modela 4P i 4+, mada je blizi donjem nego
gornjem. Dakle, za razliku u ceni od 7,2%
dobijate stampa¢ koji radi prakti¢no isto
kao i HP 4P, ali bar 50% brze.

Medutim jednacina cene se ovde ne
zavrava. Za oba Stampaca valja dokupiti 4
MB memorije; posto ona za HP kosta vige
od one za EPL-5600, i taj elemenat treba
uzeti u obzir, jer smanjuje razliku. Koliko,
zavisi od toga gde nabavite memoriju, ali
ocekujemo da ¢e razlika u ceni pasti ispod
6%. Ovo je plus za Epson, jer razlika u brzi-
ni rada ostaje, a razlika u ceni se smanjuje.

Po nasem misljenju, HP 4P je retko ru-
Zan Stampac, ¢ak i za americke pojmove; za
razliku od njega, EPL-5600 je retko lep
Stampac, a posebno za japanske pojmove.
Kada se stave jedan pored drugog, HP de-
luje prilicno ubogo. Ovo je naravno nas
stav, neko drugi ¢e mozda misliti suprotno,
posebno kubisti - HP je kockast, a Epson je
aerodinamican, klinastog oblika u tradiciji
"Italdesign"-a (i recimo Lotus Elan-a) Dorda
Dudara.

Ostaje, bar nama, sasvim nejasno Sta je
MZ (kao jedini zvani¢ni distributer firme
Epson u Jugoslaviji) ¢ekao do sada sa ovim
modelom, koji se inace odli¢no prodaje i u
SAD (pod nazivom Actionlaser 1600) i Ne-
mackoj, primera radi. Nadamo se da ¢e bi-
ti malo revnosniji u slucaju modela 9000
(600 dpi, A3), ne bi li se malo iskupili. Sto
se nas tice, Steta je $to u vreme kupovine la-
sera nismo imali prilike da vidimo ovaj
model; da jesmo, najverovatnije bismo se
opredelili za njega a ne za HP 4P.

MZ Computers, Dubljanska 70, Beograd
Tel. (011) 434-812, tel/faks (011) 450-471.
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HARDVER

28.800 modemi

Moguc¢e je - 28.800!

Modemi, uz malo kasnjenje,
prate krivu uspona performansi
racunara. Poceli smo od 4.77
MHz XT-a i 1200 bps modema
i brzo dobili AT i 14.400 bps
modem. Hocemo li uskoro ima-
ti i "Pentium modem”?

Zoran Zivotié

je nisu nepremostiva prepreka na

tom putu. Pred nama je prava 386-
tica - US Robotics Sportster koji i kroz nase
poslovi¢no lose PTT linije podatke moze
da "proguraja" brzinom od 28.800 bita u se-
kundu. Prevedeno na prakticnu meru, u
uslovima izuzetno dobre veze mozete pre-
neti datoteku od 200 K za oko 1 minut. U
stvarnom Zivotu krckanja, pucketanja i
upadanja komsija u vezu, prenos e, na
zalost, tesSko dostizati ove brzine.

Da nalepnica sa poznatim imenom nije
samo statusno pitanje, imali smo prilike da
se uverimo na prvom kvalitetnom i pristu-
pacnom modemu koji se pojavio kod nas -
Intel-ovom 144/144i. T US Robotics je ime
koje mnogo znaci u svetu modema - poja-
va njihovog jeftinijeg modela Sportster
14.400 pokazala je da imidZ nije stecen bez
razloga. Sa ovim modemom smo dosta du-
go radili, postizudi izvanredne rezultate -
toliko dobre da su razlike bile uocljive
odmah, bez ikakavog detaljnijeg testiranja!
28.800 bps verzija Sportster-a, koju ovde
prikazujemo, sledi sasvim sli¢nu filozofiju.

s udedi po razvoju dogadaja, PTT lini-

Radi se o internom fax modemu u vidu
klasi¢ne kratke kartice. Modem omoguca-
va nezavisno podesavanje adrese komuni-
kacionog porta (COM1 do COM4) i inte-
rapt linije (IRQ2 do IRQ7) uz pomo¢ dzam-
pera na samoj kartici. Na delu pristupa-
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¢nom sa zadnje strane racunara nalazi se
niz od 8 prekidaca koji, pomalo neobicno,
omogucavaju podesavanje nekih parame-
tara rada, recimo izbor ehoa komandi, re-
Zim odgovaranja na poziv, pracenja carrier
signala itd. Svrha ovih prekidaca se lako
otkriva kada se pogleda jedino uputstvo
vezano za sam modem koje je obeleZeno sa
"Pocnite odavde". Sve je zamisljeno tako da
u komunikacije neupucen korisnik moze
odmah da pocne da zove: neobi¢no je vide-
ti 20 stranica crteZa i fotografija koje obja-
$njavaju ugradnju modema u racunar.

Uz modem ide uobicajena gomila ra-
znog softvera i unapred placenih prava za
pristup popularnim svetskim servisima.
Preko 300 USD prava za koriscenje servisa
kao $to su Prodigy, CompuServe, America
Online itd ne znace mnogo u nasim uslovi-
ma, bas kao ni besplatni komunikacioni so-
ftver. Iskreno da priznam, nisam ga ni po-
gledao - QuickLink II Fax za DOS i Windows
se sigurno ne moZe nositi sa Procomm-om
za Windows ili paketom WinFax Pro. Na-
menski softver za kori$¢enje nekih od ser-
visa svakako pogledajte - ako i nemate
novca da zivkate po svetu, steci cete sliku o
bumu koji komunikacije u poslednje vreme
dozivljavaju.

Ve¢ smo navikli na modeme kojima je
osnovni Hayes skup komandi tesan; i ovaj
uredaj ima neki svoj skup koji, doduse, li¢i
na ostale. Dokumentacija je tu, sasvim ne-
ocekivano, nekompletana: dat je genericki
skup komandi Sportster modema koji, iz-
gleda, nije azuriran od 14.400 bps verzije.
Sreom, precizan spisak se dobija od sa-
mog modema, komandama AT$ i AT&$.
Skup je viSe nego bogat - za pocetak ce
vam, da biste zvali sporije sisteme, biti po-
trebne komande koje ogranicavaju brzinu
komunikacije.

Za testiranje ovog modema nam, na
Zalost, nisu bile na raspolaganju uobicaje-
ne metode koje se sastoje iz izlaganja 24-¢a-
sovnom radnom vremenu i stalnom opte-
recenju velikim brojem poziva. Test
se tako sveo na skromniju varijantu
raznih proba komunikacije sa iden-
ticnim modemom sa druge strane,
i pozivanjem drugih modema ra-
zlicitih tipova i brzina. Da biste ste-
kli sliku o uslovima pri kojima je
i modem testiran, re¢i ¢u da moja
- centrala omogucava nesto Sto se
moZe smatrati prosekom kvaliteta
veze u Beogradu. To znadi da se

povremeno desava da modemi ne uspeju
da se "dogovore" o brzini i protokolu, da se
dovoljno Cesto moze ocekivati "pucanje”
veze. Brzina prenosa koja se moze ostvari-
ti Intel 144/144i modemom retko prelazi
1400 znakova u sekundi.

U ovakvim uslovima brzo se uocava
“inteligencija" 28800 modema, tj. sposo-
bnost adaptiranja na uslove: umesto neus-
pesnog pokusaja uspostavljanja veze, us-
postavice se komunikacije manjom brzi-
nom (ukoliko, naravno, ne zabranite mo-
demu ovakve "dogovore"). Modem veoma
efikasno koriguje greske, Sto rezultira flui-
dnim prenos bez previse zastajkivanja, ta-
ko karakteristicnog za razne MNP proto-
kole. Reklo bi se da je modem u stanju da
odrzi vezu i u naoko "nemogudim" uslovi-
ma: do sada smo bilo koju vezu mogli da
prekinemo tako Sto podignemo slusalicu
na paralelno vezanom telefonu i "poprica-
mo" sa "pistanjem i kréanjem" koje izvire iz
modema. No Sportster se ne da zbuniti: na
kraju smo i sami morali da zvizdimo i pi-
stimo, ali se veza nije prekidala: posle naj-
vide desetak sekundi modem je nastavljao
sa prenosom kao da se nita nije desilo!

Za optimalno koris¢enje ovoga mode-
ma treba ispuniti dva uslova. Program koji
realizuje prenos podataka mora da iskoris-
ti prednosti 16550 UART ¢ipa, jer ¢e inace
racunar nece moci da se nosi sa konstatnim
prilivom podataka pri brzinama od 115200
ili bar 57600 bps koje su potrebne za vezu
izmedu modema i racunara. Drugi uslov je
da imate potpuno "¢istu" liniju, jer ¢e i krat-
ki periodi smetnji brzo oboriti ukupnu efi-
kasnost. U ranije opisanim uslovima testi-
ranja, maksimalna brzina koju smo postigli
iznosila je oko 2.900 cps (znakova u sekun-
di), ali se ovaj ritam retko mogao odrzati
na duZe staze - nalet Suma na vezi dovolj-
an je da efikasnost padne ispod 2.000 cps.

28.800 modemi su i na svetskom trZzistu
relativno novi. Domaca cena od oko 1.500
din ¢e vas sigurno naterati da razmislite, a
moZda i da se opredelite za pristupacniji
14.400 bps model. Sa druge strane, ako su
vam potrebne maksimalne performanse
bez izuzetno skupe opreme, US Robotics
Sportster 28.800 je modem koji treba ozbilj-
no uzeti u obzir!

TM Computers, Beograd, Make-
donska 21, Tel. 111-111
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Operativni sistemi

Warp i njegovi objekti

Da biste racionalno koristili
OS/2 Warp treba pre svega da
shvatite njegovu filozofiju i da
ga uporedite sa onim sto vam
je svakako dobro poznato: DOS
i Microsoft Windows. Iako me-
du njima postoje brojne sli-
Cnosti, tolike da éete se na
osnovu poznavanja Windows-a
svakako odmah snaci i u OS/2
okruzenju, Warp donosi jednu
izuzetno bitnu novost: dosle-
dnu orijentaciju prema objekti-
ma. Sve se, dakle, vrti oko obje-
kata... pa, da ih upoznamo!

Novica Milié

licnosti OS/2 i Windows-a su, reko-
s smo, na prvi pogled velike, ali se "is-

pod haube" uocavaju znatno ubedlji-
vije analogije izmedu IBM operativnog sis-
tema /2 i Unix-a. Jezgro (ili kernel) opera-
tivnog sistema zaduZzeno je da brine o po-
kretanju i odrzavanju procesa, njihovoj hi-
jerahiji, pravima na procesor i ostali har-
dver, pre nego o pokretanju aplikacija, ko-
jima se sam procesor prepusta. Kod OS/2,
programi se tumace kao procesi, jedni od
mnogih koji se izvrSavaju smenjujudi se,
shodno kontroli od strane jezgra. Svaki
proces ima svoj identitet (PID broj), odre-
den od strane operativnog sistema. On gra-
di izvesnu sesiju, koja takode ima svoj broj,
a sesija se moZe sastojati od jedne ili vise
"niti" (threads), sa odredenim nivoom pri-
oriteta, koja se bilo zadaje sistemu, bilo bi-
va odredena sa njegove strane. Uopste,
svaki element ima svoj numericki identitet,
kao i mesto u ukupnoj hijerarhiji procesa:
uz identitet procesa (PID), imamo i onaj
koji je odnosi na nit (TID) ili na polozaj u
sistemu (TSID), odnosno identitet bloka
(memorijsku adresu preko koje komunicira
sa sistemom i drugim nitima). Broj modu-
la, najéesée DLL (dinamickih biblioteka),
iznosi par desetina; re¢ je ponovo o adresa-
ma preko kojih se aktiviraju odredene fun-
kcije ukoliko ih, preko kernela, zatrazi
odredeni proces. Moduli su u odnosima
zavisnosti, tako da se jedan proces oslanja

na niz modula u isti mah. Skupa to gradi
veoma dinamicko tkanje procesa, niti i mo-
dula od kojih se i sastoji OS/2.

Objekti i sesije

0S/2 predstavlja 32-bitni objektno orijenti-
sani operativni sistem koji pruza mogu-
¢énost rada u vise simultanih sesija, i koji je
kadar da, uz svoje vlastite aplikacije,
izvrSava i one 16-bitne, pisane za DOS i
Windows. Moguénost simultanih sesija je
zasnovana na koriséenju zasti¢enog rezima
(protected mode) rada 386 (i boljih) proceso-
ra, na tzv. preemptive multitasking operacija-
ma. Mozda je najbolje, sa stanovista upo-
trebe, ovaj operativni sistem predstaviti
preko pojma objekta, kljuénog za razume-
vanje OS/2. Naime, u njemu je sve, ili sko-
ro sve - objekat. Objekat moZe biti onaj ko-
ji predstavlja neki fajl s podacima (data-file
object), tekstualnim, grafickim, video ili
audio materijalom; moZe, nasuprot tome,
biti fajl koji pokrece program ili predstavlja
neki program (EXE, COM, BAT, CMD). Te
dve vrste objekta su najvaznije; svaki od
objekata moze se povezati (asocirati) s ne-
kim drugim objektom, i moZe imati vlasti-
ta svojstva. Uz njih, postoje i folderi ("fasci-
kle") u grafickom rezimu rada - predstav-
ljeni obi¢no ikonicama, poput korica medu
koje se stavljaju drugi objekti (bilo da su od
obe prethodno navedene vrste, bilo da su
to drugi folderi). Tako se, analogno sistemu
fajlova i direktorijuma, razliciti objekti
kombinuju shodno potrebama korisnika;
hijerahije medu njima mogu biti razliite, i
teci u vise pravaca. Uz ove, postoje i objek-
ti za razlicite druge komponente sistema,
najcesce hardverske (device objects), poput
Stampaca, modema, CD-ROM drajvova,
diskova itd. Lakoca povezivanja i kombi-
novanja ovih raznorodnih objekata pred-
stavlja jednu od glavnih prednosti OS/2
nad drugim operativnim sistemima.

Uz ovu prednost, susrecemo jos jednu,
koja se ti¢e simultanog rada na vise objeka-
ta. Naime, na OS/2 se moZze pokrenuti vise
razlicitih programa: svaki od njih ¢e se, kao
objekt, ponasati nezavisno od ostalih, i
obavljati svoj zadatak tako da ne zadire u
rad nekog drugog. Sam operativni sistem
vodi racuna o raspodeli resursa medu
objektima, i njihovom koordiniranom ra-
du, od radne memorije do raspolaganja
diskom i procesorskim vremenom; ukoliko
se, iz ma kog razloga, jedan od objekata

blokira, ostali nastavljaju rad. Procesi koje
objekt pokrece i u okviru kojih radi mogu
se prekinuti ili ukloniti po potrebi, slicno
manipulaciji procesa na nekom Unixu, a
sesije mogu biti, kao i objekti, vrlo razlicite.
0S/2 razlikuje vise tipova: OS/2 prozor,
0S/2 pun ekran, DOS prozor, DOS pun
ekran, Win-OS/2 prozor, Win-OS/2 pun
ekran, 1 Win-OS/2 odvojena sesija u prozo-
ru. Same OS/2 sesije mogu biti zasnove na
tekstualnom ili grafickom rezimu - to je za
mnoge vazna prednost u odnosu na Win-
dows koji radi isklju¢ivo u grafickom mo-
du. Detaljnija objasnjenja mogu se naci u
raznim help-objektima, kojima OS/2
obiluje.

Vec iz naziva za tipove sesija, uocavaju
se nacini na koje operativni sistem upravlja
objektima i, posebno, njihovom prezentaci-
jom na ekranu. Naime, na donjem nivou
stoji tzv. Presentation Manager, Ciji je jedan
od glavnih objekata WPS (WorkPlace Shell) -
program sa kojim korisnik najcesée ima
posla, buduci da po pravilu odatle pokrece
druge objekte, obi¢no pritiskom na taster
misa. Re¢ je o grafickom interfejsu, skupu
procedura koje stoje izmedu korisnika i
masine, i posredniku izmedu drugih obje-
kata. Naime, WPS jeste po mnoge ¢emu
kljuéni program za OS/2 Warp - iako se on
ine mora pokrenuti (u kom se slucaju osta-
je na komandnoj liniji) ili se moZe zameni-
ti nekom drugom gkoljkom, njegova udo-
bnost ¢e se verovatno pokazati nezamenlji-
vom. Konacno, od toga da li ¢e vam se taj
nacin rada sa kompjuterom svideti, i kako
Cete se na njega navici, po svoj prilici e za-
visiti vasa odluka da li da prihvatite OS/2
za "svoj" operativni sistem ili ne. Jako mo-
Zete biti korisnik OS/2, a raditi kao u DOS-
u ili Unixu, iz komandne linije, u praksi ¢e
ta vrsta idiosinkrazije svakako biti retka -
vas desktop, odnosno ekran, ipak cete pre-
pustiti grafickom radnom prostoru, WPS-
u. Za to je mnogo razloga, a pre svega nje-
gova izuzetna prilagodljivosti i upotreblji-
vost. Najzad, prednosti objektne orijentaci-
je ovog sistema iskoristiete najlakse
upravo uz WPS.

WPS mozete da zamislite kao kombi-
naciju Norton Desktop-a za Windows i grafic-
kog interfejsa na Mekinto$ racunarima. Sa
njega se pokrece vise aplikacija, i jedni uz
druge (u tzv. seamless rezimu), mogu raditi
DOS i Windows programi, kao i programi
pisani za OS/2, bilo da se izvrsavaju u nje-
govom prozoru, bilo kroz interfejs PM-a.

1/ APRIL 1995.
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Ovi prozori se slobodno razmestaju po
ekranu, smanjuju ili povecavaju, umanjuju
ili cak "sakrivaju”, a da to ne utice na rad
programa, odnosno objekata u njima. Na
jednoj sasvim prosecnoj 486/33 masini sa 8
megabajta RAM-a smo, bez problema i bez
usporenja ma kojeg od zadataka, simulta-
no Stampali tekst iz Word-a za Windows (u
Win-OS/2 sesiji), dok je, u drugom prozo-
ru (OS/2 windows sesija) tekao prenos fajla
jednim brzim 14400 bps modemom (bez
pada brzine prenosa), u tre¢em je (DOS
prozor) pregledana pristigla posta, i istov-
remeno preslusavan jedan kompakt disk
(ponovo u OS/2 window sesiji, koja je bace-
na u pozadinu, jer nije ni bilo potrebno da
se vizuelno nadgleda). Vise drugih taskova
je takode bilo u pozadini, ¢ekajuci da budu
pozvani. OS/2 se sa lako¢om nosi sa svim
ovim istovremeno pokrenutim sesijama,
kao $to sve ove sesije drzi odvojenim; nije
nam se ni jednom desilo da rad na nekom
objektu u jednoj sesiji na bilo koji nacin uti-
¢e na neki objekt iz druge sesije (osim, ra-
zume se, u slucajevima kad smo to sami
zeleli).

Podesavanja svojstava
objekata

lako je istovremeno pokretanje odvojenih
DOS, Windows i OS/2 programa normalna
praksa, medu sesijama se mogu razmenji-
vati podaci. Za to postoje odgovarajuce op-
cije za izbor izmedu javne (public) i priva-
tne (private) razmene. Ona tece preko Win-
ClipBoard-a (za DOS, Windows i OS/2
objekte), ili Win-DDE (dinamicke razmene
podataka, za OS/2 i Windows programe).

1/ APRIL 1995.
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Tehnika isecanja i lepljenja (cut & paste) de-
limi¢no je potpomognuta i moguénoscu
prebacivanja grafickih informacija iz for-
mata jedne sesije u format druge. Postoje i
nacini, programerski izazovni, slozeni i ve-
oma mocni, da se preko tzv. metoda sis-
temskih objekata (SOM) aplikacije medu-
sobno pokrecu, odnosno da se ne razmenju
samo podaci, ve¢ i procesi. Jedan od je-
dnostavnijih oblika moguce je izvesti i pu-
tem REXX-a, veoma razvijenog koman-
dnog jezika. "Predak" REXX-a je komandi
jezik pomocu koga su pod DOS-om pisane
BAT procedure, ali se u meduvremenu
mnogo toga promenilo: REXX sadrzZi sloZe-
na ispitivanja i petlje, pa se u njemu mogu
napisati i ¢itave OS/2 aplikacije - od sloZe-
nijih skript-fajlova za pojedine komunikaci-
one programe, preko instalacionih proce-
dura, pa sve do moguénosti da se napise
sasvim pristojan editor. Mogucénosti ovog
jezika su takve da nadmasuje tzv. shell-pro-
gramiranje, budué¢i da se medu njegove
usluge lako integrisu i dodatne funkcije
specifi¢nih aplikacija ili paketa. Nije ¢udo
da su pojedine softverske firme, specijali-
zovane za razvoj programskih jezika, ra-
zvile brojne dodatke i posebne biblioteke
funkcija za standardni OS/2 komandni
jezik.

Osim na opisani, objektima se moZe
manipulisati jos na dva nacina. Svaki
objekt moZze da se kopira, pri ¢emu se od
postojeceg objekta stvara novi, ¢ija su dalja
svojstva, ukoliko se promene, nezavisna
od originala. Takode, objekt se moze
udvostruciti tako Sto se stvori njegova
"senka" (shadow) koja Ce pratiti sve prome-
ne koje zadese originalni objekt (i obrnuto);

rec je o simbolickoj vezi (link) karakteristi-
¢noj za Unix sisteme. Ukoliko se objektima
postupa na ovaj nacin (koji se i preporucu-
je, bududi da je objekt tada dinamicniji za
koris¢enje, a ukupni se resursi ne opterecu-
ju umnoZavanjem nezavisnih objekata),
"senka" ¢e u spisku svojih odlika imati i op-
ciju za brzo nalaZenje svog originala, $to
olaksava kretanje kroz sistem i njegove fol-
dere u kojima se drze objekti. Jedan od no-
viteta Warp-a je sistem za pokretanje pro-
grama (Launch Pad), iza ¢ijih ikonica se kri-
ju upravo "senke" drugih objekata.

Za kreiranje novih objekata, u raznim
oblicima i vrstama, postoje predefisani Sa-
bloni (templates); stvaranje potpuno novog
objekta se tako svodi na izbor odgovaraju-
¢e klase, njeno kopiranje (hvatanjem Sablo-
na desnim tasterom misa) u Zeljeni folder, i
unosenjem osnovnih podataka u formular
ili beleznicu (notebook) koja se automatski
otvara ¢im je objekt stvoren. Ti podaci
ukljuéuju ime programa i stazu do njega,
vrstu sesije, ponasanje prozora i davanje
imena samom objektu. Medu podacima ¢e
se, za DOS i Windows programe, naci i po-
sebna stavka za podesavanje opcija izvrsa-
vanja programa; medu brojnim mogucnos-
tima postoji i nacin da se, na primer, uz
program pokrene i poseban drajver koji je
tom programu ili njegovom korisniku po-
treban, smanje ili povecaju memorijski ili
neki drugi hardverski resursi, pa cak i
odredi neka druga AUTOEXEC.BAT dato-
teka. Od ovih podesavanja zavisiée ne sa-
mo ponasanje programa na koji se ove pro-
mene odnose (OS/2 ¢e sam odrediti osnov-
ne, default vrednosti), ve¢, ne retko, i pona-
Sanje Citavog sistema; on se moZze (po na-
Sem iskustvu i dvostruko) ubrzati upravo
finim doterivanjem opcija, pazljivim odre-
divanjem vrednosti za okruZenje u kojem
¢e se program kasnije pokretati i izvrSava-
ti. Za razliku od DOS-a i Windows-a, gde je
sistemsko menjanje vrednosti u letu uglav-
nom ograniceno, OS/2 ove promene une-
koliko i podstice; neke od vrednosti se mo-
gu menjati iz kontrolnog menija koji je na
dohvatu u svakom trenutku.

Postoje, razume se, i vrednosti koje se
ne mogu menjati a da to ne nametne i po-
novno pokretanje ¢itavog sistema. Od ini-
cijalnih datoteka kojima se kontrolise po-
nasanje OS/2, treba pomenuti najpre dve
INI datoteke, OS2.INI i OS2SYS.INI. To su
binarni fajlovi, jako osetljivi za rad sistema,
pa ih on stiti od neposrednih promena. Tu
su i prosireni, dodatni atributi (extended at-
tributes) za fajlove, na osnovu kojih sistem
odreduje njihove tipove i svojstva. Ni sa
INI fajlovima, niti sa prosirenim skupom
atributa korisnik zapravo nema posla; nji-
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hovo menjanje je iskljuc¢ivo posredno. Za
korisnika je, pak, rezervisana datoteka
CONFIG.SYS. U njoj se kriju vrednosti naj-
¢eSce vezane za sistemske drajvere i Citav
niz pomoénih programa. CONFIG.SYS da-
toteka je, za onoga ko poznaje DOS, zbu-
njujuée duga, komplikovana i tesko ra-
zumljiva. Nista u njoj, pa ¢ak ni redove ko-
ji lice na DOS-ove naredbe, ne treba da me-
njate osim ako ta¢no znate ta radite; za po-
jedine naredbe je vazan i redosled navode-
nja. To, naravno, ne znac¢i da CONFIG.SYS
necete menjati: promene su kljucne za opti-
malno podesavanje ¢itavog sistema. Zato
0S/2 poseduje vise sistemskih baza za po-
moc, a postoje i brojna tips & tricks iskustva
raznih korisnika, medu kojima se nalaze
razni, ne retko hardverski uslovljeni, save-
ti i ideje. Obi¢no se pocinje od promene ve-
licine dinamickog swap-fajla i zamene ge-
nerickih drajvera njihovim ekvivalentima
koji bolje odgovaraju specificnoj opremi.
Li¢no iskustvo autora pokazuje da se blize
bavljenje "tajnama" datoteke CONFIG.SYS
isplati, kako bi se dobilo na brzini rada i
oslobodili memorijski resursi.

Ako bi ¢italac pomislio da je OS/2 sis-
tem koji trazi brojna podeSavanja, neka
ima na umu da to traZi i najveci broj drugih
operativnih sistema ukoliko se hoée njiho-
vo bolje, kvalitetnije koris¢enje. Medutim,
posle Mekintosa, OS/2 je verovatno sistem
sa najmanje neposrednih zahteva: on ce ra-
diti i bez podesavanja, verovatno sporije
nego sa njima, i nece zahtevati od korisni-
ka skoro nikakav trud. Najveci deo vre-
dnosti odredice sam, prema podacima koje
vec ima u nekoj od svojih baza, pa korisnik
koji tek pocinje verovatno ima utisak da se
"iza scene" ne mora ni zavirivati. Graficki
interfejs je takode jednostavan: programi,
odnosno sesije, pokrecu se jednostavnim
klikom misa, kao sto se folderi mogu po
zelji otvarati, prozori premestati i gomilati,
sve dok ne prekriju ¢itav ekran. OS/2 kao
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: da nudi mogucnosti
.. koje mogu preci pre-
ko korisne granice
-~ upotrebe, pa se onaj
ko pocinje da ga ko-
risti brzo suocava sa
problemom  efika-
snosti: shvatice, reci-
mo, da je bolje imati
manje foldera na
ekranu, da broj otvo-
renih prozora treba
- smanjiti  njihovim
skrivanjem ili mini-
[ mizovanjem, ili da
e . e .
= ima slucajeva kad je
uputnije raditi u se-
sijama punog ekrana; odredena strategija
koricenja ovog operatitvnog sistema se
namece kao neizbezna da bi se njegove ne
retko preobilne opcije svele na one koje ¢e
pruziti maksimalnu upotrebljivost. OS/2
kao da mami na ekstenzivnu upotrebu
svojih sesija, viSe no ijedan operativni
sistem.

(1] 3 [ 3 ve
Emulacija i virtualne masine

Mo¢ operativnih sistema nove generacije
merice se po tome kolike su im i kakve mo-
guénosti za emulaciju. Drugim re¢ima, bu-
dudéi OS morace, prema potrebi, ne samo
da li¢i na ostale, ve¢ i da obavlja njihove
funkcije. Stvorena je velika baza raznih
aplikacija, i sve je ¢es¢i slucaj da se te apli-
kacije doraduju, a ne pisu iz pocetka kao u
pionirskim danima personalnog racunar-
stva. Za korisnike OS/2 pitanje otuda gla-
si: kako se, osim programa pisanih za sam
taj sistem, ponasaju u ovom okruZenju
DOS i Windows programi?

Da odmah odgovorimo: ponasaju se
onako kako se ponasaju i u svojim okruze-
njima. [zuzetak ¢ine programi, ili pojedine
funkcije nekih programa, koji traZe nepo-
sredan pristup har-
dveru (8to im OS/2
nece dozvoliti). Sve
ostalo (prakti¢no go-
voredi: skoro sve $to
koristimo) radi nor-
malno. U najvecem
broju slucajeva nece
biti potrebna nika-
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¢i se na svoje podatke. To ne znaci da kori-
snik nece imati $ta da doda, promeni ili po-
desi! OS/2 nudi brojne opcije za DOS i
Windows objekte. Pogledajmo najpre one
koji se najvise namecu.

Najvaznije su odluke da li éete pro-
gram pokretati u prozoru ili u celom ekra-
nu, da li ¢ete hteti da svoj rad zapocnete u
ovom ili onom direktorijumu, da li treba
da mu se pridruze ili sa njim poveZu (aso-
ciraju) ovi ili oni podaci. Od svega toga su
mozda najzanimljivija tzv. podesvanja (set-
tings). MoZe se, na primer, objekat poveza-
ti sa nekom drugom AUTOEXEC.BAT da-
totetom (proizvoljnog imena), bududi da se
svaki od DOS programa pokrece u pose-
bnom memorijskom i radnom prostoru.
Neki od drajvera se moze, na sli¢an nacin,
povezati na odredeni program (drajveri
navedeni u sistemskoj OS/2 CONFIG.SYS
datoteci vaze za sve sesije). Nas je savet da
se promene sistemske vrednosti za EMS i
XMS (ukoliko ih konkretni program ne za-
hteva, treba ih smanjiti, jer se tako poveca-
va memorija raspoloziva za druge sesije, i
samim tim ubrzava njihov rad). Brojna su i
druga podeSavanja: ponasanje tastature i
misa, video ili printer opcija, itd. Sto se
Windows programa tice, i oni se mogu po-
kretati svaki u svom prozoru, ili svaki na
punom ekranu (u ovom drugom i DOS i
Windows brze manipulisu videom, pa se sa-
vetuje da sa programima koji zahtevaju
mnogo rada sa videom posveti ceo ekran).
Kod Windows programa treba aktivirati
mogucnosti za razmenu podataka sa dru-
gim tipovima programa, kako bi se koristi-
le prednosti clipboard-a.

Posebna moguénost koju pruza OS/2
tice se VDM (Virtual DOS Machine) rezima.
Butabilna DOS diskete moZe da se presni-
mi u posebnu "sliku", tzv. image fajl, i da se
potom iz tog objekta pokrece DOS seseija
identi¢na onoj koja bi nastala na osnovu
polazne diskete. To prakti¢no znaci da na
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istom kompjuteru mozete istovremeno po-
krenuti nekoliko verzija DOS-a, sto je sva-
kako izuzetna prednost u fazi razvoja ne-
kih programa (OS/2 je, uopste, izuzetna
razvojna platforma, pre svega zbog potpu-
ne zastite jedne aplikacije od greski u os-
talima).

Navika multitaskinga

Mogucnosti koje otvara OS/2 Warp su
brojne. U ovom tekstu zadrzali smo se na
onome $to smatramo najvaZnijim odlika-
ma samog sistema. OS/2 - to je 30-ak i vise
megabajta programa, i za bliZe opisivanje
bilo bi potrebno mnogo prostora, posebno
za mnogobrojne dodatke (za sve sfere
kompjuterske upotrebe, od komunikaci-
onih do multimedijalnih, na primer) koje
sadrzi Citav paket. Smatrali smo da ovaj
sistem treba u prvom redu predstaviti sa
stanovista njegove logike - logike objekata.

Autor ovog teksta imao je prilike da ra-
di sa razli¢itim operativnim sistemima.
Svaki od njih ima ima, razume se, svoje
prednosti i mane. OS/2 Warp nastoji da
vam na personalnom rac¢unaru pruzi ugo-
dno okruzenje za svakodnevni rad - apli-
kacije pisane za njega je, narocito kod nas,
kod nas tesko nadi, ali on veoma uspesno
upravlja postojeéim DOS i Windows pro-
gramima. Takode, uspesno koegzistira - uz
odgovarajuce boot menadZere - sa DOS-om
- moze da se instalira ¢ak i na DOS partici-
ji. "Pravi" OS/2 ¢e, kada se konac¢no odlu-
Cite za njega, svakako imati i svoju, HPFS
particiju, koja postaje posebno preporuclji-
va za zone diska vece od 100 megabajta.
Rad sa HPFS-om je znatno brZi i komforni-
ji, dopustena su deskriptivnija (i duza)
imena fajlova. Savetujemo, ipak, da HPFS
particije ostavite za kasnije, odnosno za da-
ne u kojima cete ovladati osnovama samog
operativnog sistema.

Vazno je da Warp-u pristupite otvoreno
- to nije ni DOS niti Windows, to je drukéiji
sistem koji vam omogucuje da uz njega i
njegove 32-bitne aplikacije imate, ako Zeli-
te, i one iz sveta DOS-a i Windows-a - OS/2
vam omogucava da svojim starim navika-
ma dodate neke nove! Medu njima, navika
rada sa viSe razli¢itih programa u isto vre-
me je verovatno najzavodljivija, bududi da
se ostvaruje sa ogromnim stepenom pou-
zdanosti i sa ne manjim stepenom fleskibil-
nosti. Posle sticanja te navike, koja vas ¢ini
intuitivnim korisnikom objektnog multi-
taskinga, moZzete i zaboraviti na ¢itavu ovu
pricu o objektima, procesima, sesijama, i
ostalim tehni¢kim demonima. Oni su tu sa-
mo da pomognu da se svet - pa i svet racu-
nara - okrece dalje.

SOFTVER - Operativni sistemi

0S/2 3.0 (Warp) isporucen nam je na
dva CD-ROM-a. Jedan sadrzi sam opera-
tivni sistem, a na drugom je tzv. Bonus
Pack, dodatni paket usluznih programa.
Sama instalacija moze da se izvede na
dva nacina. CD instalacija pocinje reseto-
vanjem racunara sa instalacionom diske-
tom u boot drajvu, i, potom, umetanjem i
sledece diskete (obe ove diskete su tako-
de u paketu Warpa). Sistem ¢e, ukoliko je
CD drajv pravilno (pre svega hardverski)
konfigurisan, prepoznati CD; ukoliko ne,
bi¢e vam ponudeno da editujete CON-
FIG.SYS datoteku na disketi (svodi se,
uglavnom, na ubacivanjem odgovoraju-
¢eg CD ROM drajvera). Takode ¢e ponu-
diti alternativu: da se vratite u vec posto-
je¢i operativni sistem, drugim recima
DOS, i da tu nacinite instalacione diskete,
s kojih ¢e se potom instalirati OS/2. U
prvom slucaju, instalacija ¢itavog Opera-
tivnog Sistema/2 trajace jedva par minuta.
U drugom slucaju, jedan .BAT fajl ponu-
di¢e pomo¢ da prebacivanje instalacije na
diskete protekne u savrsenoj dosadi:
umetacete, redom, 21 disketu. Ceo paket
¢e se tada sastojati od Installation diskete,
daljih 13 sa sistemom, 3 sa printerskim, i
4 sa displej drajverima.

0S/2 ¢ée najpre ponuditi "laku" (easy)
instalaciju, u kojoj prakti¢no nista ne pita,
vec sam odlucuje gde ce se, kako i koliko
instalirati; savetujemo da odaberete dru-
gu, "napredniju’ (advanced) mogucnost.
Ona nije nimalo teZa, re¢ je o tome da ce-
te ipak klju¢ne odluke doneti vi, a ne sam
sistem. Jedna od tih odluka tice se cilja.
0S/2 se moze instalirati na vise nacina:
na istu particiju na kojoj je i DOS, uz nje-
ga; na DOS-ovu (FAT) particiju, bilo da
tamo ima ili nema drugih programa; na
svoju particiju, sa vlastitim HPFS; na ve¢
ranije nacinjenoj HPFS particiji, na kojoj,
recimo, mogu ve¢ biti instalirane OS/2
aplikacije. U svakom od tih slucajeva,
particija se moZze preformatizovati, ili os-
taviti kakva je s tim da OS/2 ne dira u
postojece stvari.

Odluka o novim particijama vas vodi
u (veoma pregledan) program FDISK iz
0OS/2 - tamo cete ciljnu particiju proglasi-
ti za installable. Zatim odlucujete o instali-
ranju Boot Manager-a: ako su OS/2 1 DOS
na razli¢itim particijama, Boot Manager ce
vam omoguditi da po ukljuc¢ivanju racu-
nare izaberete pod kojim operativnim sis-
temom danas Zelite da radite.

Za nasSe korisnike posebno je intere-
santna mogucnost definisanja tipa tasta-

ture: u spisku gde ¢emo naci i nasu zem-
lju. Takvim izborom dobijamo domaca la-
tiniéna slova (Code Page 852 raspored), i
nasu tastaturu. Svi sistemski fontovi sa-
drZe nasa slova i za DOS i za OS/2 sesije;
pod Windows-om je nesto drukéije, budu-
¢i da su tu TTF fontovi. OS/2 koristi Pos-
tScript, odnosno Adobe-ove Type 1 fonto-
ve; ti su fontovi kvalitetniji od onih TTE,
ali se utoliko teze prave i nabavljaju. No,
na nivou sistema, problema na nasim slo-
vima nece biti. Stavise, u datoteci koja sa-
drzi podatke o ekranskim fontovima za
DOS ili OS/2 pronasli smo, uz rusku, i ¢i-
tavu nasu dirilicu; medutim, kako nika-
kvog objasnjenja o tome nema, bice potre-
bno vremena i snalaZenja da se irilicna
slova pojave na ekranu.

Kad je instalacija zavrSena, prostor na
disku ¢e biti manji za nekih 47 megabajta;
ukoliko izostavite neke od komponenti,
moZe se proci i sa svega dvadesetak me-
gabajta. Ukoliko imate veé instaliran Win-
dows (3.1, 3.11 ili WAWG), OS/2 ée ga pre-
poznati, usaglasiti video-drajvere, traZiti
da umetnute dve ili tri Windows instalaci-
one diskete na koje su ti drajveri upisani i
na kraju ponuditi da "protréi" kroz parti-
cije i, na osnovu svoje baze podataka o
DOS i Windows programima, sve pripre-
mi za izvrSavanje instaliranih aplikacija.
Sledi resetovanje masine (ono ShutDown
programa se bira desnim tasterom misa,
iz sistemskog pop-up menija), ¢ime je in-
stalacija OS/2 zavrSena.

Hardverski zahtevi su 386 ili jaci pro-
cesor, hard disk, VGA kartica, i Sto vise
radne memorije. Warp ¢e se snaciisa 4 M
RAM:-a, ali se nece osecati sre¢no; na 8 M
je rad sasvim normalan, i rekli bismo da
je to ono Sto je njemu potrebno za svako-
dnevno koris¢enje. Razume se, vise
RAM-a znadi brzi rad. Od ostale periferi-
jeidodataka, Warp uglavnom bez proble-
ma prepoznaje standardne video i zvu-
¢ne kartice, CD-ROM ¢itace, SCSI karte,
Stampace ili miSeve. Isprobavajuci Warp i
na jednom IBM ThinkPad notebook kom-
pjuteru primetili smo da je instalirao i na-
javljenu plug and play opciju; za ove vrste
masinica ima i razne dodatne mogucnos-
ti, poput APM sistema za ustedu energije,
programa koji racunar prebacuje u tzv.
suspend rezim (racunar "spava’, a posle
"budenja” se rad nastavlja gde se stalo -
Sto prakti¢no ukida potrebu za gasenjem
masine) i slicno. Razume se, IBM je sve
ucinio da njegov operativni sistem do
maksimuma iskoristi IBM-ove racunare!

1/ APRIL 1995.
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0OS/2 i Internet

OS/2 na avtopuiv

Uz OS/2 Warp, kao deo Bonus
Pack-a, IBM distribuira i In-
ternet Access Kit (IAK). Svaki
korisnik Warpa je tako i vlasnik
ulaznice za veliku globalnu
predstavu zvanu Internet!

Pavle Pekovié

svih mreza", trenutno ¢ini preko tride-

set miliona medusobno povezanih ra-
Cunara u (skoro) svim drzavama sveta. Po-
pularnosti Internet-a mnogo je doprinela
mogucnost povezivanja koriséenjem SLIP
ili PPP protokola, dakle obi¢nim telefon-
skim linijama - treba startovati softver, po-
zvati nekog Internet provider-a i... na mrezi
ste! Mnoge je, medutim, odbijala nabavka
softvera i njegovo ispravno konfigurisanje:
bilo bi mnogo lakse da je sve ugradeno u
operativni sistem koji pokrece racunar. Re-
eno - ucinjeno: OS/2 Warp obezbeduje di-
rektnu vezu sa Internet-om.

Veza sa Internet-om, zapravo, pociva
na TCP/IP protokolu ¢ija implementacija
za OS/2 nije nikakav novitet: TCP/IP za
0S/2 postoji nekoliko godina i savrSeno je
funkcionisao ve¢ u verziji 2.0. Na IBM-
ovom FTP serveru odavno su se pojavile i
implementacije klijent verzija popularnih
Internet servisa kao $to su mail, news, gop-
her... Tako je sve bilo tu, OS/2 2.x se nije
mnogo koristio za vezu sa Internet-om, pre
svega zato Sto je korisnicima bilo kompli-
kovano da pokrenu sve te dodatke: trebalo
je prvo nabaviti i instalirati IBM TCP/IP
kao i odgovarajuce klijent aplikacije, onda
ih konfigurisati tako da rade preko SLIP-a
ina kraju naci Internet provider-a koji pruza
odgovarajuce usluge. IAK 3.0 je doterani
IBM TCP/IP 2.0, uz nekoliko klijent pro-
grama za najpopularnije Internet servise
kao i komunikacioni program za uspostav-
ljanje veze sa Internet provider-om. Novo je
to sto je u IAK-u primenjena sve popular-
nija Plug and Play koncepcija: sve je sprem-
no da se, bez posebnog truda, iskoriste po-
tencijali Internet-a!

Korak napred u pracenju Plug and Play
koncepcije su komunikacioni centri koje je
IBM otvorio u preko 90 zemalja (700 grado-
va). Centri su poznati pod imenom IBM In-
ternet Connection Service i, pogadate, nude

I nternet ili, kako ga mnogi zovu, "mrezu

uslugu vezivanja na Internet. Usluge ovih
centara se placaju, ali kupci OS/2 3.0 Warp
dobijaju 3 sata odnosno 30 dana bespla-
tnog koriséenja. Isti centri se koriste i za
distribuciju novih verzija IAK softvera do
kojih se dolazi potpuno automatski, iz sa-
mog IAK-a.

U nas, na zalost, ne postoji ovakav IBM
centar, te je za sada bolje zaboraviti na IBM
Internet Connection Service dialer i koristiti
Other Internet Providers dialer za vezu sa
drugim Internet provider-ima. SLIP (a mno-
go cesce PPP) veze sa mreZama internet ti-
pa u nasim krajevima nudi nekoliko ko-
mercijalnih kao i akademskih organizacija.

Za uspostavljanje veze sa Internet pro-
vider-ima je, pored uobicajenog konfiguri-
sanja modema i TCP/IP parametara, po-
trebno izabrati interfejs preko koga ce se
ostvariti TCP/IP komunikacija. U osnov-
nom [AK paketu mogu¢ je samo SLIP in-
terfejs; IBM-ovi struénjaci, ocito, nisu stigli
da zavrse posao oko PPP-a i WWW (World
Wide Web) browser-a do izlaska Warp-a na
trziste. U meduvremenu, oba proizvoda su
zavrsena i mogu se na¢i na IBM FTP serve-
ru, kao i na Sezamu.

Konfigurisanje

Vec¢ina informacija za konfigurisanje veze
sa Internet provider-om, kao $to su IP adre-
se, NetMask, V] kompresija, korisnicko ime
za pristup sistemu, lozinku i ostalo dobija
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se od samog provider-a, dok na korisniku
ostaje da podesi parametre vezane za svoj
modem kao i login proceduru koja obi¢no
pravi najvise problema. Primetili smo i ne-
ke mane dialer-a: nema, recimo, nac¢ina da
se postojeca konfiguracija prekopiraju u
neku novo, $to bi omogucilo znatno lakse
konfigurisanje sistema za veze sa provider-
ima ¢iji centri imaju viSe telefonskih broje-
va. Nedostajala nam je i redial opcija (u sve-
tu, izgleda, nije uobicajeno da broj koji zo-
vete bude zauzet, posto svi bez problema
dobijaju onoliko linija koliko im je potre-
bno) dok su stalna nepotrebna pitanja tipa
"Exit? OK? Cancel" malo usporavala rad.

Nista bez hex editora

Za ovaj prikaz smo koristili usluge rac¢una-
ra fon.fon.bg.ac.yu na Fakultetu organizaci-
onih nauka u Beogradu, sa kojim smo bez
problema uspostavili vezu preko PPP in-
terfejsa koris¢enjem naloga otvorenog bas
za nas host. Problem je nastao sa PPP nalo-
gom uz koji se koristi i PAP sistem za auto-
rizaciju: medu opcijama za konfigurisanje
ne postoji niSta vezano za PAP, a on se ne
pominje ni u help-u, premda podrska za
PAP i CHAP autorizaciju evidentno posto-
ji. Najzad smo, dampujudi fajl PPPEXE
(dokle ¢e morati ovako da se "hakerise?"),
shvatili da korisnik sam treba da kreira da-
toteke PAPSCT i CHAPSCT i u njih upise
relevantne informacije.
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Uputstvo za IAK i njegov help sistem su u
svakom pogledu Sturi - opisi vecine poj-
mova dati su u jednoj recenici. Mnogima ¢e
i ovo biti dovoljno, posto je osnovno konfi-
gurisanje (izuzimaju¢i mozda pravljenje lo-
gin script-a), veoma jednostavno, ali onome
kome je potrebno nesto neuobicajeno osta-
je samo da se uzda u svoju sre¢nu zvezdu i
iskustvo u konfigurisanju novih proi-
zvoda.

Servisi

Tokom instalacije IAK kreira nekoliko fol-
dera koji, pored programa, sadrze ikone
preko kojih se stize do klijent programa za
razne Internet servise. Kao $to smo i oceki-
vali, tu su program za elektronsku postu
(Ultimedia Mail/2 "Lite’), telnet i 3270 telnet,
ftp, gopher kao i program za pracenje News
konferencijskog sistema (NewsReader/2).
Uz pomenuti WWW browser, koga cete na-
¢i i na domacim BBS-ovima, to je komple-
tna osnova za koris¢enje najpopularnijih
Internet servisa. Napredniji korisnici, koji-
ma ¢e mozda zatrebati klijenti za neke dru-
gi servise ili server aplikacije, imaju na ras-
polaganju programe nezavisnih proizvo-
daca medu kojima su recimo IRC (Internet
Relay Chat) Klijent, gopher server i mnogi
drugi. Nadi ¢e ih na stranim ili dobacim
BBS-ovima i FTP serverima, posto je ve¢ina
ovoga softvera u javnom vlasnistvu.

Elektronska posta, najcesée korisceni
Internet servis, koristi se posredstvom pro-
grama Ultimedia Mail/2 "Lite’. Kao Sto je i
uobidajeno kod ovakvih programa, Mail/2
koristi SMTP (Simple Mail Transfer Protocol)
za slanje, odnosno POP (Post Office Proto-
col) za prijem Email-a. SMTP i POP imaju
gotovo svi Internet provider-i, kako u svetu
tako i u nas, pa je sa te strane obezbedena
uspesna komunikacija.
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Inlue 1 lles njem pitanje, pro-
sledivanje poste na
novu adresu... Naj-
zanimljivije je Sto
Ultimedia  Mail/2
‘Lite"  podrzava
MIME  (Multipur-
pose Internet Mail
Extensions) sistem koji, osim prenosa tek-
stualnih poruka, omogucava i prenos bi-
narnih datoteka. Koris¢enjem posebnih fe-
ader linija i konverzijom binarnih fajlova u
format pogodan za prenos elektronskom
postom, poruka uspesno stize do odredista
sa svim potrebnim informacijama za vraca-
nje slika i binarnih datoteka u originalni
format. Naravno, sve ovo pod pretpostav-
kom da softver koji koristi primalac poru-
ke takode podrzava MIME specifikaciju.

Za ulaz u "najvecu svetsku pric¢aoni-
cu'", kako nazivaju UseNet News konferen-
cijski sistem, IBM nudi NewsReader/2. Ovaj
program komunicira sa izabranim News
serverom preko NNTP-a (Network News
Transfer Protocol) - to je standardni protokol
za razmenu News poruka preko TCP/IP.
NewsReader/2 ima sve to je potrebno za us-
pesno pracenje konferencija i ucestvovanje
unjima, a sli¢no se moze reci i za gopher kli-
jent koji omogucuje "Setnju” kroz gopher
menije, pretrazivanje po nazivima stavki
kao i manipulaciju odabranim doku-
mentima.

Program telnet postoji u dve verzije. Je-
dna omogucava povezivanje sa racunari-
ma koji podrzavaju 3270 terminal komuni-
kaciju, Sto je slucaj uglavnom sa IBM main-
frame racunarima. U nas ¢e ovaj program
dobro do¢i onima koji imaju korisnicki na-
log na rcub.rcub.bg.ac.yu ra¢unaru Univer-
zitetskog rac¢unskog centra u Beogradu. Za
ostale je tu telnet koji podrzava uobicajene
terminal emulacije kao $to su ANSI, VT100,
VT220, HFT (High-Functional Terminal) i
NVT (Network Virtual Terminal). VT emula-
cije rade bez greske na svim racunarima
koje smo koristili, dok sa ANSI-jem ima
problema: kada neki program intenzivno
koristi ANSI sekvence, ekran se posle ne-
kog vremena "zbrlja", pogotovu ako se ko-
municira sa ra¢unarom koji radi pod SCO
Unix-om.

Trmsber Mules A5

Za koriscenje pomenutih aplikacija
skoro da nismo morali da konsultujemo
uputstvo ili help: funkcije korisnickog in-
terfejsa bile su ocigledne ili veoma sli¢ne
onome §to je uobicajeno na drugim platfor-
mama. Medutim, implementacija FTP kli-
jenta je dosta neobicna: akcenat je stavljen
na koriscenje prednosti grafickog okruze-
nja, pa se prenos datoteka moZe obaviti sa-
mo uz pomo¢ misa, drag and drop funkci-
jom. Kori$c¢enje samog programa je zaista
jednostavno, ali ¢e onima koji su navikli na
tradicionalne ftp implementacije trebati
malo vremena da se naviknu na novi in-
terfejs.

IBM WebExplorer 1.0, kao $to smo vide-
li, nije deo osnovnog IAK paketa jer IBM
nije stigao da ga zavrsi na vreme. Za nes-
trpljive, na FTP serverima se mogla naci
beta verzija WWW browser-a. Konac¢no, par
meseci nakon predstavljanja Warp-a, zav-
rSen je i WebExplorer. Na testu se veoma do-
bro pokazao: radio je pouzdano i uspesno
se uklopio kako u globalno Internet okruze-
nje tako i u OS/2 korisnicki interfejs.

Sve pomenute aplikacije su PM (Pre-
sentaation Manager) programi. Pored njih, u
IAK-u postoje i telnet, telnet 3270, ftp i finger
aplikacije za OS/2 tekst mode. I oni funkci-
onisu korektno, uz ponovljeni problem sa
ANSI emulacijom. O¢igledno je, ipak, da je
IBM stavio akcenat na PM aplikacije, dok je
tekst mod prepusten nostalgi¢nim korisni-
cima ili, eventualno, administratorima sis-
tema u procesu konfigurisanja. Njima ce
pomaodi i ¢itav niz usluznih programa koje
smo sretali na svim platformama: ping,
nslookup, route, traceroute, iptrace...

A DOS i Windows?

IBM se svojski potrudio da obezbedi mak-
simalnu kompatibilnost sa Windows-om, tj.
da Windows korisnici bezbolno predu na
novi operativni sistem ne odricudi se apli-
kacija koje su do tada koristili. Ovo se vidi
i u IAK-u: postoje¢im DOS i Windows pro-
gramima omoguceno je da koriste TCP/IP
interfejs iz IAK-a preko DOS TCP/IP draj-
vera. Veza sa Windows-om ostvaruje se pre-
ko WINSOCK.DLL biblioteke koju koristi
vecina novijih Windows TCP/IP programa.
U praksi je to lepo funkcionisalo: uspesno
smo koristili WIN QVTNet, NCSA Mosaic,
Cello i druge sli¢ne programe.

Sve u svemu, IBM je na velika vrata
usao u show zvani Internet, pre svega slede-
¢i plug and play koncepciju koja tako odgo-
vara pocetnicima. Neko ¢ak rece da, kada
vozite Warp na Informacionom autoputu
(Information highway), treba odmah da pre-
dete u krajnju levu traku!
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Windows baze podataka

Poput nekog velikog magneta,
Windows efikasno "privlaci”
nove i nove aplikacije: najpre
su mu se prilagodili graficki
programi, onda tekst procesori
a ovih dana Windows preotima
i poslednji veliki bastion DOS-
a, baze podataka. Rad u grafic-
kom okruZenju oduvek je bio
komforniji i prijatniji, a sada
postaje i efikasniji...

Dejan Ristanovi¢
Nenad Batocanin

orisnici "velikih" ra¢unara do skora
Ksu sa prilicnim prezirom gledali

baze podataka na PC-ju: oduvek su
bile Sarenije, ali je opseznija analiza otkri-
vala da je ucinjen tek mali korak u razvoju
ozbiljnog sistema zasnovanog na (toliko
pominjanom) relacionom modelu. Time,
naravno, ne¢emo da kazemo da su se PC-
jeve baze podataka mogle koristiti samo za
obradu kuénog telefonskog imenika ili in-
ventara nekog magacina - moglo se ispro-
gramirati sve $to je potrebno, ali je progra-
mer bio suocen sa prilicno opseznim po-
slom, a korisnik koji zna o ¢emu se radi sa
vecitom neizvesnoséu: ako je programer
pogresio u nekoj sitnici, podacima se crno
pise!

Sigurni smo da su problem itekako
osetili svi koji su koristili neku od starijih
verzija Clipper-a za pisanje iole sloZenijeg
programa. Nisu, mozda, umeli da ga teorij-
ski formulisu, ali im je bilo jasno kako se
manifestuje: podaci se prostiru kroz neko-
liko baza podataka, i desava se da, zbog
neke greske u programu, hardverskog ili
softverskog problema (npr. nestanak stru-
je) ili, u najgoroj varijanti, neke nepredvi-
dene akcije korisnika, podaci u jednoj bazi
ostanu neuskladeni sa podacima u drugoj.
Obrisete, recimo, slog nekog kupca ali "za-
boravite" da obrigete artikle koji su za nje-
ga rezervisani. Artikli se i dalje ne mogu
koristiti, jer se, bar $to se programa tice, cu-
vaju za nekoga, a taj neko ne postoji! Cesto
nam se desavalo da dobra trecina Clipper
koda koji napisemo ode na provere raznih
neregularnih situacija - ¢im neki upis u ba-

zu iz bilo kog razloga ne uspe, moraju se
"odmotati” i prethodni uspesno obavljeni
upisi kako bi podaci bili konzistentni. Naj-
veci problem nastaje kada jedan upis ne
uspe, pokusate da opozovete prethodno
obavljene operacije a upisi i dalje ne uspe-
vaju, obi¢no zbog nekog hardverskog pro-
blema. Kada se problem otkloni, korisnik
¢e morati da startuje (a vi éete pre toga mo-
rati da napiete) program koji pregleda sve
baze, pronalazi logicke nekonzistentnosti i
onda ih ispravlja, automatski ili na osnovu
uputstva operatera.

Zakon odrzanja baze

Mnogi Clipper programeri mislili su da ta-
ko naprosto mora da bude, ali ¢e ih neki
noviji paketi pokolebati u tom uverenju:
ve¢ na prvi pogled videcete da Microsoft
Access potpuno automatski odrzava kon-
zistentnost podataka. I to je odrzava bez
obzira na "trud" korisnika da tu konzisten-
tnost poremeti: probali smo ¢ak i da pritis-
kamo hardverski reset tokom (namerno
izazvane) pauze koja prethodi upisu u ne-
ku od tabela, i sve je ostajalo u stanju u ko-
me je bilo pre pocetka citave operacije.
OdrZzanje konzistentnosti, doduse, zahteva
neki minimum discipline od strane progra-
mera: treba dosledno koristiti mehanizam
transakcija o kojima Ce biti reci kada bude-
mo prikazivali Access. Ta sitna paznja ulo-
Zena u dizajn aplikacije visestruko ¢e pove-
¢ati njenu pouzdanost i uciniti ¢itav sistem
daleko otpornijim na sve vrste problema.
Stru¢nim jezikom re¢eno, nove baze
podataka u znacajnoj meri podrzavaju re-
lacioni model. To je formalni, matematicki
model baze podataka u kome se svi poda-
ci vide samo kao skup tabela. Naziv "rela-
cioni" potice od toga sto matematicke rela-
cije mogu da se predstave tabelama, pa se,
u stvari, u ovom modelu podaci vide kao
skup relacija; moze se reci da je relacioni
model u sustini nacin na koji se vide poda-
ci. Ovaj model obuhvata tri veoma vazna
elementa: podatke, pravila i operatore. Po-
daci ¢ine iskljucivo skup relacija, odnosno
tabela. Pravila obezbeduju o¢uvanje inte-
griteta podataka. Jedno pravilo kaze da se
element relacije (tabele) mora razlikovati
od ostalih - tabela mora imati tzv. primarni
klju¢ na osnovu cije vrednosti se uvek je-
dnozna¢no pronalazi odgovarajuci red (vi-
Se o primarnom klju¢u docnije). Drugo
pravilo govori o vezama izmedu tabela.

Neka se, na primer, za evidenciju poslov-
nih partnera u nekoj firmi uvedu tabele
Partneri i Gradovi, pri ¢emu se za svakog
partnera u tabeli Partneri navodi Sifra od-
govarajuceg grada. Ta Sifra odgovara $ifri
grada u tabeli Gradovi i zove se foreign key
(strani kljuc). Pravilo integriteta nalaze da
u tabeli partnera ne sme postojati Sifra gra-
da koji ne postoji u tabeli gradova. To zna-
¢i da se ne sme dozvoliti brisanje grada ako
ima podataka koji se "referisu" na njega.

Treci deo relacionog modela ¢ini skup
operatora koji sluze za razne manipulacije
sa podacima (tabelama). Tu su standardni
skupovni operatori unija, presek, razlika,
zatim specifiéne operacije kao $to su pro-
jekcija i selekcija koje izdvajaju deo tabele i
sli¢no. Primenom ovih operatora na posto-
jece tabele dobijaju se nove.

Vaznost relacionog modela najbolje
ilustruje C. . Date u poznatoj knjizi "Data-
base Systems": relacioni model predstavlja
masinski jezik savremenih i buducih baza
podataka! Relacione baze podataka su da-
nas svakako preovladujuce - uglavnom
zbog jednostavne implementacije, velikih
mogucnosti i jake formalne zasnovanosti.
Povremeno se srecu sistemi zasnovani na
drugim modelima, obi¢no mreZnim i hije-
rarhijskim, a postoje i baze podataka sa
meSovitim pristupom.

Kodov model

Treba reci da je gornji opis relacionog mo-
dela dat veoma grubo i u najkracim crta-
ma. Pitanje oko koga se veoma dugo lome
koplja je "da li je neki sistem relacioni ili
ne"? Postoje uslovi koje je formulisao E.
Codd i koje treba da ispuni neka baza poda-
taka da bi se nazvala "relacionom". Na Za-
lost, ni jedna savremena baza podataka ne
zadovoljava sva ta pravila. Ipak, na osnovu
nekih pravila mogu se izdvojiti nekoliko
grupa baza podataka koje "konkurisu" za
naziv "relacioni sistem". Prvu grupu (koja
zadovoljava najmanje pravila) ¢ine tzv. ta-
belarni sistemi. U njima se svi podaci vide
kao tabele, ali nema operatora koji operisu
sa tim tabelama na nivou skupova. Drugu
grupu ¢ine tzv. minimalni relacioni siste-
mi koji imaju operatore selekcije, projekcije
i spajanja tabela. U ovu grupu se mogu
ubrojati i xBase proizvodi. Sledecu grupu
¢ine baze koje podrzavaju kompletniji
skup operatora (Oracle, Ingres, DB2, ...). Za-
kljuc¢ak ove price je da xBase proizvodi u
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sustini nisu pravi RDBMS sistemi, ali da po
osnovnoj koncepciji spadaju u relacione
baze podataka. Ono $to im nedostaje je
uglavnom veci skup operatora i nadgra-
dnja nad osnovnim sistemom za upravlja-
nje datotekama. Na primer, kod pravih re-
lacionih sistema se pravila za o¢uvanje in-
tegriteta automatski "brinu" da foreign key
u jednoj tabeli uvak ima ispravnu vrednost
prilikom upisa, izmene ili brisanja podata-
ka iz baze, dok se rad kod vecine xBase pro-
izvoda izvodi na mnogo nizem nivou: sve
ove uslove mora da proverava program
prilikom svake operacije.

Razlog za sve ove nedostatke je veoma
jednostavan: do pre par godina PC ra¢una-
ri nisu bili dovoljno mo¢ni da bi se na nji-
ma vrtele baze podataka koje sve to omo-
gucuju! Medutim, sada se situacija prome-
nila: PC racunari su po mo¢i sasvim presti-
gli nekadasnje velike sisteme pa se neke
tradicionalno "velike" baze podataka sada
sele u "manja" okruzenja (Oracle, na pri-
mer). Sa druge strane, xBase proizvodi do-
bijaju nove elemente koji im povecavaju
moc¢ i po karakteristikama ih sasvim pribli-
Zavaju "velikim" bazama podataka. Na pri-
mer, nove verzije FoxPro-a podrzavaju SQL
upite. Uc¢vrséivanje pozicije Windows-a i
masovna selidba aplikacija na novu plat-
formu je ovom procesu dala nov kvalitet:
prevazilazenje DOS barijera je doprinelo
"unutrasnjem” kvalitetu baza podataka, a
graficki korisnicki interfejs je omogucio
komforniji i atraktivniji spoljni izgled.

Sto se popularnih proizvoda tice, Mi-
crosoft Access je najpopularnija baza poda-
taka koja se u velikoj meri prilagodila rela-
cionom modelu. Na raspolaganju su mo-
gucnosti oc¢uvanja integriteta u okviru je-
dne tabele (integrity enforcement) - ako se
uspostavi odnos izmedu neka dva polja ta-
bele, sam Access ¢e brinuti o tome da taj
odnos nikada ne bude narusen, bez obzira
da li se podacima pristupa iz programa ko-
jl je posebno prilagoden toj bazi podataka,
direktno iz Access-ovih menija, iz nekog
posebnog Windows programa ili na bilo ko-
ji drugi nadin (naravno, ako vam ne padne
da pamet da startujete Norton Utilities i pi-
Sete direktno po fajlu). Borland Paradox ta-
kode ukljucuje sve bitne osobine ovoga ti-
pa dok, recimo, FoxPro uopste nema takvih
mehanizama. Pojedini generatori aplikaci-
ja, kao sto je Clarion ili DataFlex, nalaze se
na polovini puta: ako kod generiSete iz
njih, integritet tabele se garantovano ocu-
vava, ali ako samoj tabeli pristupite direk-
tno ili iz nekog drugog programa, zastite
nema! Kod ostalih baza, integritet se ocu-
vava iskljucivo kroz RANGE i VALID kla-
uzule GET naredbi i njihove ekvivalente.
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Test brzine

Sortiranje
Racun
Indeksiranje
Indeksirano
Zivanje

pretra

~ dBASE 5.0
Access 2.0

Visual Objects

Pretraga

Za detaljno testiranje odabrali smo
Cetiri najveca i najznacajnija Windows
RDBMS paketa - Borland-ov dBASE for
Windows 5.0, Visual Objects firme Compu-
ter Associates (naslednik kod nas toliko
popularnog Clipper-a), Microsoft Access
2.0 i FoxPro 2.6 for Windows (nekada proi-
zvod firme Fox Software, sada takode Mi-
crosoft-ov paket). Za testiranje je korisce-
na masina koju smatramo standardnom:
486/66 sa 256 K kesa, 8 megabajta memo-
rije i brzim diskom od 500 megabajta.

Benchmark testovi su, u odnosu na
stara dobra DOS vremena, postali znatno
ozbiljniji problem: Windows interno kesira
rad, razlikuje se izvrSavanje u pozadini i
u "prednjem planu” i, uopste, merenje je
veoma osetljiva operacija u kojoj sitni
propusti mogu proizvesti veoma neprija-
tne rezultate. Opredelili smo se da pro-
grame testiramo primenom posebno pri-
lagodenog paketa domace proizvodnje,
koji se inace koristi u okviru Unitest-a za
procenu performansi racunarskih siste-
ma i njihovih komponenti - rezultati su
prikazani u prateem dijagramu i sami
po sebi su prilicno ubedljivi; ovde éemo
samo opisati sam postupak testiranja i je-
dan ozbiljan problem na koji smo naisli.

Najpre se kreira baza od 10,000 slogo-
va sa slucajnim sadrzajem, a onda se me-
re parametri od znacaja za rad sa podaci-
ma: pretraZivanje (trazi se pet razbacanih
podataka koji postoje u bazi, a zatim je-
dan koji ne postoji; test se ponavlja 4 pu-

ta), racunanje (sabiraju se vrednosti je-
dnog numerickog polja, kroz sve slogove
baze, uz ponavljanje testa 12 puta), in-
deksiranje (formira se indeks citave baze
po jednom alfanumerickom polju), in-
deksirano pretrazivanje (trazi se pet ra-
zbacanih podataka koji postoje u bazi, a
zatim jedan koji ne postoji, i to 100 puta)
inajzad sortiranje (po sadrzaju alfanume-
rickog polja, ponovljeno 4 puta). Vreme-
na nismo uprosecili, tj. dajemo svako od
njih posebno, posto ¢itacima moze biti od
interesa da procenjuju one segmente rada
koji su im u praksi najéesce potrebni.
Prilagodavanje istog programa za vi-
Se razlicitih platformi uvek je slozen po-
sao, pre svega zbog toga Sto bi "mehani¢-
ko" prevodenje bilo nefer prema nekim
modernijim programima. Uz razne pro-
bleme koje smo resavali "u hodu", naisli
smo na jedan koji se pokazao neresivim:
prilikom testa pretrage, u jednom od po-
lja se javljao znak | koji, u poljima Access
baze, oznacava sadrzaj nekog polja tabele
(npr. |[datum]l). Posle konsultovanja
dokumentacije, help-a i raspitivanja po
domadim i stranim BBS-ovima, dolazimo
do zakljucka da se vertikalna crta sama
po sebi nikako ne moZze traziti, pa je baza
podataka koju smo koristili za testiranje
Access-a za bajt razlicita od baze na kojoj
smo testirali ostale programe. To svakako
nije uticalo na performanse, ali za Citaoce
koji koriste YUSCII raspored ovaj mome-
nat moZe da bude izuzetno neprijatan!
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SOFTVER - Baze podataka

Sta izabrati?

Odluka o RDBMS sistemu koji cete
koristiti nije ni malo jednostavna. Naj-
lakse bi bilo opredeljivati se na osnovu
stvari koje se mogu egzaktno meriti, da-
kle performansi - teSko da bi se tada ne-
ko mogao takmiciti sa paketom FoxPro.
Za onoga ko se bavi razvojem RDBMS
aplikacija druge stvari su, medutim,
Cesto vaznije. Pre svega komfor pri radu
i generisanje aplikacija koje ce, zahva-
ljujuci automatskoj proveri konzistenci-
je, biti otpornije na sve vrste poremeca-
ja. Od znacaja su i veze sa drugim Win-
dows programima, rad u mrezi, a za po-
nekoga i klijent / server arhitektura
odnosno ODBC kompatibilnost.

Pored svih ovih objektivnih kriteri-
juma, postoji i jako vazno pitanje kori-
$cenja postojeceg znanja i iskustva - za
nekoga ko tek pocinje, novi i moderni
jezik je svakako nesto Sto se moze pre-
poruciti; za one koji za sobom imaju vi-
Segodisnje iskustvo u dBASE i Clipper
programiranju, znatno je privlacnija
mogucnost da nastave da koriste i una-
preduju znanje koje su vec¢ stekli.
Svakome je, naravno, jasno da se neke
navike moraju menjati, ali je lakse kada
to ide postepeno.

Na$ izbor se, dakle, kreée u dva
pravca. Oni koji Zele da koriste moder-
nu alatku koja u najvecoj meri prati re-
lacioni model, obezbeduje komforan ra-
zvoj aplikacija i podrzana je od strane
najvece svetske softverske kuce, mogu
se slobodno opredeliti za Microsoft
Access 2.0. Za one koji su blizi "klasi-
énom" programerskom razmisljanju i
koji bi postepeno ulazili u svet objekata
koristeci stecena znanja i (Sto je posebno
vazno) portirajuci postojeci softver ne
novu platformu, dobar izbor bi mogao
da bude paket Visual Objects firme Com-
puter Associates. dBASE for Windows je
zanimljiv pre svega za one koji samos-
talno razvijaju baze podataka koje ce
docnije koristiti, ali nepostojanje Develo-
pers Pack-a smanjuje interes programera
koji bi se bavili razvojem softvera za
trziste. FoxPro za Windows bi, da je nas-
tavila da ga razvija nezavisna firma,
mogao biti veoma opasan takmac pake-
tu Visual Objects (a pogotovu dBASE-u
za Windows) ali je, u rukama Microsoft-a,
buduénost ovoga paketa pod velikim
znakom pitanja. PowerBuilder, Clarion,
DataEase, DataFlex, R:BASE i neki drugi
programi koje kod nas retko ko koristi
svakako su vredni daljeg istrazivanja.
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Access je pri vthu i po pitanju o¢uvanja
konzistentnosti podataka u raznim tabela-
ma (referential integrity): operacija koja bi
Stetila sinhronizaciji sadrZaja nekoga polja
sa sadrzajem polja u drugim tabelama je-
dnostavno biva odbijena. U literaturi cete
ovu koncepciju ¢esto sresti pod imenom re-
ject operations: sama baza podataka odbija
izvrsavanje nekih komandi! Drugi autori
koriste termin restrict operations, u smislu
da su neke operacije zabranjene. Osim
Access-a, ove mehanizme podrzavaju i Bor-
land Paradox for Windows (ali ne i Paradox
for DOS!) i RIBASE. Druge baze podataka
obezbeduju neke od ovih funkcija, npr.
kaskadno brisanje slogova, ali je u vecini
slucajeva programeru ostavljeno da brine o
tim "sitnicama".

Ostaje jos da detaljnije opisemo veé po-
menuti princip primarnog kljuca koji dBA-
SE, sticajem istorijskih okolnosti, nikada
nije podrzavao. Steta: primarni klju¢ je
izvanredan nacin da baza podataka ne bu-
de zavisna od fizickog redosleda kojim su
podaci upisani na disku. U dBASE-olikim
jezicima se, kao $to znamo, operiSe poj-
mom "redni broj sloga": do Zeljenog podat-
ka u bazi se dolazi komandom GOTO, uz
navodenje njegovog apsolutnog broja. Je-
dnostavno za realizaciju, ali uz razne ne-
dostatke: ne moZze se, recimo, ubaciti slog
"u sredinu" baze bez njenog kompletnog
prepakivanja. Brisanje podataka takode
mora da se proprati prepakivanjem, ako ne
trenutnim a ono odloZzenim (komanda
PACK). Po sortiranju ¢e redni brojevi biti
potpuno izmesani, $to znaci da veze dve
baze na osnovu rednog broja sloga jednos-
tavno ne dolaze u obzir. Sto je najneprija-
tnije, naredba GOTO uopste ne zavisi od
eventualnog aktivnog indeksa: GOTO 1000
¢e aktivirati hiljaditi fizicki slog baze, bez
obzira sto bi, po aktivnom redosledu koji
indeks diktira, taj slog mozda bio prvi ili
poslednji. Naredba GOTO bas nema srece:
u Clipper-u je, doduse, oslobodena znace-
nja koje ju je ucinilo odgovornom za "Spa-
geti" programiranje, ali joj je ostala mozda
i Stetnija uloga logicki nekontrolisanog kre-
tanja po bazi podataka!

Od kljuéa do indeksa

Primarni klju¢ moZze da se zamisli kao po-
seban indeks koji se implicitno formira: je-
dno polje baze se proglasava za klju¢no i
na osnovu njega se uvek (i trenutno) pro-
nalazi Zeljeni slog. Podrazumeva se da ne
smeju postojati dva polja koja imaju isti
primarni klju, ali $to se realizacije tice pos-
toje dve varijante: ve¢ina RDBMS progra-
ma automatski proverava jedinstvenost

kljuca i odbija upis sloga sa dupliranim
primarnim klju¢em. Takvi su, recimo,
Access, Paradox i R:BASE. Stavige, Access i
R:BASE omogucavaju automatsko generi-
sanje primarnog kljuca kroz autoinkre-
mentna polja: sama baza ¢e za svaki novi
slog formirati jedinstveni klju¢. Neki drugi
programi, na primer DataEase, zahtevaju
od programera da vodi racuna o konzis-
tenciji primarnog kljuca, pruzaju¢i mu ne-
ke opcije koje olaksavaju te provere. FoxPro
i dalje ne podrzava ovaj koncept.

Na primarni klju¢ logi¢no se nadove-
zuje pojam indeksa: za brzo pronalaZenje
Zeljenih podataka treba dobro organizova-
ti "mrezu" polja koja se indeksiraju. Svi
RDMBS programi sa kojima smo radili in-
dekse podrzavaju na relativno slican nacin
- formira se poseban fajl sa klju¢nim vre-
dnostima nekog polja (ili izraza zasnova-
nog na vrednostima nekoliko polja) i fizic-
kim pozicijama odgovarajuc¢ih slogova a
onda se, primenom posebnih naredbi, po-
kaziva¢ pozicionira na slog sa zadatom
vredno$cu, ili se nekom formom SKIP ko-
mande pomera po bazi prema logickom re-
dosledu zasnovanom na indeksu. Razlike
se ispoljavaju pre svega u stepenu automa-
tizacije ¢itavog mehanizma: u dBASE-u i
"srodnim" dijalektima programer raspola-
7e posebnim komandama koje operisu sa
indeksima, i indeksi su stalno u centru nje-
gove paznje. U Access-u se indeksi, gledano
spolja, jedva i vide: setite ih se samo kada
kreirate bazu podataka, a ubuduce ih pot-
puno samostalno odrzava sam RDMBS,
aktivirajuci po svakom korisnikovom upi-
tu onaj indeks koji ¢e ga na najbrzi nacin
zadovoljiti. Koliko god ovaj mehanizam
izgledao savrSeniji, u praksi pokazuje i
odredene mane, pre svega zato Sto korisnik
nije svesan koji ¢e se upit razresiti preko in-
deksa a koji ¢e zahtevati pretrazivanje Cita-
ve baze. To se pretraZzivanje, naravno, po-
nekad ne moze izbedi, ali je vecina takvih
upita, uz malo viSe razmisljanja, mogla da
se svede na daleko brzu pretragu po indek-
su. Na neki duzi rok gledano, naravno da
automatski rad predstavlja varijantu koja
dobija: korisnik zna koji ga podatak ili
izvestaj interesuje, i savrSeno ga se ne tice
Sta se "unutra" deSava da bi se taj podatak
dobio! Medutim, mnogi korisnik bi, u sa-
dasnjoj fazi razvoja RDBMS programa,
ipak bio voljan da malo razmisli o indeksi-
ma i sli¢nim tehnikalijama, i da na osnovu
toga dobije podatak odmah, a ne posle pet
minuta ¢ekanja.

U konkretnim implementacijama rada
sa indeksima treba prouciti jos dva vazna
pitanja. Prvo se odnosi na smestanje indek-
sa na disk: stari dBASE III je promovisao



(naoko logi¢nu) konvenciju da se svaki in-
deks upisuje u poseban fajl. Kako su disko-
vi rasli a baze podataka postajale sloZenije,
broj fajlova se povecavao Sto je otezavalo i
usporavalo rad, pa je u FoxPro-u uveden
novi "zajednicki" indeks koji obuhvata sve
indekse pridruzene nekoj bazi podataka.
Access je otiSao jo$ korak dalje pa je sve
objedinjeno u jedan fajl: podaci, maske,
programi, indeksi... Iako ovaj pristup nije
liSen privlacnosti, pre svega u smislu lak-
$eg manipulisanja ¢itavim projektom i efi-
kasnijeg prenoSenja na drugi racunar, ni-
smo sigurni da on predstavlja korak na do-
bru stranu: uvek se mora raditi pun backup
podataka koji nisu menjani, otezan je (ili
barem usporen) pregled programa u pose-
bnim editorima i njihovo Stampanje na na-
¢in koji programeru najvise odgovara, sve
je "zatvoreno" u integrisano okruZenje, a
postavlja se i pitanje kojim softverskim ala-
tima "opraviti" taj mega-fajl, ako bude fi-
zicki ostecen. Bilo kako bilo, trend je o¢it:
sve $to ¢ini jednu bazu podataka polako se
ujedinjava u $to manji broj datoteka!

Drugo vazno pitanje odnosi se na YU
slova: nikako da prevazidemo vreme patch-
ovanja raznih LIB-ova kako bi se re¢i sorti-
rale po redosledu koji nam je potreban!
Windows, teorijski posmatrano, moze da se
prilagodi naSem jeziku: postoji verzija za
Istoénu Evropu koja nam je u startu prila-
godena, a i americka verzija se relativno la-
ko "pripitomi" primenom "Srpskog jezic-
kog drajvera" (SLD) koji je napisao Obrad
Bijeli¢. Na Zzalost, viSejezicke mogucnosti
Windows-a su od pomoci samo ako ih auto-
ri programa podrzavaju, odnosno ako po-
rede stringove pozivom funkcija koje su
namenjene tom poredenju. Pokazuje se da
ni sam Microsoft nije sledio sopstvenu kon-
venciju, tako da je SLD od slabe pomo¢i ka-
da se radi sa Access-om; mozete onda misli-
ti tako stoje stvari sa drugim proizvodaci-
ma. Ukratko, ispravno domace sortiranje i
dalje se svodi na klasi¢no resenje, uz pri-
menu neke od formi medukoda.

Pri¢a o indeksima nije samo prica o
klasi¢nim reSenjima: pre godinu ili dve se
pojavila jedna blistava novost pod pomalo
neobi¢nim imenom: Rushmore optimizaci-
ja. Doneo ju je, i za sada je jedini u punoj
meri primenjuje, FoxPro: Microsoft je, mo-
zda bas zbog ove optimizacije, kupio firmu
Fox Software i deo ove tehnologije ve¢ ugra-
duje u Access 2.0, sa tendencijom da je po-
drZi u celini. Ostali proizvodaci kao da jo$
razmislaju o necem slicnom.

Moramo da priznamo da smo, pri
prvom kontaktu sa Rashmore tehnologijom
koja je primenjena u FoxPro 2.0, ¢itavu
stvar shvatili pre kao reklamni trik nego

kao sustinsku novost: izgledalo je da se sli-
¢ne stvari mogu postiéi i na druge nacine.
Pokazalo se, medutim, da Rushmore pred-
stavlja po svemu novu ideju, bar u svetu
baza podataka za PC ra¢unare: umesto da
se pri pretraZivanju koristi jedan odredeni
indeks, istovremeno se konsultuje njih vi-
Se! Zapravo, upit korisnika se automatski
rasclani tako da se svaka od komponenti
pretrazuje po odgovarajucem indeksu, ako
taj indeks postoji. Naravno, delovi upita
koji se ne oslanjaju ni na jedan indeks se i
dalje moraju resavati sekvencijalnom pre-
tragom, ali se na osnovu "indeksiranog de-
la" ta pretraga svodi na ispitivanje mini-
malnog broja slogova. Neoprezno zadat
upit i dalje ée zahtevati pregled ¢itave ba-
ze, $to znadi da je za efikasnu primenu Rus-
hmore tehnologije i dalje potrebna odrede-
na saradnja korisnika, ali se u zbiru posao
obavlja primetno brze nego u drugim di-
jalektima.

Upiti, koje smo upravo pomenuli,
predstavljaju jednu od oblasti u kojima su
RDBMS programi u poslednje vreme bitno
uznapredovali. Pre samo par godina dBA-
SE IV uopste nije podrzavao nikakvu pa-
Znje vrednu formu SQL-a (Select Query
Language, programski jezik za postavljanje
upita). Danas dBASE 'V, Access i prakti¢no
svi ostali jezici ukljuéuju veoma razvijen,
premda medusobno slabo kompatibilan,
SQL. Dobar SQL je ujedno i ulaznica u svet
klijent - server aplikacija: Paradox i Access
su tu otisli najdalje, posto prvi ukljucuje
Borland SQL Link drajver koji obezbeduje
vezu sa Borland, Microsoft, Sybase i Oracle
bazama, dok drugi saraduje sa svim ODBC
(Open Database Connectivity) kompatibil-
nim bazama. FoxPro za DOS i Windows u
osnovnoj verziji ne podrzavaju ovakav tip
"veze sa spoljnim svetom", ali se dobijaju
biblioteke ¢ijim se uklju¢ivanjem u kod os-
tvaruje ODBC kompatibilnost.

Savrseno okruzenje

lako smo ovaj uporedni prikaz poceli pore-
denjem koncepcije i tehnickih svojstava ra-
znih RDBMS programa, pitanje korisnic-
kog interfejsa je ono Sto privlaci paznju ve-
¢ine pocetnika u ovome svetu. Mozda nije
toliko bitno (mada nije ni nevaZno) kako
program izgleda, ali je od klju¢nog znacaja
koliko cete vremena morati da ulozZite u
njegovo proucavanje i od kolike ¢e vam
pomodi pri reSavanju konkretnih problema
biti ugradena automatika.

Autori Windows baza podataka mnogo
rade na ovim pitanjima, a ima su utisak da
su najdalje otisli Borland i Microsoft. Obe
velike firme krecu se sliénim putevima:
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ideja je da se napravi niz programa (Micro-
soft ih zove Wizards, "Carobnjaci”, a Borland
Experts, "stru¢njaci") koji ¢e postaviti kori-
sniku niz pitanja i, na osnovu odgovora,
sami obaviti Zeljeni posao. Najvise posla
ovakve alatke obave pri dizajniranju same
baze podataka, maski i izvestaja, ali se sre-
¢u i kod naoko trivijalnih operacija kao sto
je "uvoz" podataka iz drugih programa.
lTako koncept "arobnjaka" svakako ima
blistavu buduénosti i premda ovi programi
vec danas rade sjajno, ima jo$ dosta mesta
za njihova poboljSanja, prosirenja i, uopste,
prilagodenja ukusima i potrebama ne sa-
mo pocetnika nego i iskusnijih korisnika
RDBMS programa.

Sto se grafickog izgleda tice, sam Win-
dows diktira standarde kojih se veéina so-
ftverskih firmi drzi, pa svi programi koje
prikazujemo izgledaju relativno sli¢no. Iz
verzije u verziju jaca tendencija koja je pri-
sutna jos od dBASE-a III a koja je "osnaze-
na" u FoxPro-u: integrisano okruzenje u ko-
me Ce se raditi ¢itav posao, pocev od dizaj-
niranja same baze, maski i drugih resursa,
preko unosa podataka i generisanja izve-
Staja, pa do pisanja, prevodenja, testiranja i
prilagodavanja programa i makroa. Razli-
ke se vide tek kada se zaviri "ispod haube":
Access je promovisao sasvim novi, dosle-
dno objektno orijentisani, jezik za razvoj
data base aplikacija, dok Borland i Computer
Associates i dalje osavremenjavaju jezike
koji vode poreklo od dBASE-a, naravno uz
brojne objekine ekstenzije i prilagodenja
grafickom okruzenju.

Borland dBASE for Windows

Nema korisnika koji radi sa bazama poda-
taka a da nije ¢uo (a i "opipao") ¢uveni
dBASE III+ - godiname je to bila osnovna
referenca! Cesto je umesto njega korigéen
Clipper ili FoxPro, ali sve se uvek "merilo"
prema dBASE-u. Onda je izaSao dBASE IV
koji ocito nije bio korak u dobrom pravcu:
tavorio je i tavorio na trzistu, ali nikada ni-
je postigao narocitu popularnost (o popu-
larnosti na nasim meridijanima ne vredi ni
spominjati - dBASE IV prakti¢no niko nije
ni koristio)! Ashton Tate nije mogao dugo
da izlazi na kraj sa takvim poslovnim "us-
pesima” pa je firma presla u ruke daleko
veceg Borland International-a.

Prvi Borland-ov korak na oZivljavanju
dBASE standarda je verzija 5.0, za DOS i za
Windows; ovde nas prevashodno zanima
ova druga. Dizajniranje nove verzije ocito
je zapoceto od samih "temelja", tj. od tako-
zvane Borland Database Engine biblioteke
koja pre svega operise sa podacima, ali i
obezbeduje vezu sa svim ODBC kompati-
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bilnim okruZzenjima (Oracle 6, Paradox, SQL
server...). Na tu "masinu" nakalemljen je
programski jezik koji je po sintaksi sli¢an
dobro poznatom dBASE-u, ali je dopunjen
brojnim objektnim ekstenzijama. Objekti se
kreiraju komandama NEW (na "C++ na-
¢in") ili DEFINE ("dBASE nacin"), a metodi
preko takozvanog funkcionalnog tipa koji
zapravo predstavlja pointer na funkciju -
dodeljivanjima tipa objekat.metod=funkcija
objektima se mogu pridruZiti metode, $to
je klju¢ za (delimi¢no) ucaurivanje. Treba,
ipak, primetiti da dBASE-ovi objekti,
premda opste prisutni, nisu tako razvijeni
kao, recimo, Clipper-ovi: kontrola gresaka
svodi se na ON ERROR komandu, a pore-
denje fleksibilnosti Clipper-ovog BROWSE
objekta sa dBASE-ovim EDIT i BROWSE
naprosto nema smisla, naravno u korist
Clipper-a. Zapravo, ima se utisak da je Bor-
land ove osetljive segmente pre zasnovao
na procedurama nego na objektima.

Mnogo veéi problem je u tome Sto
dBASE i dalje ne podrzava deklarisanje ti-
pova, Sto u rad sa objektima uvodi nepri-
hvatljiv element proizvoljnosti i povecava
rizik od greSaka koje se vrlo tesko lociraju.
Objekti su, osim toga, uglavnom usmereni
prema kreiranju grafickog interfejsa - u ra-
du sa bazom podataka ne nalaze svoje
mesto, mada korisnik, naravno, moze da
kreira sopstvene objekte koji bi se bavili
ovim vaZnim segmentom.

Vazna novost dBASE 5.0 programskog
jezika su kodni blokovi, koji su pre par go-
dina obogatili i Clipper okruzenje. Postoji,
ipak, ijedna vazna prednost na strani dBA-
SE-a: dok u Clipper-u kodni blok u osnovi
predstavlja izraz koji se izratunava, dBASE
for Windows poznaje kodne blokove u koje
su upisani ¢itavi programi: nije posebno bi-
tno da rezultat toga bude broj, a u kodni
blok ulaze i potpune komande tipa USE,
REPLACE i sli¢ne. Moguéi kodni blok bi,
dakle, glasio: {In, al ; fori=1ton; ? a; next
i}. Pomenimo i impresivan spisak ugrade-
nih funkcija i procedura: gotovo da je dos-
tignut u ovom domenu legendarni FoxPro,
koji nudi po funkciju za svaku zamislivu
radnju.

so PG

1/ APRIL 1995.

Iako zasnovan na relacionom modelu,
dBASE 5.0 nije narocito napredovao prema
zadovoljenju kriterijuma opisanim u uvo-
dnom tekstu. Uvedene su, doduSe, neke
naredbe koje Stite integritet podataka u ra-
znim bazama (SET RELATION CON-
STRAIN i INTEGRITY), ali sve to deluje
priliéno amaterski u odnosu na mogucnos-
ti Microsoft Access-a.

Indeksi su potpuno reorganizovani,
mozda po ugledu na FoxPro: u prethodnim
verzijama indeks po svakom od polja upi-
sivan je u poseban fajl sa ekstenzijom
NDX, a sada su svi indeksi u zajednickom
fajlu tipa MDX. Ovi indeksi se ne moraju
posebno aktivirati - izborom tabele auto-
matski se aktiviraju i indeksi koji joj pripa-
daju. Stari format indeksa podrzan je zbog
kompatibilnosti, ali se ne preporucuje nje-
gova primena. Efikasnost rada sa indeksi-
ma je osetno unapredena u odnosu na
dBASE III+, ali i dalje nije ravna onome Sto
Fox pruza.

Neke od starih boljki dBASE-a pri radu
sa indeksima su, na zalost, i dalje prisutne:
bilo kakav REPLACE polja u glavnom in-
deksu izaziva neuroti¢no ponasanje, a Ces-
to i totalni krah programa. Osim toga, iako
indeksi mogu da se formiraju po vrednosti
nekog izraza, sortiranje je i dalje ogranice-
no na sadrZaj polja sto znaci da ¢e se indek-
si, kao i do sada, koristiti i za ono $to im ni-
je primarna namena.

dBASE-ov korisnicki interfejs deluje
izuzetno profesionalno, a opet toliko je-
dnostavno za upotrebu da ¢e se dobar deo
pocetnika snadi i bez ¢itanja dokumentaci-
je ili potrage po help-u. Vazne novosti na
tom planu su expression builder, u kome se
pomocu misa zadaju ¢itavi izrazi (mi pre-
feriramo da ih otkucamo, ali....) i SafetyNet
koji u startu onemogucava greske u izrazi-
ma. Narodito je impresivan form designer,
podsistem u kome se crtaju maske za unos
podataka - uz sve lepote, moZzete da napra-
vite "podformular” (child form), recimo u
obliku browse prozora na drugu bazu u
okviru sloga u prvoj. Form designer nije sa-
mo generator korisnickog interfejsa - on je
i generator programa! Sve ono $to raspore-
dite po ekranu pretvara se u program u
dBASE jeziku koji se automatski upisuje u
datoteku sa ekstenzijom WFM. Nju moZe-
te koristiti na dva nacina: da bolje upozna-
te objektno orijentisani programski jezik
ugraden u dBASE for Windows, ili da kreira-
te kostur programa a onda sami dodajete
izvrsne segmente. Ovaj drugi metod je za-
pravo najefikasniji na¢in da dodete do apli-
kacije - oslonite se na form designer, ne tru-
dedi se da razumete kako rade i Sta znace
svi oni click event-ovi koje je ugradio u pro-

gram, a onda na sasvim klasi¢nom jeziku
dodajte na potrebna mesta segmente koda
koji ¢e, na osnovu zadatih ulaza, pregleda-
ti bazu podataka, aZurirati polja i generisa-
ti izvestaje. Ovom koncepcijom Borland se
priklju¢uje trendu "vizuelnih jezika" kod
kojih se miSem programira bar onoliko ko-
liko i tastaturom.

Finalna dorada programa je, na Zalost,
ostavljena za neko drugo vreme ili za neku
drugu firmu - ni pola godine po izlasku na
trziste, Borland nije dovrsio razvoj Distribu-
tion Kit-a koji bi omogucio da se ¢itava
aplikacija prevede i rasporedi na instalaci-
one diskete koje biste kasnije mogli da pro-
dajete. To prakti¢no znaci da svaki korisnik
koji Zeli da radi sa dBASE 5 programima
mora nabaviti kompletan dBASE 5 paket -
veoma profitabilno za Borland ukoliko se
mnogo njih odluéi na kupovinu, ali se boji-
mo da je konkurencija na trziStu takva da
¢e oni koji rade razvoj naprosto "oti¢i u
drugu firmu". dBASE 5.0 tako ostaje sjajna
DBMS alatka, posebno pogodna za one ko-
ji dobro poznaju xBASE jezike i nemaju
preteranu Zelju da uce nesto novo, ali ¢e
oni koji rade na razvoju dBASE aplikacija
za trziSte verovatno biti veoma retki!

Computer Associates Visual
Objects
PC Preporuka

Firma Computer Associates ima iza sebe
bogatu tradiciju u izradi baza podataka.
Visual Objects je plod ambicioznog projekta
i kupovine nekoliko softverskih firmi. Pre-
sudni uticaj na izgled novog proizvoda
dao je kod nas jako popularni Nantucket
Clipper; u stvari, pri projektovanju Visual
Objects-a kljuéni zadatak je bio ocuvanje
kompatibilnosti sa Clipper-om 5.2, §to je u
velikoj meri i ostvareno.

Visual Objects ovaj prelaz omogucava u
viSe nivoa. Najnizi je terminal emulacija:
Clipper programi, uz zaista minorne inter-
vencije, mogu da se prebace direktno u Vi-
sual Objects. Glavni problem te transforma-
cije je korisnicki interfejs, a upravo o njemu
se "brine" terminal emulacija: kada se star-
tuje program koji radi u "DOS" modu,
otvara se tzv. terminal window koji emulira
DOS ekran: sve standardne Clipper nared-
be rade potpuno isto kao i u DOS-u, uz
zgodan dodatak automatske kontrole mi-
$a. Naravno, ovakve aplikacije su vizuelno
prili¢no "jadne" u okruzenju kao sto je Win-
dows, pa je ovo predvideno samo kao pre-
lazni korak ka pravom Windows programu.
Sledeéi korak je postepeno obogacivanje
programa Windows elementima. Tako pos-
toji funkcija CRTAddMenu koja sluZi za re-
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alizaciju Windows menija, CRTAddButton za
"tastere” i sli¢no; ovako dobijeni programi
imaju korisnicki interfejs koji samo "li¢i" na
Windows. Sledeca faza bi bila transformaci-
ja u pravi Windows SDI (Single Document
Interface) ili MDI (Multiple Document Inter-
face) korisnicki interfejs. Visual Objects ras-
polaze Citavim arsenalom alata i gotovih
klasa koje pomazu pri kreiranju sloZenih
elemenata Windows interfejsa. Na Zalost, za
ovaj korak je ve¢ potrebna korenita izmena
u strukturi postojecih programa, zbog pot-
puno razlicite filozofije Windows i DOS
platforme. Veoma je ohrabrujuca vest iz fir-
me CA da se u bliskoj buduénosti planira-
ju verzije Visual Objects koje bi radile na
drugim grafickim operativnim sistemima
kao sto su OS/2, Windows NT, Motif...

Jedan od glavnih kvaliteta Visual
Objects-a je nasleden iz Clipper-a: program-
ski jezik je izuzetno razvijen, dodato je
mnogo novih funkcija i naredbi, a glavna
novost je puna objektna implementacija.
Sada korisnik ima mogucnost kreiranja
sopstvenih klasa, $to nije bilo moguée u
Clipper-u. Visual Objects ima u sebi dosta
ugradenih klasa koje predstavljaju vrh hije-
rahije klasa za rad sa bazom podataka, ko-
risnicki interfejs i sli¢no. Programski jezik
je doZiveo brojna i znacajna poboljSanja.
Na primer, sada su osim standardnih poli-
morfnih promenljivih koje nemaju fiksiran
tip podrZane i strogo tipizirane promenlji-
ve (iji je tip odreden za vreme prevodenja.
Time se izbegavaju greske koje nastaju
zbog osobine polimorfnih promenljivih da
prihvataju razne tipove podataka.

Za razliku od sliénih konkurentskih
proizvoda, Visual Objects je pravi prevodi-
lac: program se prevodi u masinski kod ko-
ji se izvrSava gotovo jednako brzo kao i ne-
ki program pisan u C-u, $to narocito dobro
dode kod analize stringova, operacija sa ni-
zovima i tome sli¢no. U prevodilac je ugra-
den i optimizator koda koji ima nekoliko
nivoa optimizacije. ZadrZana je i mogu-
¢nost generisanja finalnog EXE fajla koji ¢e
funkcionisati potpuno nezavisno od
osnovnog Visual Objects okruzenja i raznih
run time modula. Naravno, distribucija
ovako generisanih programa kao i u sluca-
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ju Clipper-a ne podleZe nikakvim ogranice-
njima - kupite Visual Objects i mozete da pi-
Sete i prodajete programe!

Pisanje programa u Visual Objects je ve-
oma lepo reseno. Mogu se pisati klasi¢ni
programi, biblioteke ili DLL biblioteke - u
terminologiji Visual Objects-a sve ovo se na-
ziva "aplikacija". Svaka aplikacija se sastoji
od elemenata - entiteta koji mogu biti pro-
cedure, funkcije, definicije, ali i meni, mas-
ka, itd. Ukratko, entiteti su svi elementi ko-
ji ¢ine aplikaciju - pisanje programa se sas-
toji od dodavanja novih entiteta. Radi lak-
Seg snalaZenja, svi entiteti se dele na mo-
dule, sli¢no deljenju velikog projekta na vi-
$e datoteka sa izvornim kodom. Medutim,
Visual Objects ne poznaje pojam "datoteka
sa izvornim kodom": svi entiteti se ¢uvaju
u posebnom sistemskom rec¢niku pod pot-
puno automatskom kontrolom Visual
Objects-a: programer o tome uopste ne vo-
di racuna. Na primer, kada se dodaje nova
procedura, dovoljno je da se u editoru na-
pise njen kod: Visual Objects je automatski
snima i sve operacije sa datotekama su pot-
puno transparentne za korisnika. Da stvar
bude jos lepsa, ne postoji razlika u tretma-
nu entiteta (na primer, menija i procedure):
kada se definiSe meni (mozda u istom mo-
dulu kao i procedura ili izvestaj), sistem ga
automatski snima i tu prestaje briga
korisnika.

Uopste, svi entiteti se kreiraju specijal-
nim alatkama: izvorni kod se kreira edito-
rom, meniji se kreiraju editorom menija,
prozori editorom prozora i sli¢no. Kreirani
entitet se upisuje u recnik, i ni po ¢emu se
ne razlikuje od ostalih entiteta. Kasnije
izmene nekog entiteta automatski startuju
odgovarajucu alatku: ako menjate neku
proceduruy, startovace se "obican" editor, ali
ako zatrazite izmenu menija, startovace se
editor menija. Ovakvo "objektno" tretiranje
svih entiteta veoma pojednostavljuje orga-
nizaciju projekta i znacajno olaksava rad.
Same alatke su uradene u skladu sa zahte-
vima Windows okruZenja: rad je intuitivan i
relativno jednostavan. Za program se ko-
risti source code editor, za korisnicki interfejs
window i menu editori, report editor generi-
Se izvestaje, icon editor ikone, a postoje i
specijalni editori za definisanje baze po-
dataka.

Prednost ovakve organizacije se vidi i
prilikom prevodenja aplikacije. Naime, in-
tegrisana Visual Objects okolina prilikom
svake izmene prevodi samo one entitete
koji su menjani. To znaci, da ako je menja-
na samo jedna kratka procedura iz nekog
modula, nece biti prevoden kod ¢itavog
modula (to je uobicajeno kod DOS aplika-
cija), ve¢ samo ta procedura. Ovo drasti¢no

ubrzava edit-compile ciklus, a samim tim
skracuje vreme razvoja.

Visual Objects moZze pristupati bazi po-
dataka na dva nacina: prvi je standardni
nacin preko RDD drajvera nasleden iz Clip-
per-a, a drugi nacin je koriS¢enjem standar-
dnog ODBC protokola za pristup drugim
bazama podataka. Koris¢enjem ovog pro-
tokola (i uz odgovarajuéi drajver) moze se
pristupati svim SQL (i ne-SQL) bazama po-
dataka koje podrzavaju ODBC protokol.

Od RDD drajvera podrzani su standar-
dni DBENTX, DBFCDX i DBFMDX. CDX
drajver je kombinacija poznatih Comix
RDD-a i FlexFile podrske za memo polja.
Comix drajver omogucuje automatsku op-
timizaciju operacija tipa SET FILTER kori-
$¢enjem otvorenih indeksa. Ovim se opera-
cije SET FILTER, LOCATE i sl. mogu
ubrzati za red veliCine. Sastavni deo
DBFCDX drajvera je i podrska za BLOB
polja; dudeci po iskustvima iz Clipper-a,
ova kombinacija ¢e se veoma Cesto
koristiti!

Bazi podataka se moZe pristupati na
tradicionalni nacin kao i u svim xBase pro-
izvodima: naredbe USE, REPLACE, IN-
DEX, SEEK imaju potpuno isto dejstvo.
Postoji i alternativni (preporucljiviji) nacin
koji koristi tzv. data server objekte - radi se
0 posebnim objektima preko kojih se pris-
tupa podacima u odredenoj tabeli. Podaci-
ma se pristupa preko instance promenlji-
vih, pa je sama fizicka struktura podataka
potpuno nebitna za rad: iza data server
objekta moze se kriti DBF datoteka, SQL ta-
bela ili nesto trece, za program je nebitno.
Data server reSava i problem virtuelnih po-
lja, otvaranja pridruzenih indeksa i sli¢no.
Na Zalost, Visual Objects ne poseduje nika-
kav transakcioni mehanizam, pa je obrada
transakcija i dalje iskljuciv zadatak pro-
gramera.

Osnova poslovne politike koju je CA
primenjivao na Clipper ostaje na snazi: veli-
ki (mozda i preveliki) prostor je ostavljen
za nezavisne proizvodace raznih dodatnih
proizvoda; bogatstvo ovakvih proizvoda je
¢inilo veliki deo snage Clipper-a. Bez obzira
sto je Visual Objects relativno nov proizvod,
za njega se ve¢ pojavilo puno dodataka,
pocev od unapredenja rada sa bazom po-
dataka do dodataka za stvaranje multime-
dijalnih aplikacija. U spisku dodatnih pro-
izvoda se prepoznaju poznata imena: SIx
drajver, CLGraph, CLTools, Flipper...

Prva verzija Visual Objects-a obecava
mocnu alatku za razvoj Windows aplikacija.
S obzirom na kompatibilnost sa Clipper-om
i broj razvijenih Clipper programa, VO mo-
zZe kod nas biti posebno interesantan.



Microsoft Access
PC Preporuka

Microsoft Access je poslednji stigao "u are-
nu" baza podataka - dBASE i njegovi nasle-
dnici suvereno su vladali trziStem ve¢ ne-
kih petnaestak godina kada je Microsoft
odigrao svoj adut. Cinjenica da je ve¢ prva
verzija Access-a izazvala ogromno intereso-
vanje i prodata u stotinama hiljada prime-
raka svedoci o vanserijskom proizvodu.
Verzija 2.0 donela je kompletnije okruZzenje,
pouzdaniji rad i, uopste, zrelost neopho-
dnu za profesionalne primene.

Access je uspeo zato $to je doneo nesto
sustinski novo: umesto ve¢ toliko puta vi-
denih dBASE-ovskih ekrana i unosa poda-
taka u @ ... GET polja, pojavili su se rasko-
$ni Windows ekrani, tabelarno prikazani
podaci, list i combo box-ovi i, uopste, stvari
o kojima su Clipper programeri mogli samo
da sanjaju. A sve se postizalo bez preveli-
kog truda, aktiviranjem nekog od "dezur-
nih carobnjaka" (Form Wizard za kreiranje
maski, Report Wizard za pripremu izvestaja
itd).

Svo to "Sarenilo” neminovno privlaci
paznju, ali su prave vrednosti Access-a vi-
dljive tek kada se pomnije prou¢i njegov
podsistem za rad sa bazama podataka. Re-
lacioni model je sinuo u punoj snazi: pro-
movisan je princip primarnog kljuca, auto-
matizovana provera njegove jedinstvenos-
ti, uvedene (automatske) kaskadne opera-
cije koje osiguravaju azurnost podataka u
tabelama koje su povezane relacijama, re-
alizovane transakcije koje omogucavaju da
se u slucaju greske ponisti ¢itava polovi¢no
obavljena operacija, automatizovan rad u
mreZi, obezbeden link prema klijent / ser-
ver arhitekturama...

Jedna od prednosti Access-a nad nekim
drugim paketima koje prikazujemo je ¢i-
njenica da ne morate programirati da biste
radili sa njim. Naravno, odredeni "progra-
merski rezon" je neophodan u nekim faza-
ma rada, narocito kada se postavljaju slo-
Zeniji upiti. I tu je, ipak, mnogo toga auto-
matizovano: pretrazivanje po indeksima
se, recimo, sa korisnickog aspekta uopste
ne razlikuje od pretrazivanja po ostalim
poljima: sve $to treba da uradite je da u in-
deksiranim poljima aktivirate Match Whole
Field opciju i ubrzanje dolazi samo od sebe.
Kada je potrebna nesto sloZenija pretraga,
prelazi se na filtre: u pitanju su klasiéni se-
lekcioni kriterijumi koji se snimaju na disk
radi kasnijeg korisc¢enja. Od snimljenog fil-
tra do pravog upita (query) je veoma mali:
mozete Cak da aktivirate opciju Save Filter
as Query i tako sloZeniji filtar pretvoriti u
upit.

Access-ovi upiti predstavljaju svet za
sebe. Samo ime query (upit) je znatno pre-
raslo svoj originalni smisao: i dalje se, na-
ravno, najcesce koristi tzv. select query koji
izdvaja neke slogove prema zadatim uslo-
vima, ali postoje i union query, action query
(ujedinjavanje vise tabela), crosstab query
(proizvodi izvestaje u obliku radnih tabe-
la), pass-through i data definition query (veza
sa SQL bazama podataka)... U praksi cete,
uz select query, najéesce koristiti action query
koji omogucava promenu vrednosti nekih
polja; vazna novost verzije 2.0 je Sto se pre
stvarne promene nove vrednosti mogu
pregledati.

Pri formiranju upita od velike je pomo-
¢i Query Wizard, ali njegove "carolije” pov-
remeno treba malo neutralisati: pokazuje
se jednostavnijim, ¢ak i za laika, da tu i ta-
mo otkuca neki logicki izraz, nego da kroz
silne dodatne maske odreduje koji se uslo-
vi kombinuju operatorom "i", koji operato-
rom "ili", Sta treba izdvojiti iz tabele...

Logican korak koji sledi iza upita je
programski jezik, Access Basic. Jezik je, kao
$to mu ime i govori, relativno slican Visual
Basic-u, naravno uz brojne ekstenzije koje
omogucavaju efikasniji rad sa podacima.
Dosledno je objektno orijentisan: sve ope-
racije sa podacima se svode na primenu
unapred definisanih metoda. U najjednos-
tavnijem slucaju, metod moZe da bude i
obi¢no ime polja u tabeli - ukoliko, na pri-
mer, Zelite da prenesete vrednost polja 'na-
ziv' u lokalnu promenljivu 'imel’, koristi-
Cete naredbu nalik na imel = tabela.naziv.
Za razliku od klasi¢nih jezika, "medutac-
ka" ovde nije iskljucivo separator hijerarhi-
ja u slogu: njome se referenciraju i progra-
mi, odnosno akcije. U Clipper-u biste, na
primer, najpre definisali radni indeks ko-
mandom SET ORDER TO 3 a onda napisa-
li seek ("Marija") i tako pronasli slog cije in-
deksno polje ima vrednost 'Marija’. U
Access-u pisete baza.index = "Ime" a onda
baza.Seek "=" "Marija" i obavljate istu
funkciju.

Programiranje u grafickom okruZenju
kao sto je Windows ne moZze se svesti na
klasi¢no proceduralno razmisljanje - bilo bi
previse sloZeno predvidati svaku akciju ili
sled akcija korisnika kome se mi$ stavi u
Sake! Zato Access (kao i dBASE) sa okruze-
njem komunicira preko dogadaja (event
driven). Jedan od dogadaja, na primer, mo-
ze da bude klik na 'OK' taster neke od mas-
ki - kada korisnik to uradi, automatski ¢e
biti pokrenuta odgovarajuca procedura. To
prakti¢no znaci da ne postoji nikakav
"glavni program” (glavna procedura) koji
bi preuzeo kontrolu i sve vreme upravljao
sistemom. Sve je prepusteno korisniku, ¢ije
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akcije 'OK’, 'Cancel, 'Help', 'Resize' i sve
druge samo pokrecu procedure koje obav-
ljaju Zeljeni posao. Uz sasvim malo prakse,
dolazi se do Windows aplikacije koja kori-
sniku nudi veliku fleksibilnost, a za pro-
gramera je razmerno jednostavna i laka za
debagovanje. Mada moramo re¢i da pri
tom debagovanju alati ugradeni u sam
Access pruzaju pomo¢ mnogo manju nego
Sto bi se ocekivalo, pre svega zato $to je de-
bager, premda korektan, po koncepciji pri-
li¢no zastareo.

Kada jednom napisete Access program,
mozda Cete poZeleti da ga prodate nekome
ko se bavi sli¢cnim poslom. U slucaju
osnovnog paketa Access 2.0, to ¢e biti mo-
guce samo ako i kupac ima kopiju Access-a;
za pravu distribuciju morate da dokupite i
Access 2.0 Distribution Kit. Glavna kompo-
nenta ovoga dodatka je Setup Wizard, pro-
gram koji, na osnovu vasih odgovora na
postavljena pitanja, kreira distribucione
diskete sa programom. Distribucione dis-
kete po svemu li¢e na opremu samog
Access-a - na njima je veoma profesionalan
SETUP koji propita korisnika za podatke,
prekopira potrebne datoteke na njegov
disk i na kraju eventualno startuje program
koji demonstrira aplikaciju ili ispisuje RE-
ADME fajl. Sve sitne usluge, kao sto je kre-
iranje ikona i njihovo ukljuc¢ivanje u neku
od grupa Program Manager-a, takode spa-
daju u "¢aroliju” istalacionog programa ko-
jl je, gotovo bez vase pomodi, Setup Wizard
napravio.

Prilikom kreiranja instalacione verzije
vase aplikacije treba da donesete samo je-
dnu vaznu odluku: da li je prenosite na sis-
tem na kome je Access instaliran ili ne. U
prvom slucaju, mogu se preneti samo bitne
komponente paketa. Za pravu prodaju
programa svakako treba generisati punu
run time verziju koja obuhvata deo paketa
Access neophodan da se programi izvrsa-
vaju, ali bez mogucnosti njihovog daljeg
razvoja. Na disk korisnika se instalira baza
podataka, sve potrebne maske, makroi i
(prevedeni) programi koje ¢e on potpuno
slobodno koristiti, na jednom ili vise racu-
nara (nista od zabrane kopiranja), ali koje
nece modi potpuno slobodno da izvrsava
(Ctrl Break ne omogucava prekid progra-
ma koji radi u okviru Run Time modula,
dok u samom Access-u ova poznata DOS
funkcija savrseno deluje) niti da, Sto je po-
sebno znacajno, analizira njegov tok ili me-
nja kod... Bar dok neko ne napise neku
vrstu Access "dekompajlera” ili disasemble-
ra, kao $to se desavalo kod Clipper-a.

Svi ovi noviteti placeni su glomazno-
¢u - Access normalno radi tek na 486 siste-
mima sa 8 megabajta memorije, a ni 16 me-
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gabajta mu nece skoditi za neke sloZenije
operacije koje obuhvataju istovremeni rad
nekoliko komponenti Office-a. Ne Stedi se
ni na distribucionim disketama - kratak
Hello world program se, po prevodenju,
upisuje na Cetiri (!) diskete po 1.44 M. Sada
znate zaSto su svi Windows programi "-
onoliki".

Ukoliko imate dobar racunar i ne sme-
ta vam da krenete iz pocetka sa ucenjem
programiranja, Access je prava stvar za vas.
Ukoliko, sa druge strane, zakljucite da vam
je ucenja bilo dosta, verovatno Cete se opre-
deliti za neki drugi RDBMS.

Microsoft FoxPro for
Windows

FoxPro je "sledeca generacija" prvog veli-
kog dBASE III klona koji se zvao Fox Base -
baza podataka koja je, Sto se jezika i upo-
trebe tice, bila sasvim slicna dBASE-u, ali je
donela i brojne ekstenzije. Sto je najvaznije,
donela je performanse: lisica na kutiji Fox
Base-a nije bila simbol lukavstva, nego
brzine! Posle nekoliko veoma uspesnih
izdanja Fox Base-a (i Fox Base Plus), pojavi-
la se daleko kompletnija verzija koja je do-
bila ime FoxPro, zatim se pojavio FoxPro 2.0
koji je doneo brojna unapredenja i ubrzanja
ukljucujudi i po mnogo ¢emu revolucionar-
nu Rushmore tehnologiju. To je bilo sasvim
dovoljno da se Microsoft zainteresuje za
ovaj proizvod, otkupi firmu Fox Software i,
tokom prosle godine, promovise najpre
verziju 2.5 a zatim i verziju 2.6 za DOS i
Windows.

lako se verzije za DOS i Windows po
spoljnom izgledu veoma razlikuju, u susti-
ni se radi o istom proizvodu: u paketu do-
bijate kompajler za generisanje tradicional-
nih 16-bitnih i profesionalnih 32-bitnih
aplikacija, zajedno sa bibliotekama za po-
vezivanje sa drugim jezicima i drugim (pre
svega SQL) okruzenjima (Client - Server Co-
nectivity Kit - kod nekih prodavaca se pose-
bno naplacuje). Ukoliko Zelite da koristite
FoxPro za razvoj RDBMS programa koji bi
isli na trziste, moracete da dokupite i Dis-
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tribution Kit koji omogucava
pokretanje FoxPro aplikacija
tamo gde FoxPro nije
instaliran.

Verzija 2.6 je, inace, sa-
svim sli¢na verziji 2.0: nova
"kozmetika" ukljucuje niz
Wizard programa koji olaksa-
vaju i ubrzavaju pojedine
operacije i priblizavaju paket
pocetnicima (zanimljivo je da
se Wizard-i uopste ne pomi-
nju u dokumentaciji, morace-
te da trazite kroz help), a Catalog Manager
olaksava integraciju pojedinih segmenata
projekta na kome se radi. U funkcionalnom
delu paketa, medutim, nema nikakvih
izmena, a samim tim su i performanse os-
tale neizmenjene... ali i dalje izuzetno kon-
kurentne!

Cemu FoxPro duguje svoju brzinu? Pre
svega dobro organizovanom radu sa in-
deksima - umesto da svaki od njih bude u
posebnom fajlu, svi indeksi koji karakteri-
$u jednu tabelu koncentrisani su u zaje-
dnicki .CDX fajl koji je, obzirom na relativ-
no male dimenzije, ve¢im delom u memo-
riji, $to Zestoko ubrzava pretrazivanje baze.
Rad sa indeksima je dalje ubrzan tehnolo-
gijom c¢udnoga imena, Rushmore - ime je,
kazu, nastalo u spomen poznatog Hicko-
kovog filma "Sever - Severozapad" ("North
by Northwest") koji je autor gledao kada mu
je ova ideja pala na pamet. Tehnologiju ce-
mo objasniti na jednostavnom primeru: ko-
risnik zahteva da se iz tabele izdvoje svi
slogovi koji su fakturisani posle 1. marta
1995. godine, i to na iznos veci od 1,000 di-
nara. U klasi¢nom dBASE/Clipper okruze-
nju to bi se obavilo komandom nalik na
LOCATE FOR datum>CTOD("01/03/95")
.AND. iznos>1000 i izvrsilo tako $to bi bio
najpre procitan prvi slog, zatim drugi, tre-
¢i... sve dok se ne pronade neki koji zado-
voljava uslove ili ne stigne do kraja datote-
ke. Ako datoteka ima vise hiljada ili vige
desetina hiljada slogova, ova operacija ¢e
trajati veoma dugo. No, zamislimo sada da
je datoteka indeksirana po datumu fakturi-
sanja - Clipper ¢e pomenuti LOCATE
izvrSavati na potpuno isti nacin, ne obazi-
rudi se na ovaj indeks, ali ée FoxPro koristi-
ti indeks da pronade fakture poslate posle
1. marta (Sto se obavlja prakti¢no trenutno)
pa onda samo kod
njih proveravati izno-
se i izdvajati vece od
1000. Umesto, dakle,
da se pregleda cela ba-
za podataka, pregleda-
ju se samo oni slogovi
" koji  zadovoljavaju

uslove koji se mogu odrediti preko defini-
sanih indeksa - ukoliko pazljivo isplanirate
indekse, sva pretraZivanja ¢e zbilja biti
drasti¢no ubrzana!

Ubrzanje, ma koliko to jereticki zvuca-
lo, potice i otuda sto je svaka tabela izdvo-
jena u svoj DBF fajl - koliko god da je DBF
format neracionalan, pa i pregaZen vreme-
nom, njegova jasna i ¢vrsta struktura pri-
metno ubrzava razne operacije. Naravno,
uz placanje odredene cene: obzirom da je
svaka tabela svet za sebe, nema centralne
definicije relacija pa samim tim ni pomisli
o nekoj automatskoj proveri konzisten-
tnosti podataka. Na programeru je da bri-
ne o tome da azuriranje jedne tabele istov-
remeno azurira i pratece; pri tome se mora
ozbiljno paziti na pojavu greski, posto
FoxPro ne podrzava transakcije kojima bi
se neka neuspela kaskadna operacija mo-
gla ponistiti. Mana je i nepostojanje pri-
marnog kljuca, a ima i stvari koje DBF na-
prosto ne podrzava a trebalo bi ih podrza-
ti. Tu pre svega mislimo na tip currency
(zgodan za rad sa nov¢anim iznosima) i
OLE objekte. Jedina velika prednost FoxPro
formata nad nekada$njim dBASE-om su
neograniena memo polja proizvoljnog
sadrzaja. U njih se, dakle, mogu upisivati
tabele, slike i drugi objekti ali to ne
obezbeduje OLE veze sa drugim Windows
aplikacijama - sadrzaj je potpuno statican.

FoxPro je posebno razvijen u tri se-
gmenta: SQL, biblioteka funkcija i rad sa
projektima. Kompletan SQL "krije" se iza
komande SELECT: Zeljeni podaci izdvajaju
se iz baze navodenjem proizvoljno sloZe-
nih uslova. Pocetnici ¢e se verovatno opre-
deliti za izdvajanje bez kucanja naredbi
FoxPro programskog jezika, tj. raditi sa
query by example mehanizmima koji omo-
gucavaju zadavanje upita klikom na posto-
jece podatke i navodenjem grani¢nih vre-
dnosti. Nevolja je jedino u tome $to SE-
LECT komanda nije ba$ potpuno dovrse-
na: izdvojeni skup slogova se moze proi-
zvoljno pregledati, ali se u njega ne mogu
unositi izmene. Bilo koji subset je, efektiv-
no, read-only.

Fox je od samih pocetaka jak po pitanju
rada na vedim projektima: na osnovu fajla
sa ekstenzijom PJX zna se koji svi moduli,
definicije baza, ekrana i svega ostalog ¢ine
tekudi projekat, pa svaka izmena, prevode-
nje, arhiviranje i druga operacija na nivou
projekta predstavlja jedan klik misem na
neku od Build Project opcija. Razni projekti
mogu da dele iste baze podataka, potpro-
grame, ekrane, formate izvestaja... vazno je
samo da se u okviru posebnog niza maski
precizno zada lokacija svake komponente.
Najslozeniji podsistem "editora projekta”
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je, naravno, segment za dizajniranje ekra-
na, koji je u verziji 2.6 reSen u dva nivoa.
Na najjednostavnijem nivou, Screen Wizard
omogucava potpuno automatsko formira-
nje maske, ali uz jedno vrlo ozbiljno ogra-
nic¢enje: u formularu mogu da figurisu sa-
mo polja iz jedne baze! Ukoliko, sto je u
praksi mnogo cesdi slucaj, treba istovreme-
no da radite na podacima iz vise tabela, ko-
risticete Screen Builder i njegove alate: nije
jednostavno za upotrebu kao Screen
Wizard, ali uz malo prakse sve brzo dolazi
na svoje mesto.

FoxPro je pravi Sampion Sto se tice
ugradenih funkcija i procedura - lista je to-
liko Siroka i detaljna da ponekad prelazi u
svoju suprotnost, tj. dovodi do problema u
pronalaZenju Zeljene funkcije u pravom
moru sliénih. Narocito je kompletan set
funkcija za rad sa alfanumericima (postoji i
fonetsko poredenje, doduse prilagodeno
engleskom jeziku), nizovima i matricama -
ako FoxPro nema funkciju za ono $to vam
je potrebno, moZemo samo re¢i da imate
veoma neobi¢ne potrebe!

Posmatran kao softverski paket,
FoxPro se mora oceniti najviSom ocenom,
pre svega zbog izuzetnih performansi -
onom ko je radio sa Fox-om, nikada nece
biti jasno zasto ostali moraju da budu tako
spori. Posmatran kao kompletan proizvod,
dakle zajedno sa strategijom razvoja i mar-
ketinga, FoxPro pokazuje veoma ozbiljne
mane, koje se mogu svesti na tvrdnju da se
sa njegovim razvojem stalo kada ga je Mi-
crosoft kupio. Tu pre svega mislimo na veze
FoxPro-a i drugih Windows aplikacija: dok
konkurentski paketi, dopunjeni odgovara-
juéim drajverima, bez ikakvih problema
pristupaju raznim tipovima podataka,
FoxPro je ogranicen na DBF fajlove - sve
drugo se mora inmport-ovati tj. prevesti u
DBE. Dok drugi paketi sa lakoéom komuni-
ciraju preko OLE objekata, FoxPro je tek os-
posobljen da bude OLE 1.0 klijent, ali se
njegove baze podataka ne mogu ugradiva-
ti u druge Windows aplikacije (OLE server).
Unix verzija FoxPro-a, koja je nekada bila
vrlo jak adut za Fox (korid¢enje istog alata
na raznim platformama) i dalje je "u razvo-
ju". Sve u svemu, izgleda da se Microsoft jos
nije odlucio $ta ¢e raditi sa Fox-om: da li e
nastaviti da ga razvija kao poseban proi-
zvod, ili ¢e ono $to je u njemu najvrednije
(pre svega Rushmore tehnologiju) ugraditi
u Access i jednostavno "ugasiti" FoxPro. Za
one koji tek pocinju da rade sa bazama po-
dataka, ova neizvesnost je sasvim dovoljna
da FoxPro ne uzimaju u obzir; za one koji
ga vec sa uspehom koriste, on ostaje izuze-
tno upotrebljiv alat za proizvodnju profesi-
onalnih DBMS aplikacija!
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Power Builder firme Powersoft kod nas
(jos?) nije narocito rasprostranjen, ali na
kanadskom i americkom trziStu pred-
stavlja prilicno Siroko zastupljenu alatku
za rad sa bazama podataka pod Windows-
om. Na trziStu se nalaze dve osnovne ver-
zije paketa: Power Builder Desktop i Power
Builder Enterprise. Desktop je slabija vari-
janta, dok je Enterprise ekvivalent profesi-
onalnih izdanja slicnih paketa.

Najnovija verzija Desktop-a (3.0a)
dolazi na 8 disketa po 1.44 megabajta. Po
instalaciji zauzima skromnih (?) 16 mega-
bajta na disku. Ovo je jedna od retko "kul-
turnih" aplikacija po pitanju instalacije -
sve svoje DLL fajlove stavlja u svoj direk-
torijum, zaobilaze¢i ionako prepun
C:\WIN\SYSTEM. Hardverski zahtevi
nisu preveliki: radice (i to sasvim pristoj-
no) na 386DX sa 4 M memorije mada mu,
prirodno, ja¢e masine sa vise RAM-a nece
ni malo "Skoditi". Programi koje generise
PB ¢e raditi i na slabijim masinama
(386SX/2Mb); kao ilustracija, ¢uveni
"Hello World" se kompajlira u HEL-
LO.EXE od 9 kilobajta (Access ¢e ga na-
praviti na 4-5 disketa). Odusevljenje se
ponesto smanjuje kada se sazna da uz ge-
nerisani EXE fajl treba isporuciti i stan-
dardne DLL-ove iz paketa Power Builder.

Kao sloj prema konkretnom fizickom
zapisu podataka PB ima na raspolaganju
Citavu lepezu drajvera: pocev od standar-
dnog i pomalo prevazidenog DBF forma-
ta (ABASE II i 1V, Clipper 5.x), preko AS-
CII TXT fajla (), Access 1.x i Btrieve 5.x for-
mata do Excel i FoxPro (2.x za DOS i Win-
dows), Paradox (3.x 1 4.x za DOS) i neizbe-
znog SQL-a (WATCOM i NetWare 3.x
SQL). Korisnici profesionalne verzije na
raspolaganju imaju i egzotiku kao sto je
pristup DB2 i Informix bazama podataka.
Prirodno okruzenje PB-a je SQL; uz Des-
ktop stize WATCOM SQL 3.2b demo (de-
mo, jer niste u mogucnosti da kreirate no-
vu bazu podataka vec se sve vase tabele
smestaju u PBDEMODB.DB; takode se
radi o jednokorisnickoj varijanti).

PB je objekino orijentisani sistem. Hi-
jerarhijski najvisi objekat je aplikacija; sle-
de DataBase, DataWindow, Window, MDI
Client (PB standardno omogucava izradu
MDI (Multiply Document Interface) aplika-
cija) i User Object (za specifitne zahteve
korisnika - programera, koje nije moguce
izvesti kroz standardne objekte). Izrada
aplikacije tece kroz Painter-e, po sistemu
Drag & Drop. U zavisnosti od toga koji

objekat "crtate” aktivira se odgovarajuci
tasterski meni sa alatima koje imate na
raspolaganju.

Izrada jedne aplikacije tece u sedam
faza. U prvoj kreirate potreban projekat,
dok druga, znatno obimnija, obuhvata
definisanje (jednog ili vise) DataBase obje-
kata, opisa tabela u kojima se nalaze vasi
podaci. Neophodno je kreirati i negrafic-
ki transakcioni objekat zaduZen za stvar-
nu komunikaciju sa podacima na disku.
Preko atributa transakcionog objekta se
povezuje baza podataka sa aplikacijom,
zahteva operacija nad podacima i saznaju
rezultati zahtevane operacije. PB postav-
lja kao podrazumevani transakcioni obje-
kat SQLCA.

U treoj fazi kreirate DataWindow
objekat, koji se najcesce vezuje za DataBa-
se - zaduZzen je za izdvajanje podskupa
podataka iz tabela (SELECT iskaz SQL-a).
Sledi ¢etvrta faza u kojoj se kreiraju Win-
dow objekti (prozori), sloj izmedu korisni-
ka i aplikacije. Sve standardne kontrole
(SingleLineEdit, MultiLineEdit, Choice, But-
tons...) su na raspolaganju.

Za svaku kontrolu/objekat i poruku
treba, u petoj fazi, napisati skript u Power-
Script jeziku koji prilicno podseca na bej-
zik. Poznaje sve standardne naredbe: IF /
ELSE / ENDIF, DO CASE i sve kombina-
cije DO LOOP (While, Until). I tipovi po-
dataka su standardni: Boolean, Char, Date,
DateTime, TimeStamp (posebno pogodan
kao primaran klju¢ u tabelama), Integer,
Double, String) i manje standardni: Blob
(Binary Large OBject - moguce smeStati
sve i svasta, ukljucujudi i slike), Object,
PowerObject i DragObject. Ostaje da u fi-
nalnoj fazi testirate vasu aplikaciju, uz
koriScenje sasvim solidnog debagera. Ka-
da je sve isprobano, generisete i distribu-
irate finalni EXE fajl.

Power Builder je zaokruzen proizvod
uz pomo¢ koga mozete brzo (ali stvarno
brzo) generisati aplikaciju profesional-
nog izgleda i preformansi. Ima i svojih
mana: ¢udno organizovan help, mnogo
manje "Sminke" od konkurentskih proi-
zvoda, nedostatak raznih Wizard alata
(nema Cak ni Setup Wizard-a)... ali je zato
daleko manje zahtevan i ima izuzetan
izbor formata kojima moze pristupit. Za
onog ko prelazi sa DOS platforme i Clip-
per okruzenja, prelazak u "prozore" nece
biti bezbolan. Ali, ako imate iole iskustva
u objektnom i SQL programiranju, mo-
Zda cete se i sami iznenaditi kako je sve
prirodno i lako. U svakom slucaju, ovu
alatku vredi probati i videti na delu.
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Power Visuval

Paradox Builder Objects Access FoxPro

Verzija 5.0 5.0 3.0a 1.0 2.0 2.6
Okruzenje DOS,Win DOS,Win Win Win Win DOS,Win,Mac
Zahtevi 386 386 386 386 386 386

M 4-8M 4M 4-8M 4-8M 4aM
Ograniéenja
Max. polja 1024 255 255 65534 255 256
Max. kolona 255 255 999 > 1000 255 255
Max. slogova 2 milijarda 1 milijarda 1 milijarda 1 milijjarda 1 milijarda
Max. indeksa 255 255 32767 > 1000 32 255

Tipovi podataka

Celi brojevi Da Da Da Da Da Ne
Racionalni, fiksni zarez Da Ne Da Ne Da Da
Racionalni, pokretni zarez ~ Da Da Da Da Da Ne
Datum Da Da Da Da Da Da
Bulovi Da Ne Da Da Da Da
Memo Beskona¢no Beskonacno 60 K Beskonacno 64 K Beskonac¢no
Binarni objekti Da Da Da Da Da
Stringovi (fiksni) Da Da Da Da Ne Da
Stringovi (varijabilni) Ne Da Da Da Da Ne

Primarni klju¢ Ne Da Da Ne Da Ne
Provera jedinst. vrednosti ~ Ne Ne Da Ne Da Ne
Kaskadna ispravka Ne Da Da Ne Da Ne
Kaskadno brisanje Ne Ne Da Ne Da Ne
Query

XBASE kompatibilan Da Ne Ne Da Ne Da
Zadavanje u comm liniji Da Ne Da Ne Da Da
Zadavanje po primeru Da Da Da Ne Da Da
Prevodenje i optim. upita Ne Ne Ne Da Da Da
Max. polja za pretragu Beskona¢no 255 Beskonacno  Beskonacno 256 Beskonacno
ODBC kompatibilan Da Ne Da Da Da Da

ve
Rad v mrezi

Zakljucavanje baze Da Da Da Da Da Da
Zakljucavanje sloga Da Da Da Da Da Da
Zakljucavanje polja Ne Ne Ne Ne Ne Ne
Automat. timeout kontrola ~ Da Da Da Da Da Da
Rad sa transakcijama Da Ne Ne Ne Da Ne

Generator menija Da Ne Da Da Da Da
Generator izvestaja Da Da Da Da Da Da
Runtime verzija Ne Da Ne = Da Da
Samostalni EXE Ne Ne Da Da Ne Ne

I
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Trinaest, pa sta!

Ljudi u principu ne vole ovaj
broj. Kazu da im donosi nesre-
¢u i najradije bi ga preskocili.
Da je mogao i AutoDesk bi
preskocCio trinaesticu, ali nije -
uradili su i ovu verziju
ACAD-a sa (ne)skrivenom Ze-
ljom da je sto pre preskoce i
krenu dalje!

Radosav Vukovié

ova verzija, zapravo, predstavlja
N "nasminkanu” i doradenu "dvana-

esticu”, po svemu osim po zahte-
vanim resursima: treba joj racunar koji ¢e
valjda biti potreban AutoCAD-u 14! Dakle,
12 megabajta RAM-a i 40 slobodnih mega-
bajta diska. Ovih 12 megabajta shvatite
uslovno sa manje nece ili ne moze da radi,
a obic¢no je potrebno Sesnaest! Ve¢ kod in-
stalacije vidi se koliko je paket veliki; vredi
ga instalirati samo sa CD ROM-a. Pokrene
se INSTALL za DOS ili SETUP za Windows
verziju, i pristavi kafica. Kada je popijete,
AutoCAD 13 je instaliran. Ako nemate CD-
ROM... pripremite 250 slobodnih megabaj-
ta na disku, 26 disketa od 3.5 in¢a, AR],
ZIP, puno slobodnog vremena i jo$ vise
strpljenja...

Prvi novitet odnosi se na drajvere za
ekran. MoZete raditi bez njih ili aktivirati
Vibrantov ubrzavajuéi drajver, u okviru
koga se bira jedna od 108 tipova i modela
video kartica. Vrlo je, dakle, verovatno da
cete u spisku naci svoju karticu, ili barem
karticu zasnovanu na istom cipu. Uosta-
lom, program za podesavanje ovog drajve-
ra omogucava da vidite kako izgleda iza-
brana rezolucija na ekranu, mada to moze
da bude riskantno i da obori sistem. Dobra
strana drajvera je Sto omogucava rad sa
aerial pogledom, koji strahovito ubrzava
rad sa zumom i panom.

Konfigurisanje pokazivaca i plotera ni-
je promenjeno, ali oprez! Kada vas instala-
ciona procedura pita za zakljucavanje fajlo-
va, ukoliko ne radite na mrezi, obavezno
odgovorite da vam ta opcija nije potrebna,
ili se spremite za ¢udne poruke tipa: "ne
mogu da otklju¢am TXT.SHX fajl, pritisnite
Ctrl C, pritisnite Ctrl C, pritisnite..." i tako
dok ne pritisnete Alt Ctr] Del.

Ekran je isti kao i kod dvanaestice ali je
glavni meni potpuno promenjen, kako
ekranski, tako i padajuci. Treba, dakle,
iznova uciti strukturu menija i snalaziti se
sa komandama. A mnoge komande su
izmenjene, ima novih, ali nema mnogih
starih. Nov je, valjda zbog toga, i help; ko-
riste se stari dijalozi, ali je upotreba sli¢na
kao i kod drugih programa, dakle moguce
je Setati napred, nazad, pretrazivati, prove-
riti "istoriju”...

Prilikom otvaranja crteza primeticete
jednu zanimljivu stvar: AutoCAD je kona-
¢no dobio preview, odnosno prikazuje mu-
tnu sli¢icu crteZa. Po nama, pregled je mo-
gao biti mnogo bolje uraden, mozda ne bas
kao RX-View ili AM, ali bar nesto na pola
puta (da je slicica veca, da se bolje vidi, i da
moze da se zumira). Ali, dobro je $to se bar
pojavila, za manje crteze i ovo je dovoljno.
Za one koji vole da stalno imaju crtez oslo-
boden od "dubreta", radosna vest je mogu-
¢nost stalne upotrebe komande "PURGE" u
bilo kojoj fazi rada.

Sto se teksta tice, omoguceno je para-
metarski orijentisano rukovanje tekstom.
Tekst unosite u DOS editoru, pridruzujete
mu fontove, menjate boje, precizirate for-
matiranje blokova i reci... podrzani su ¢ak i
razlomci, odnosno vigelinijsko editovanje
teksta. Tu je i program za kontrolu spelova-
nja koji ne smatramo posebno bitnim ali ga
svet voli; mnogo je vaznije $to se u tekstu
sada mogu koristiti TrueType fontovi koji
mogu da budu ispunjeni ili oiviceni lini-
jom. Bravo, korak blize Corel-u.

Kotiranje (neki bi rekli dimenzionisa-
nje) je sasvim istumbano. Maksimalno su
podrzani lokalni i korisnicki definisani
standardi za crtanje, nije potrebno naglasa-
vati da li su kote horizontalne ili vertikalne
(AutoCAD ih sam prepoznaje) promenjene
su vodice, stilovi kotiranja su kompleksniji
i fleksibilniji, uvedene su familije poveza-
nih stilova i moze ih biti vise razlicitih na
istom crtezu. Neke komande nisu vezane
za DIM prompt, ve¢ imaju isti nivo kao i
ostale komande AutoCAD-a, omogudene
su viSelinijske napomene i viselinijski tekst
kota. Radosna vest za masince: ubacena je
grupa simbola koji oznacavaju tolerancije.
Da se arhitekte ne bi osetile zapostavljeni-
ma, komanda za Srafiranje je znatno una-
predena u smislu da je omoguceno asocija-
tivno Srafiranje: kada se promene granice
Srafirane povrsine, Srafura se menja. Fun-
ckionige vrlo lepo. Tu je i opcija pregleda,

AutoCAD 13 - prvi utisci

koja je vrlo korisna, a postoji i komanda
(HATCHEDIT) koja omogucava zamenu
uzorka $rafure, ugla nagiba i rastojanja,
bez brisanja Srafure.

Posle 12 razli¢itih varzija prodatih u
milionskom tirazu, Autodeskovci su se se-
tili da je elipsa matematicki definisana
prostom formulom, pa su resili da je vise
ne aproksimiraju polilinijom. Probali smo,
i stvarno pokazuje samo Cetiri gripa; bi-
tmap programi su to imali od prve, a ne od
trinaeste verzije! Kada smo vec kod bitma-
pa, dobro je to $to je omogucen uvoz PCX,
GIF i TIFF formata u crteze.

U konstrukcijama su uvedene jos neke
novosti osim elipse. To su NURBS krive
koje se dobijaju komandom spline (nije bas
Bezijer, ali bice valjda u sledecoj verziji),
zatim konstrukcione prave i poluprave ko-
je bukvalno idu u beskona¢nost AutoCAD-
ovog prostora i nemaju uticaj na granice
crteza, niti zum ima uticaja na njih. Tu su
kao pomocne linije, da pomognu konstru-
isanju. Ovo je sasvim novi tip elemenata
crteza, koji potpuno odudara od svih dosa-
dasnjih tipova i logike AutoCAD-a.

Najveéi pomak, makar sa programer-
skog stanovista, je predstavljanje solida
kao prirodnih AutoCAD objekata. Sa njima
se mozZe raditi kao da su linije ili krugovi,
nije potrebna posebna gimnastika za edito-
vanje, a i Bulove operacije se lako odvijaju.

Prosirena je definicija linija tako da
mogu da sadrze tekst i Sejpove, a takode
mogu posebno da se skaliraju. Moguce je
ucitati tipove linija iz dijalog boksa, a ne
samo komandom LINETYPE. Komanda
kojom se menjaju boje dijalog boksova, a
koja nije bila dokumentovana u predho-
dnoj verziji, sada je stavljena u padajuci
meni. Poboljan je rendering dodavanjem
tackastih i obojenih svetala, moguénoséu
uvoza 3D Studio fajlova i definicijom mate-
rijala, mada ove opcije ne rade dovoljno
pouzdano.

Sva ta doterivanja mogu da budu kori-
sna, ali kada se sve sabere, neceg sustinski
novog, bar sa aspekta korisnika, nema. Ve-
rovatno bi se verzija mogla zvati 12.5 ili
12.1. Ako zakljucite da bez novog nacina
Srafiranja i kotiranja ne mozete da Zzivite,
da vam solidi mnogo znace, da volite kon-
strukciju pomocu pravih i polupravih i da
Vase linije moraju da imaju tekst na sebi, a
imate 486-icu na 66MHz i para da kupite
dodatnih 8Mb memorije i CD, onda samo
napred, AutoCAD 13 je prava stvar za vas!
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Sta kaiv o nama

Microsoft Encarta nije bez ra-
zloga najpopularnija i najpro-
davanija multimedijalna enci-
klopedija: na CD-ROM je stalo
preko 26,000 clanaka o raznim
temama, 8,000 fotografija, sto-
tinak video sekvenci, osam Ca-
sova govora i muzike, razne
animacije... ¢ak i jedna igra u
kojoj, umesto refleksa, treba
pokazati znanje. Medu preko
670 megabajta podataka prona-
sli smo i dvestotinak kilobajta
teksta o nama!

Dejan Ristanovi¢

savrsena prilika ne samo da demon-

strirate mo¢ rac¢unara, veé i da na-
prosto impresionirate posetioca: sedne, ot-
kuca $ta mu padne na pamet kad ono...
ima informacija o tome! Vecina posetilaca
je, pre ili kasnije (a obi¢no pre) pitala "Sta
piSe u Encarti o nama"? PiSe zbilja puno
togal

Iz gotovo nepojmljivog obilja informa-
cija koje Encarta nudi, bez obzira na veoma
razvijene mehanizme za pretrazivanje i in-
deksiranje, nije lako izdvojiti sve odrednice
koje se odnose na jednu zemlju - neka po-
minjanja na neocekivanim mestima, cak i
posle veoma temeljne pretrage, mogu da
vam promaknu. Recimo, Srbija se pominje
u poglavlju koje se bavi bronzanim dobom,
zahvaljujuéi otkri¢ima u oblasti Rudna
Glavna koja pokazuju da se bakar koristio
u Cetvrtom veku pre Hrista. Ipak, veéinu
stvari koje su nas zanimale pronasli smo u
okviru odrednica Yugoslavia, Serbia i Serbia
and Montenegro.

Odrednica Yugoslavia je najopsirnija, i
bavi se drzavom koja je postojala od 1918.
do 1991. godine kada su je, kako se tamo
kaze, "politicki 1 etni¢ki konflikti dezinte-
grisali". Autor teksta je detaljno opisao for-
miranje Kraljevine Srba, Hrvata i Slovena-
ca, ukljucujuéi tu i slozene medusobne
odnose velikih sila na Pariskoj konferenciji
i izbore za Ustavotvornu Skupstinu, odno-
sno sukob federalista i unitarista. Zatim je
usmerio paznju na kraj dvadesetih godina,

s0 IPC

c D-ROM enciklopedije su svakako
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odnosno na opis politickih sukoba koji su
doveli do uvodenja Sestojanuarske dikta-
ture. Period od ubistva kralja Aleksandra
do pocetka Drugog Svetskog rata je obra-
den sasvim ukratko, dok je ratnim zbiva-
njima posvecena prilicna paznja. Opisuju
se podela Jugoslavije, "srpski Cetnici, pre-
dvodeni rojalisticki raspoloZenim genera-
lom Drazom Mihajlovi¢em, koji su ratova-
li protiv Nemaca i marionetske drzave ko-
ja je osnovana na teritoriji Hrvatske", kao i
"gerilske grupe koje je vodio Josip Broz Ti-
to, hrvatski komunista". Ove dve struje su
se, kako se kaze, ostro sukobile, i to ne sa-
mo po politickim pitanjima nego i po pita-
njima ratne taktike.

Uspostavljanje Druge Jugoslavije opi-
sano je pre kao pobeda komunista nad os-
talim snagama nego kao legalni ¢in. Slede
opisi nacionalizacije, uvodenja zemljisnog
maksimuma, ogranienja uticaja Katolicke
crkve (?) i likvidiranja svih opozicionih
grupa, odnosno uvodenje jednopartijskog
sistema. Sukob za Informbiroom je pred-
stavljen kao pocetak relativno samostalne
spoljne politike Jugoslavije i njenog pribli-
Zavanja zapadu, dok "epizode” kao Sto je
Goli otok nisu pomenute. Odrednica se da-
lie bavi poznatom posetom Nikite Hrusco-
va Beogradu (1956), a zatim osnivanjem
pokreta nesvrstanih, Prvom konferencijom
u Beogradu, kao i odnosom Jugoslavije
prema intervenciji SSSR-a u Ceho-
slovackoj.

Hronicar nije bio posebno zaintereso-
van za kraj Sezdesetih i sedamdesete godi-
ne, smatrajuci o¢ito da se u tom periodu ni-
je desavalo nista spektakularno (sada tek
znamo koliko je bio u pravu). Odmah je
presao na osamdesete godine i dogadaje
posle Titove smrti: prvi nalet inflacije, su-
kobi na Kosovu, slobodni izbori u svim
republikama, jacanje nacionalizma, poraz
federalne armije u Sloveniji, dugotrajni rat
u Hrvatskoj, priznanje otcepljenih republi-
ka, pocetak rata u Bosni... sve to je prikaza-
no uglavnom faktografski, bez previse in-
terpretacija i uz umereno ispoljavanje gle-
dista koja inace preovladuju u svetskoj
Stampi. Na samom kraju opisuje se formi-
ranje Savezne Republike Jugoslavije, 27.
aprila 1992. godine, ali uz ogradu da me-
dunarodna zajednica (osim Kine) nije pri-
znala ovu drZavu, da ona nije ¢lan UN i da
nije prihva¢emo njeno ime. Zato je SR Ju-
goslavija opisana pod odrednicom "Srbija i
Crna Gora".

Microsoft Encarta '95

Srbija posle...

Odrednica o Srbiji i Crnoj Gori pocinje
uobicajenim geografskim podacima o pov-
1$ini, broju stanovnika, imenima okolnih
zemalja (greSkom nije pomenuto da se gra-
ni¢imo sa Italijom, doduse vodenom grani-
com) itd. Slede opisi prirodnih resursa (po-
sebno se istice bogatstvo bakrom i antimo-
nom), klime i vegetacije.

Sledece vazno poglavlje bavi se popu-
lacijom: 62% Srba, 17% Albanaca, 5% Crno-
goraca, 3% Madara... Vecina stanovnistva,
kako se kaZe, Zivi u urbanim podrugjima:
od velikih gradova pomenuti su Beograd,
Novi Sad, Ni§, Kragujevac, Pristina, Zre-
njanin... Kaze se da je osnovno skolovanje
obavezno, da veéina zavrSava i srednju
gkolu i a da je procenat pismenih oko 89%.
Pominju se Univerziteti u Beogradu, Nisu,
Novom Sadu i Pristini.

Kada se radi o ekonomiji, Encarta 95
pomalo kasni: kaZe se da je inflacija u Jugo-
slaviji strahovita, 20,190% mesecno, i da se
taj podatak odnosi na kraj 1993. godine.
Nacionalna valuta je, prema Encarti, novi
dinar, a kurs je 747.40 dinara za jedan ame-
ricki dolar (to je, izgleda, podatak iz marta
1993). Pominje se stopa nezaposlenosti od
40%, dok bruto nacionalni dohodak nije
procenjen. Kao uzrok teskog stanja navode
se ekonomske sankcije Saveta Bezbednosti
UN i isklju¢ivanje Jugoslavije iz raznih me-
dunarodnih foruma.

Encarta opisuje politicki sistem SR Ju-
goslavije ne ulazeci u detalje; od politickih
stranaka pominju se SPS (vodeca stranka),
SRS i SPO koji je opisan kao najliberalnija
stranka. Pravni i izborni sistem je takode
samo naznacen, dok se vojna snaga proce-
njuje na oko 135,000 vojnika.

Segment koji se bavi istorijom je ra-
zmerno kratak, i uglavnom ponavlja tekst
koji se odnosi na (bivsu) Jugoslaviju. Zav-
rsava se julom 1994, ali se primecuje da su
autori na tom mestu pribegli "ekstrapolaci-
ji": kazu da su u julu 1994. bosanski Srbi
odbili da potpisu mirovni plan, i da su kao
rezultat Jugoslaviji uvedene dodatne eko-
nomske sankcije. Verovatno je u trenutku
zakljucenja podataka za Encartu 95 (sudeci
po ostalim odrednicama, to je bio jun ili jul
prosle godine) izgledalo da ¢e tako biti.

. i pre Jugoslavije

A malo starija istorija? Ne brinite, i ona je
tu, ali pod odrednicama 'Srbija' i 'Crna Go-
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ra'. Pocinje sedmim vekom kada su se Srbi
naselili u podrucjima zapadno od Morave,
na teritoriji koja je bila deo Vizantijske im-
perije. KaZe se da ih je ujedinio Stefan Ne-
manja, koji je 1168. osnovao prvu srpsku
kraljevinu (?). Slede podaci o Dusanovom
carstvu, prodoru Turaka na Balkan i bitci
na Kosovu 1389. godine. Hronicar preska-
¢e sledecih 345 godina turske okupacije
(dobro je, mogao je napisati i 500) i opisuje
Prvi srpski ustanak pod vodstvom Kara-
dorda, pobedu a zatim poraz ustanika i po-
novno uspostavljanje turske vlasti 1813.
godine. Drugi srpski ustanak i osnivanje
samostalne drzave pominje se kroz nekoli-
ko recenica, a onda hronicar prelazi na ri-
valitet izmedu dinastija Karadordevi¢ i
Obrenovi¢ kome posvecuje solidnu paznju.
Narocito su ga zainteresovali dogadaji sa
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Serbla and Montenegm internationally unrecognized
country located in southeastern Europe in the Balkan
Feninsula, bounded on the north by Hungary, on the east by
Romania and Bulgaria, on the south by the Former Yugosiay
Republic of Macedonia and Albama, and on the west by
Croatia and Bosnia and Herzegovina, The country is made up
of the republics of Serbia and Montenegro, the two
constituent republics that remained unified after the breakup
of Yugoslavia. The four other republics in the country
seceded following the collapse of Communism in Eastern
Europe: Croatia, Slovenia, and Macedoma in 1997, and
Bosnia and Herzegovina in 1992, On April 27, 1992, Serbia
and Montenegre acknowledged the breakaway of the four
republics in a declaration that sought 1o avoid intemational
sanctions against the new country. On that same day, the two
republics proclaimed themsehwes the Federal Repoblic of
Yugoslavia. By mid-1994 the country had yet to be
recognized by the intemational community, and it was not a

kraja proslog i pocetka ovog veka, upravo
oni koje gledamo u TV seriji "Kraj dinastije
Obrenovic". Detaljno su opisani politicki
sukobi stranaka i dinastija, zavera i atentat
mada se, sto je ¢udno, sama "Knjaginja
Draginja" ni jednom recju ne pominje.
Period od 1903. do 1918. opisan je kao
jedan od najslavnijih perioda srpske istori-
je: uspostavljanje demokratske drzave pod
Petrom I Karadordevi¢em, vlade koje je
formirao Nikola Pasi¢, carinski rat sa Aus-
trijom, aneksija Bosne, Balkanski ratovi ko-
ji su Srbiji doneli kako medunarodni ugled
tako i nove teritorije, i najzad Prvi svetski
rat. Hronicar, izgleda, nije posebno impre-
sioniran udelom Srbije u Prvom svetskom
ratu: ¢injenica da je Srbija vise od godinu
dana odolevala Austriskim snagama i pro-
terala ih sa svoje teritorije jedva da se po-
minje, a o proboju solunskog fronta i tri-

jumfalnom povratku u Srbiju nema ni je-
dne reci. Umesto toga, opisuje se delatnost
Vlade u izbeglistvu na formiranju jugoslo-
venske drzave i sam ¢in nastanka Kraljevi-
ne Srba, Hrvata i Slovenaca.

Solidan prostor posvecen je jugosloven-
skim jezicima i kulturi. Za autore Encarte
na ovim prostorima se govore tri jezika:
srpskohrvatski, slovenacki i makedonski.
Pominju se manje razlike izmedu srpskog i
hrvatskog jezika, ali se naglasava da se oni
zapravo smatraju jednim jezikom u dve
varijante. Jezik je poprimio danasnji oblik

[T Ei T ——

 Leatd il o)

Belgrade {Serbo-Croatian Saagrad), city in Serbia, capital
and largest city of the federation of Serbia and Montenegro,
located at the confluence of the Danube and Sava rivars.
Deposits of coal and lead are located nearby, and the city is
an industrial canter inwhich machinery, elecirical equipment,
w8 processed food, pottery, and textiles are manufaciured.
Belgrade is emnomlcally important also as a centat, by rail
gion's export and import trade_ In the oty
ersity of Belgrade [1863), Belgrade Arts
2 Mational Museum, the Museum of
L Military Museum.

lof the city, various peoples have fought for
@om the 3rd century =0 io the Tt century ~uo,
n as Singidunum, was held successively
s, Huns, Sarmatians, and Goths; then it
yzantines, the Franks, the Bulgars, and
ines. Because of its strategic position on
onstantinople and Vienna, the city
put the Middle Ages to be the prize of
s; in addition, Belgrade ccoupied a

3 eion the Danube River. The Byzantine
Greeks the Bulgars, the Serbians, and the Hungarians were
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member of the United Nations.

Serbia and Montenegro's total land arsa, 102,173 5q km
(39,448 sq mi). is less than half the size of the former
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u ranom XIX veku, na bazi dijalekata koji
su se govorili u Hercegovini. Pominje se
veoma znacajna uloga Vuka Karadzi¢a u
formiranju knjizevnog jezika i pisma i dela
Dositeja Obradovica; kao kruna prosloga
veka pominje se Petar Petrovi¢ Njegos i
njegov "Gorski vijenac". Medu piscima iz
ovoga veka pominju se Ivo Andri¢ (koji
ima i posebnu odrednicu), Milo§ Crnjan-
ski, Mihailo Lali¢, Dobrica Cosi¢, Mesa Se-
limovi¢ i Milovan Dilas, kao pisac disiden-
tskih studija krajem pedesetih godina. Sto
se hrvatske knjizevnosti tice, hronicar se
uglavnom bavi periodom renesanse i opi-
suje dela Marka Maruli¢a, Marina Drzica i
Ivana Gunduliéa; iz kasnijeg perioda i Lju-
devita Gaja, Ivana MaZuranica i Miroslava
Krleze. Od Slovenaca, pominje se Primoz
Trubar i France Presern.

Likovnoj i muzickoj umetnosti posve-
¢ena je znatno manja paznja: pominju se
slikari Predrag Milosavljevi¢ i Petar Lubar-
da, kao i hrvatski vajar Ivan Mestrovi¢ koji
je, kako se kaZze, zasnovao mnoga svoja de-
la na biblijskim temama. Filmska umetnost
zastupljena je u vidu dela Dusana Makave-
jeva, Slobodana Sijana i Emira Kusturice.

Encarta je multimedijalna enciklopedija, pa
se svakako ocekuje da neki od priloga bu-
du propraceni slikom i zvukom. I zaista,
prostori bivse Jugoslavije propraceni su so-
lidnom koli¢inom priloga ovoga tipa.
Odrednicu o SR Jugoslaviji prati njena ma-
pa, zastava, himna "Hej Sloveni" (u instru-
mentalnoj verziji, kao sve ostale himne),
slika karakteristi¢ne farme (?) u Crnoj Go-




ri, turski most u Prizrenu i pogled na Sa-
bornu crkvu i Kalemegdan sa Save; ista sli-
ka prati i odrednicu o Beogradu. Sto se mu-
zike tiCe, za predstavnika nase nacionalne
muzike izabran je "Sampionski ¢ocek” koji
izvodi Jova Stojilikovi¢ Besir. Hrvatsku
predstavljaju mapa, himna, slika atlanske
obale, pogled na Stari grad (Zagreb) i jedno
Mestrovicevo delo, Sloveniju zastava i
himna kao i slika Triglava, dok je Bosna i
Hercegovina ilustrovana mapom, zasta-
vom (ali ne i himnom), slikom Sarajeva,
popularnom muzikom ("Kalesijski zvuci"),
slikom Srpske pravoslavne crkve u Saraje-
vu, slikom Mostara i slikom posledica ra-
tnih razaranja. Data je i mapa Makedonije,
slika Ohridskog jezera i ciganska muzika,
"Staro makedonsko narodno oro" koje
izvodi Pece Atanasovski.

Posebno zanimljiv segment Encarte je
enciklopedija jezika - izborom jedno od
stavki menija moze da se ¢uje nekoliko za-
nimljivih fraza iz preko 60 svetskih jezika.
Zastupljeni su, potpuno nezavisno jedan
od drugog, srpski i hrvatski jezik. Sto se
naseg jezika tice, moze da se ¢uje pozdrav
("Zdravo"), karakteristicno predstavljanje
("Moje ime je Gordana"), poslovica ("Gde
Celjad nije besna, kuca nije tesna" - ima i
tekst poslovice, napisan ¢irilicom) i karak-
teristicno brojanje od jedan do deset.
Hrvatski je zastupljen pozdravom ("Kako
si"), predstavljanjem ("Zovem se Asja"), po-
slovicom ("Tko rano rani, dvije srece gra-
bi") i, naravno, brojanjem. Vredi napome-
nuti da je tekstove ocito snimila druga spi-
kerka, tj. da se osea razlika izmedu
srpskog i hrvatskog izgovora. Mozda se sa-
mo kod onog "nije tesna" ose¢a malo ame-
rickog naglaska.

Li¢nosti

Vazan deo svake reference su slike znacaj-
nih li¢nosti, a neke od tih li¢nosti imaju i
odrednice koje su upravo njima posvecene.
Kada se radi o Jugoslaviji, autori Encarte su
pokazali najvise interesovanja za politica-
re: postoje odrednice koje se odnose na Slo-
bodana Milogevica, Franju Tudmana, Mila-
na Kucana, Kiru Gligorova, Aliju Izetbego-
vica i Radovana Karadzica (Zoran Lili¢ je,
koliko smo primetili, jedini Sef drzave koji
nema odrednicu niti se igde pominje), pri
¢emu su samo MiloSevi¢, Izetbegovic i Ka-
radzi¢ "zasluzili" slike, i to u boji. Ovo i ni-
je malo "odlikovanje", kada se zna da, reci-
mo, uopste ne postoji slika DzZona Mejdzo-
ra, aktuelnog Premijera Velike Vritanije,
dok je Fransoa Miteran, Predsednik
Republike Francuske, dobio tek crno-belu
fotografiju.

SOFTVER - Microsoft Encarta '95

 World Lanquages
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Erbian iz spoken in Serbia and nearby countries.
iz often conzsidered the zame language as
natian, and the two fall under the title
Erbo-Croatian, the official language of Serbia.
Erbian uzes the Cyilic alphabet.
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Sto se teksta o Milogeviéu tice, bitno je
drugaciji nego u prethodnom izdanju iste
enciklopedije (Encarta 94). Prosle godine je
Encarta pisala da je "Slobodan Milosevi¢
izvrsio agresiju na druge jugoslovenske re-
publike koje su proglasile nezavisnost, ko-
risteci brutalnu silu da bi zauzeo Sto vecu
teritoriju u bivsim jugoslovenskim republi-
kama..." dok je ove godine tekst znatno
ublaZen, tako da je "MiloSevic¢ bio kritiko-
van zbog brutalnih dejstava pojedinih
srpskih pobunjenika". Kritika je, u uobica-
jenom stilu americkog novinarstva, zame-
njena pikanterijama iz li¢nog i porodi¢nog
Zivota. Vedi deo negativnih konotacija pre-
mesten je u tekst koji se bavi Radovanom
Karadzi¢em, za koga se, recimo, kaZe da
"kao i mnogi dosljaci sa planina, nije uspeo
da se uklopi u nacionalno meSovitu sredi-
nu kao Sto je Sarajevo Sto, po tumacenju
nekih analiticara, objasnjava njegov udeo u
namernom unistavanju Sarajeva i drugih
urbanih zona od strane ruralnih Srba..."
Odrednice koje se odnose na druge aktivne
politicare sa prostora bivse Jugoslavije ne-
Sto su krace i nisu naro€ito zanimljive:
uglavnom se svode na faktografiju i hrono-
logiju dogadaja.

Vredi, naravno, proditati i tekst o nasim
bivsim politi¢arima: najkompletnije je opi-
san zivot Josipa Broz Tita (zanimljivo je da
je odrednicu o njemu pisao Majkl Milenko-
vi¢, profesor sa Univerziteta u Severnoj Ka-
rolini, dok je ve¢inu ostalih istorijskih refe-
renci pisao Dennison Rusinow, profesor is-
torije na Univerzitetu u Pitsburgu; za krace
odrednice nije naveden autor), sa pose-
bnim osvrtom na period 1948-1955. Odre-
dnice imaju i Petar I, Aleksandar I i Peter IT
Karadordevi¢, dok se ostali pominju u tek-

stu koji se odnosi na istoriju Jugoslavije,
Srbije i ostalih republika.

Sto se tice nagih naucnika, postoji samo
odrednica o Nikoli Tesli - sam tekst, prem-
da relativno kratak, veoma visoko ocenjuje
Teslin rad i pronalaske, ali ¢e mnogi Srbi
biti nezadovoljni $to se Teslino nacionalno
poreklo uopste ne pominje; zapravo, tekst
pocinje sa "Tesla, Nikola (1856-1943), ame-
ricki inZenjer i pronalazac, jedan od pioni-
ra na polju elektrotehnike, roden u Smilja-
nu, Hrvatska, stekao je obrazovanje na Po-
litehnickoj 8koli u Gracu, Austria i Univer-
zitetu u Pragu..." Treba, ipak, priznati da su
se autori Encarte i na drugim mestima vo-
dili slicnom logikom, pa su recimo za Mo-
niku Sele$ napisali: "Serbian-born professi-
onal tennis player, who achieved great success
while still a teenager..."

Kada se sve sabere i oduzme, rekli bi-
smo da je Jugoslavija u Encarti opsezno
predstavljena - nade se poneka faktogra-
fska greska i povise interpretacija sa kojima
se mnogi moZzda nece sloZiti, ali je Microsoft
(odnosno firma Funk & Wagnall iz Cije je
publikacije "The World Almanac and Book of
Facts" vecina opisanih tekstova licencirana)
u celini zasluzio priznanje za detaljno
obavljen posao. A §to se nezadovoljnih tice,
i za njih postoji recept: sve primedbe na sa-
drzaj Encarte i sugestije za sledece izdanje
treba slati elektronskom postom na adresu:
mswish@microsoft.com.

U slede¢em broj "PC"-ja videcemo sta o
nama kazu u drugoj popularnoj CD-ROM
enciklopediji, Grolier '95. Planiramo da
proucimo i druge sli¢ne enciklopedije,
zakljuéno sa Britanikom koja je stekla
slavu u papirnatom izdanju a sada na CD
ROM-ovima dozivljava drugu mladost.
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Najjettiniji raCunari u gradu !!!

386 DX/40 MHz............

4 MB RAM , HDD 270 MB, FDD 3.5”,
Combi 10 (2s,1p,1g), SVGA 512 KB,
Mono monitor VGA 14", MiS + Pad

486 DX2/66 MHz 486 DX/66 MHz.................

4 MB RAM , HDD 270 MB, FDD 3.5",
VLB IO (2s,1p,1g), SVGA VLB 1 MB,
Mono meonitor VGA 14", MiS + Pad

PENTIUM/60 MHz

8 MB RAM , HDD 270 MB,FDD 3.5",
VLB IO (2s,1p,1g), SVGA VLB 1 MB,
Mono monitor VGA 14", MiS + Pad

DOPLATE:

Stil computers Color monitor 14"

i FDD 5.25”....
Njegoseva 42 tel./fax 444-15-65
RAM 1 MB...

Garancija 12 meseci.

TEL: 2222-480

ORGANIZUJE

KOMPJUTERSKE f Postanite élan IMTEL computers
K” R s E VE CD Club -«

' : i bice Vam dostupni najzanimljiviji
1 polaznik - 1 PC kompjuterski CD-ROM-ovi !
trajanje 5-10 dana

preko 30 kurseva V

male grupe do
10 polaznika

popust 25% za dake | studente

MULTIMEDIJALNE ENCIKLOPEDIJE, 3D-IGRE
PUTOPISI, ISTORIJA, GEOGRAFIJA, MUZIKA
KNJIZEVNOST, MEDICINA, TEHNICKE NAUKE
KORISNI PROG.B_A’\ILI,, ATl, 0BRAZOVANIE

po ceni kopija!

i odrzavanje 1 godinu

u cene uracunata obuka

DOS, Windows, Word, Excel, Corel,
Clipper, FoxPro, ACAD, Turbo C, ...

RADNO VREME: PONEDELJAK-PETAK 12-17h

LAN, WAN MREZE I KOMUNIKACI.IF
TEL: 011 2222-480, 135-420

FAX: 011 142-164 PROJEKTOVANJE | INSTALACIJA NOVELL MREZA | SISTEMA
IMTEL BBS: 011 141-992 POVEZIVANJE NOVELL/ETHERNET MREZA SA UNIX SERVERIMA
> INSTALACIJA X, 25 GATEWAY ZA JUPAK
11070 NOVI BEOGRAD, INSTALACIJA X. 4oo ELECTRONIC MAIL SISTEMA
BULEVAR LENJINA 165b uooeusxe KOMUNIKACIJE, BBS-ovi, nourem X.28 PRISTUP




Institut za nuklearne nauke ,Vinéa™

Centar za permanentno obrazovanje

Beogradanka, Masarikova 5/XI|, Beograd
Tel: 011/683-390, tel/fax: 682-486

i kurse-

< iz mnog
ot
on\o‘“::“sn painter \i::‘:' odvija se U :
vide nivod . L O
oy o | ° Softverski inienjering
e . * Projektovanje
g™ | O 1 * Konsalting
. » Gotove aplikacije pod
O  ORACLE bazom za
O ' proizvodne, usluine i
:

trgovinske organizacije



Antivirus

Zbogom Mikelandelo!

Sesti mart svake godine je lo§
dan za mnoge vlasnike PC ra-
¢unara - aktivira se po zlu po-
znati virus Mikelandelo i obri-
se deo hard diska na kome se
nalaze sve vitalne informacije.
Sasvim dovoljno da od diska
prepunog podataka ostane go-
mila sektora koji se obicno ne
mogu ponovo povezati. Boot
virusi su u danasnje vreme to-
liko ozbiljno shvaceni, da su
¢ak i mnogi proizvodaci BIOS-
a uveli opciju koja stiti racunar
od njih. Posto se radi o pionir-
skim koracima, bolje reSenje je
osloniti se na proveren i pou-
zdan softver. Predstavljamo
dva takva programa.

Kristijan Lazi¢

mnogim "velikim" paketima, spe-
u cijalizovanim za borbu protiv viru-

sa, boot infektori nisu bas najslavni-
je obradeni. Autori su se najcesée zadovo-
ljavali opcijom koja e boot sektor "imunizi-
rati", tj. malo mu promeniti sadrzaj, $to po-
nekad (recimo kod zasticenih disketa) nije
prihvatljivo. Ako se boot sektor prebrise ne-
kim standardnim i ispravnim, moZe se de-
siti da se racunar prilikom podizanja siste-
ma ili potpuno blokira, ili da ne funkcioni-
Se pravilno. Nastaje problem koji je doduse
redak, ali sigurno i veoma neprijatan kada
se pojavi.

Mnogo bolje reSenje je napraviti kopiju
Ciste particione tabele i boot sektora, i na-
knadno ih samo uporedivati sa originali-
ma. Nemojte Zaliti da izgubite pola sata,
detaljno proverite sistem, i nabavite jedan
ili oba opisana programa. Utoliko pre, jer
Cete biti zasticeni i od tzv. boot dropper-a, je-
dne vrste trojanca ili virusa sa "majcin-
skom" karakteristikom, koji ée u vas boot
sektor upisati "padobranca” koji u okviru
svoga koda ¢uva i virus. Naravno, ni razni
multipartitni virusi koji neke svoje delove
vole da stave u particionu tabelu, nece
imati Sanse.
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INNOC Boot Virus
Immunizer

U slucaju da imate pregrst zarazenih diske-
ta, a malo vremena da ih o¢istite, ovaj mali
program je kao stvoren za vas. Pored krat-
kog i informativnog DOC fajla, u original-
noj arhivi se nalaze i izvrsni COM fajl, du-
gacak samo 178 bajtova, ali i sors programa
u asembleru. Jedino na sta treba paziti je da
disketa koju ¢ete imunizirati ne sluzi za di-
zanje sistema; posto se na vecinu ipak sa-
mo smestaju podaci, pomenuti uslov ne
predstavlja vecu prepreku.

INNOC radi na principu preuzimanja
kontrole: ucitace boot sektor u memoriju,
izmeniti par bajtova pocetka i tako onemo-
guditi virus da, kojim slucajem, ponovo
"ozivi", i najzad ga vratiti na disketu. Ako
se desi da greskom ubacite neku imunizi-
ranu disketu prilikom podizanja sistema,
racunar e se samo blokirati, posle ¢ega ga
treba resetovati i sistem podici sa neke dru-
ge diskete. Naravno, imuniziranje je prela-
zno reSenje; "vakcinisane" diskete kasnije,
po potrebi, moZete ponovo osposobiti za
podizanje sistema. Velika prednost je u to-
me $to paket sadrzi i sors programa, pa ga,
ako se razumete u asembler moZete dote-
rati po sopstvenoj meri. To je ujedno i osi-
guranje da program nema neke nedoku-
mentovane ili loSe napisane funkcije.

Autor Mike McCune je svoje delo sta-
vio u javno vlasni$tvo, $to znaci da je kori-
S¢enje i posedovanje INNOC-a potpuno
besplatno, pa eto razloga vise da se arhiva
od svega dva kilobajta nade na vasem
disku.

Programi sa kratkim i nezanimljivim nazi-
vima ostaju neprimeceni, Sto je ponekad
prava Steta. Tako se zbilo i u slucaju ovog
izvrsnog, i, pre svega, korisnog programa.
Autor Henrik Stroem je otiSao korak dalje
od svojih konkurenata, i dobro realizovao
problem zastite tabele particija i boot sekto-
ra. Ali, krenimo redom.

Program se isporucuje u dva oblika,
COM i SYS, koji su funkcionalno potpuno
isti. Neznatna prednost je na strani SYS
verzije, jer moze da se izvrsi pre svih osta-
lih device driver-a, i tako prvi proveri sve
"kriti¢ne" interapte koje boot virusi vole da
preuzimaju. Posto ponekad ima problema
oko pokretanja HS-a iz CONFIG.SYS-a,
COM verzija je ostavljena za AUTO-

EXEC.BAT, ili eventualno naknadno starto-
vanje iz komandne linije.

Prednosti koje autor navodi u doku-
mentacionom fajlu su potpuno ta¢ne i pro-
verene u praksi. HS se zapravo jedini izbo-
rio sa opasnim Zharinov virusom prilikom
testa anti-virus programa, i pored stealth
tehnika koje su virusu omogucavale da za-
obide sve testirane programe. Ovo Ce, si-
gurno, mnogima biti dovoljan razlog da
nabave HS, ali i ¢injenica da nije reziden-
tan, da zauzima ispod 5 K prostora na dis-
ku, i da je potpuno "necujan", tj. da se jav-
lja tek ako nesto nije u redu, trebala bi da
bude dovoljna preporuka. Firme ée se za
simboli¢nu cenu zauvek resiti napasti u vi-
du boot virusa, a svi ostali koji svoj racunar
koriste za nekomercijalne poslove su slo-
bodni da ga koriste besplatno.

Posto ste sistem potpuno o¢istili od vi-
rusa, pokrenite HS sa opcijom /M, navedi-
te ime fajla u kome Ce biti smestene kopije
MBR-a i boot sektora, a u CONFIG.SYS ili
AUTOEXEC.BAT dodajte odgovarajucu li-
niju koja ¢e pri svakom podizanju sistema
proveravati da li je sve na svom mestu... i
zaboravite na Mikelandela i njegove "roda-
ke". Program ¢e kopiju boot sektora i parti-
cione tabele snimiti u fajl i ispisati odgova-
rajuéu poruku na ekranu. U slucaju da
vam nesto ipak promakne, ili bar mislite da
nesto nije u redu, pokrenite HS.COM iz ko-
mandne linije i odahnite ili sve prepustite
programu - virus ¢e u drugom slucaju
automatski biti uklonjen. U slucaju eventu-
alne infekcije, na disku ¢e biti kreiran i fajl
HS.INF u kome ce biti snimljen izmenjen
boot sektor, koga kasnije moZete na miru
analizirati, ili proslediti autoru.

Jedina mana programa je "preosetlji-
vost", koja vam s vremena na vreme moze
zasmetati. Dakle, ako kojim slucajem pro-
menite operativni sistem, tj. predete na ne-
ku drugu verziju DOS-a, HS ée vam u par-
ticionu tabelu bez upozorenja vratiti stare




NOVI PCSTANDARD

C-3PO® je novi personalni radunar specijalno dizajniran za primene u industriji. On je dvostruki, "redundantni" real-
time PLC (Programmable Logic Controller), istovremeno i kompletan PCS (Process Control System) odnosno, sistem
procesnog upravljanja. Ako mu priklju¢ite monitor i tastaturu moZete ga pretvoriti u graficki monitoring sistem, kom-
forni "Data Logger", viSekanalni PID regulator, sistem za akviziciju podataka, merenje, analizu, testiranje i procesno
upravljanje. C-3PO je izvanredan DCS (Distributed Control System) u mrezi podstanica. I sve to istovremeno! Za
razliku od tradicionalnih PLC kontrolera i primitivnih programabilnih automata, C-3PO se vrlo lako programira, isto
kao i va$ standardni PC ra¢unar. Zbog mnogih tehnickih unapredenja i fine doteranosti detalja u mnogome je olakSana
upotreba ovog kontrolera i korisnicima koji imaju samo informativna znanja o primeni raunara.

C-3PO je baziran na 386, 486 ili Pentium platformama i na standardnom PC hardveru. Na raspolaganju su razli¢iti
ulazno-izlazni EDI (Electronic Design Interface®) moduli, na primer: 32 kanala digitalni ulazni modul, 32 kanala relejni
modul, 16 kanala 100 KHz Analogno/Digitalni modul, 4 kanala 2 MHz kaunter/tajmer sa kvadraturnim dekoderima i 8
kanala Digitalno/Analogni modul. Svi moduli su sa galvanskom izolacijom, a A/D i D/A su sa 12 bitnom rezolucijom.
Moduli imaju kvalitetne sastavne komponente, konektore i vrlo racionalna mehanicka reSenja.

C-3PO moze da radi sa dva procesora u
"master/slave" modu. Preko modula za lo-
kalnu komunikaciju procesori mogu da
rade simultano. Dvoprocesorski sistem
moze da radi sa ili bez diskova. Kada radi
sa diskovima konfiguriSe se kao standardni
PC sa funkcijama procesnog kontrolera.
Mogu se priklju¢iti VGA monitor, tas-
tatura printer i ostale PC periferije. Kada
radi bez diskova konfiguriSfe se sa
RAM/ROM disk emulatorom do 4 MB
(DOS ili QNX u EPROMU) i tada radi
kao samostalni super-brzi PLC, ili pod-
stanica u distribuiranom sistemu u mrezi.
Kontroler moZe da ima 2 porta RS-232,
RS-422 ili RS-485 i "watchdog timer
Sistem je potpuno otvoren za ugradnju
standardnih PC komponenata. MoZe se
instalirati mreZza po Zelji. Na zahtev se
moZe isporufiti po specifikacijama IP54 i
MIL-810D za vojne primene.

C-3PO je modularni sistem i ima pasivni bas ("Backplane") sa 20 AT slotova, ili dve zasebne celine od kojih svaka ima
po 10 slotova za proSirenje. U slotove se mogu prikljuéiti ulazno-izlazni moduli da formiraju maksimalno 608 kanala ili
dva puta po 304 kanala. U svaki bas modul moZe da se instalira po jedna integrisana PC 386, 486 ili Pentium platforma.
Metalna kutija od 19" ga ¢ini vrlo otpornim na EMI i RFI smetnje i pogodnim za ugradnju u standardni rek orman.
Visestruko je brZi, ima visi nivo inteligencije redundantne moguénosti, ve€u gustinu pakovanja, vrlo visoke performanse, i
ima niZu cenu od bilo kog kontrolera sli¢nih performansi. Rok isporuke je 2-4 nedelje.

SOFTVER: Zbog svoje kompatibilnosti i otvorene arhitekture C-3PO ima veoma veliku softversku podriku mnogih
kompanija Sirom sveta. Ako Zelite da napiSete svoj softver, uz kontrolere se standardno isporucuju softverski drajveri za
sve popularne jezike u DOS-u i WINDOWS-ima. PodrZani su i "menijem upravljani" SCADA, graficki orjentisani soft-
verski paketi kao 3to su: novi LABTECH CONTROLpro, VISUAL DESIGNER, RELAY LADDER itd. Medutim,
posto je ovaj kontroler istovremeno i standardni PC ra¢unar, na njemu ¢e raditi bilo koji softver za PC racunare.

Pozovite da prodiskutujemo va$u buduéu aplikaciju. Telefon: (011) 450-480.

Electronic Desi

o o gn .
29 Electronic Design P e Toilties i = Prjlean

TEL: 011/450-480
DVE GODINE ISPRED FAX: 011/444-74-59

ELECTRONIC DESIGN je autor i vlasnik patentnih prava na refenja za EDI module, R2-D2 (Artu-Ditu) i C-3PO (Si-tripio) sisteme.



SOFTVER - Antivirus

podatke, Sto moze uzrokovati gubljenje po-
dataka na disku. Zato je savet autora ovog
teksta, a i autora samog programa da pre
svake sli¢ne operacije prethodno deinstali-
rate HS, isklju¢ivanjem istog iz CON-
FIG.SYS, odnosno AUTOEXEC.BAT dato-
teke. Ako niste bas vi¢ni tome, jednostavno
obrisite fajl koji HS koristi prilikom prove-
re sistema; program Ce prijaviti gresku, ali
bar nece doci do nepredvidenih situacija.
Naravno, situacije poput menjanja opera-
tivnog sistema su prili¢no retke, i bez obzi-
ra na (ne)prisustvo HS-a, obavezno napra-
vite backup podataka. Za one koje vise vole
da ¢uju prakti¢na iskustva, mogu reci da je
HS uspesno ocistio i niz drugih boot virusa,
medu kojima je, i virus stoned, takode opa-
san i ¢est gost mnogih PC+a.

1 par saveta

Ako se drzite pomenutih uputstva pri in-
stalaciji INNOC-a i HS-a, svi boot virusi ¢e
postati proslost. Sa druge strane, ovi pro-
grami vas ne Stite od fajl virusa, tako da ce-
te i dalje morati da proveravate programe
koje stavljate na hard disk. Medutim, ni tu
situacija nije toliko crna, ali o tome u slede-
¢em nastavku. Naravno, nikad se nemojte
potpuno opustiti i poverovati da ste se na-

pasti resili zauvek.
Vremenom ¢e se po-
javljivati novi virusi,
a mozda ¢e neki od
njih uspeti da zaobi-
du i HS. Ali to je veé
prica za sebe... i oni
ée kad-tad biti po-
bedeni!

Posto mnogi vi-
rusi programe koji im
nisu "po meri" prepo-
znaju ba$ po imenu,
jedan od saveta je da
HS preimenujete: sa
novim nazivom se si-
gurno necete posle
izvesnog  vremena
zapitati "¢emu ovo
sluzi", a neki novi
uljezi e biti spreceni
u svojoj nameri. Cak i
fajlu koji HS pravi
moZete dati neko ¢u-
dno ime i obezbediti
se za duzi vremenski
period. A tada, ko
zna... - mozda ¢emo
se Mikelandela samo
secati!

APPSYSTEMS'  Jovana Ristica 6 647199

NOvo 7”7

"PROGRAMER"

Casopis za profesionalnu
Primen racunara.

Novo

Karalog programa 1
lterature na diskerr.

Prodaja PC opreme.
Racunarske mreze.
Oftkup polovre opremze.
Lznapmijivanye racunara.
Servisiranye glave stampaca.
Literatura na srpskomn.
Literatura na engleskom.
Staro za novo.

286 - 786 - 456
HDD 40 Mb - 20 Mb - 1 Gb
Hercules - SVGA

Radno vreme .
200-16.30
svakog dana

1000-1200
subotor

MOC INTEGRISANIH INFORMACLJA
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obuka

i druge softverske aplikacije

a isporuka i instalacija

kvalitetnog hardvera

B umrezavanje

KUP-M programski paket
za upravljanje proizvodnjom

HARDVER
MREZE
APLIKACUJE
KUP-M
OBUKA

Informacije leze svuda oko nas. Razbacane. Rasute. Nepovezane. Cesto

zagubljene. Po pravilu prikrivene. | kao takve - slabo upotrebljive.
Tu smo da Vam obezbedimo sve $to je neophodno za prikupljanje,

kvalitet.

Cuvanje i obradu informacija. Za njihovu transformaciju u jedan visi

Jer mo¢ informacija lezi u povezanosti. Njihova snaga je snaga dobro

postavljene strukture. Strukture koja, magnetskom priviaénos¢u, prikuplja
u jedinstvenu celinu rasute, nepovezane, prikrivene informacije.
JITEX i za Vase podatke ima odgovarajucu strukturu.

l : BRIy Vs
U PRAVO VREMEJ IT = X

onrens;

Just In Time Experts
tel: 011/647-141, fax: 650-777; Oblakovska 57a, Beograd

NA PRAVI NACIN




RACUNARI

486-DX2-66

256 Kb CACHE
RAM 4/32 Mb
S-VGA GRAFICKA KARTA
14" KOLOR MONITOR
WD-CAVIAR 210 Mb
1.2 Mb FDD
MINI TOWER KUCISTE
CHICONY YU TASTATURA
GENIUS MIS

486-DX4-100
VESA LOCAL BUS
for CAD & WINDOWS

256 Kb CACHE
VESA LOCAL BUS
RAM 8/32 Mb
DIAMOND STEALTH 2MB VLB
EIZO F-552 17" KOLOR MONITOR
WD- CAVIAR 540 Mb
TEAC 1.2Mb i 1.44 Mb
TOWER KUCISTE
CHICONY YU TASTATURA
GENIUS MIS

USLUGE

RENT-A-PLOT

ISCRTAJTE SVOJE CRTEZE NA PLOTERU

RENT-A-PRINT

ODSTAMPAJTE SVOJE CRTEZE | GRAFIKONE U BOJI

RENT-A-VIDEO

SNIMITE SVOJU ANIMACIJU

RENT-A-SCAN

SKENIRAJTE SVOJE CRTEZE

AutoCAD

ZA ARHITEKTE | GRADEVINARE

3D STUDIO

MICRO - ANIMA

,,,,,,, 29. Novembra 71
A L@ RI®d Tc|/Fax 011.343294.343940

Beograd

EPSON

STAMPACI

LX-300
LX-1050

FX-1170
LQ-100

LQ-570+
LQ-1170

LQ-1070+
DFX-5000+

DFX-8000
STYLUS 800+
STYLUS 1000

STYLUS CGLOR
YU-SET KARAKTERA
GLAVE RIBONI KABLOVI

[éﬁ HEWLETT

PACKARD
LASERSKI STAMPACI

HP LASERJET 4L . . . . 4ML

HP LASERJET 4P . . . . AMP
HP LASERJET 4 Plus . . . . 4M Plus

HP LASERJET 4V . . . . AMV

TONERI

HP lip/lllp
HP 11/111
HP 4/4L/ 4P

MEMO PROSIRENJA

HP lip/lllp /1l 1/4Mb
HP 4P/ 4Plus/4V/8Mb

POSTSCRIPT

HP llp/4 / 4P/ 4V

KOLOR INK-JET STAMPACI

HP DESKJET 310/520/560C
HP DESKJET 1200C
HP PAINTJET XL 300

KERTRIDZI

DESKJET - PAINTIJET
QUIETJET - THINKIJET

SKENERI

HP SCANJET lip
HP SCANJET llex

PLOTERI

HP 7475 A3
HP DRAFTPRO A1-A0
HP DRAFTMASTER AO/ROLNA

INK—JET PLOTERI
HP DESIGNJET 220 mono
HP DESIGNJET 600 mono

HP DLSIGNJET 650 kolor
RAPIDOGRAFI, TUS

FLOMASTERI
HEMIJSKE OLOVKE




Visual Basic

U poslednje vreme trZiste je
prosto zatrpano "revolucionar-
nim” alatkama koje iz korena
menjaju nacin dizajniranja i
odrzavanja Windows aplikaci-
ja, dramati¢no povecavaju pro-
duktivnost, omoguéavaju neo-
granifenu prosirivost i sve 0s-
talo sto se moZe poZeleti. Malo
je, medutim, ljudi koji poveru-
ju u sve ove bajke. Zato, hajde
da izbliza pogledamo alat koji
se jos u svojoj prvoj verziji za-
ista primakao reklamnim fan-
tazijama.

Obrad Bijeli¢

icrosoft-ov Visual Basic se izdvaja
M se pre svega svojom koncepci-

jom. Ljudi koji su ga dizajnirali
ocigledno su znali sve o ciljnom trzistu -
sve je odmereno u skladu sa njegovim pa-
rametrima. U srediStu njihove ideje nalazi
se ¢injenica da razvoj specijalizovanih Win-
dows aplikacija moZe da bude veoma skup
ako se koriste standardne Microsoft-ove
alatke - Windows SDK (Software Develo-
pment Kit) i odgovarajuci C prevodilac. Veé
na prvi pogled je jasno da ova "terminator
kombinacija" ne moze biti istovremeno po-
desna za razvoj programa iz Microsoft Offi-
ce-a i malog programa za pristup bazi po-
dataka koja ce biti isporucena korisniku u
jednom primerku, provodeéi svoj radni
vek na svega par racunara.

DOS deo trzista o kome govorim, jo$
pre desetak godina, zauzeo je Clipper. Lako
kreiranje korisnickog interfejsa i jednosta-
van rad sa bazama podataka, bilo je dovolj-
no da Clipper "kupi" sve programere koji
nisu Zeleli da potrose pola Zivota progra-
mirajudi prilicno dosadne stvari, koje su
drugi ve¢ uradili mnogo bolje. I zaista, la-
ko kreiranje korisnickog interfejsa je najve-
¢i napredak Visual Basic-a u odnosu na C i
C++. Srecom, projektanti Visual Basic-a ni-
su se zaustavili na korisnickom interfejsu:
definisan je kompletan API (Application
Programming Interface) za podrsku prosire-
nja jezika - tako je doslo do kreiranja novog
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trzista dodataka za Visual Basic, poznatih
VBX datoteka. Ovakva koncepcija dovela
je do situacije u kojoj glavni problem nije
napraviti nesto u Visual Basic-u, nego naci
pravi VBX. U nekom od narednih brojeva
naseg Casopisa detaljnije cemo se pozaba-
viti prosirivanjem Visual Basic-a. Do tada,
obrati¢emo viSe paznje pocetnicima.

3,2, 1...

Koji god programski jezik ili okruzenje da
koristite, jednom ste morali biti pocetnik.
Ukoliko vam je Visual Basic prvi Windows
jezik sa kojim se upoznajete, poceci zaista
mogu da budu gotovo traumati¢ni. Gomi-
la novih ideja, koncepata, pojmova... ukrat-
ko, sve vam govori da "treba da zaboravite
ono ¢emu vas je DOS naucio"!

Srecom, stvari ipak ne stoje bas toliko
lose. Sve nove (ili "nove") ideje koje donosi
Visual Basic uvedene su iz jednostavnog ra-
zloga: kasnije ¢e vam biti lakse, bez obzira
Sto cete se na pocetku pomuciti dok sve
proucite. Zbog toga se pocetnici u svetu Vi-
sual Basic-a jednostavno moraju osloboditi
nekih starih navika (ako ih uopste imaju),
iako ¢e to mozda jako boleti - sa nekim na-
vikama pod Windows-om, ili bilo kojim
grafickim okruzenjem, jednostavno nije
moguce ziveti. Bolje da ne pominjem le-
gendarnu nemogucnost "poukovanja po
memoriji", jer su koncepti kojima ¢emo sa-
da posvetiti paznju ipak mnogo vazniji od

postojanja ili nepostojanja nekih naredbi.

Dva koncepta koja dominiraju Visual
Basic-om su programiranje zasnovano na
dogadajima (event driven programming) i,
delom, objektno orijentisano programira-
nje (object oriented programming). Zasto "de-
lom" - vide¢emo kasnije.

Vecina "obi¢nih" proceduralnih programa
ima nesto $to se naziva glavnom petljom.
Najcesce je to deo programa koji ceka na
akcije korisnika i, u zavisnosti od pritisnu-
tih tastera, aktivira neku od opcija progra-
ma, odnosno poziva procedure koje obav-
liaju odgovarajuci posao. Zatim ta proce-
dura preuzima stvar u svoje ruke sve dok
korisnik ne pritisne Esc i tako vrati kontro-
lu glavnoj petlji. U najgorem slucaju, nisu
obezbedene ni "maske za unos", veé kori-
snik mora da se pati sa malo poboljsanim
verzijama naredbe INPUT i unosi ili pre-
gleda podatke redosledom koji mu mozda
uopste ne odgovara.

Ve¢ na prvi pogled jasno je da pisanje
programa pod Windows-om "nije kompati-
bilno" sa uobicajenim pristupom. Korisnik
veoma Cesto Zeli da na ekranu ima vise
prozora, tj. aktivnih opcija, i tako uporedu-
je podatke i prenosi ih iz jednog prozora u
drugi - to su sasvim prirodne operacije ko-
je je veoma tesko isprogramirati pristupom
"glavne petlje".

|| File Edit “iew Run Debug

Microsoft Yisual Bazic [design] |-‘ |

. Hﬂlﬁlé% Command1 m

. JJEnd Sub
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Osim svega ovoga, programi vrlo brzo
mogu postati ogromne kolekcije IF / CASE
komandi, kojima se ispituju sve moguce
reakcije korisnika. Nije potrebno posebno
napominjati koliko je tesko drzati pod kon-
trolom program sa takvom strukturom, za-
to ostaje samo jedno pitanje: da li se silna
grananja mogu eliminisati? ReSenje je u to-
me da Visual Basic ta¢no "zna" koju proce-
duru treba da pozove kada nastupi odre-
deni dogadaj (event) - na primer, pritisak
na taster misa. Zbog toga se ovaj pristup
zove programiranje zasnovano na dogadajima.
Klju¢na je, dakle, mogucnost Visual Basic-a
da poveze elemente korisnickog interfejsa
sa vasim procedurama koje obavljaju neki
koristan posao.

Navedeno povezivanje elemenata ko-
risnickog interfejsa sa vasim procedurama
potpuno je automatsko. Pogledajmo pri-
mer: ako se na$ program sastoji od jednog
prozora (u Visual Basic terminologiji - "for-
mulara") sa jednim komandnim tasterom
Cije je programsko ime Commandl, pritisak
miSem na taj taster automatski ée izazvati
poziv procedure Commandl_Click. Vama
ostaje samo da napiSete telo ove procedure
koje obavlja Zeljeni posao. Vidimo da Visu-
al Basic gradi ime procedure koja reaguje
na dogadaj na osnovu imena elementa ko-
risnickog interfejsa (u ovom slucaju Com-
mand1) i dogadaja (u ovom slucaju Click -
pritisak na levi taster misa).

Svakako, Click nije jedini dogadaj koji
korisnik moze da "izazove" - u Help strana-
ma Visual Basic naéi Cete opise desetina
drugih dogadaja, ¢ijim preuzimanjem (tzv.
"nasledivanjem”) mozete do detalja da
kontrolisete sve akcije korisnika. Koman-
dni taster, kao sto je Commandl, samo je je-
dna od mnogih tzv. "kontrola" koje mozete
kreirati (npr. liste, edit-polja, radio tasteri
itd.). Ostaje samo jos jedna nedoumica: Sta
se desava ako korisnik pritisne taster Corm-
mand1l, a procedura Commandl_Click ne
postoji? Srecom, Visual Basic nece prijaviti
gresku, ve¢ ce jednostavno ignorisati taj
dogadaj - pritisak na misa nece proizvoditi
nikakav efekat. Sli¢no, Visual Basic neée
praviti probleme ako u programu postoji
procedura Commandl_Click a kontrola
Command] je u meduvremenu obrisana.

Objekti i metodi

Ve¢ smo pomenuli par novih izraza: formu-
lar, taster, lista... Sve ovo, a i mnogo toga
drugog, u Visual Basic-u, jeste objekat. Na-
ravno, na svaki pomen objekata, konzerva-
tivni bejzikoljupci dobiju ospice, ali uskoro
¢emo zakljuciti da se, bez objekata, u Visu-
al Basic-u jednostavno - ne moze.

PROGRAMIRANUJE - Visual Basic
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Da vidimo i zasto. Svaki od elemenata ko-
risnickog interfejsa - formular, lista, meni -
osim mogucnosti da "emituje" dogadaje,
mora da ima i odredene osobine (properti-
es). Na primer, tekstualna kontrola (natpis,
labela) u okviru forme, ima definisan font
kojim se tekst u toj kontroli ispisuje, njego-
vu veli¢inu, boju teksta i jos dvadesetak
drugih svojstava. Svaka od ovih informaci-
ja zapravo je neka vrsta promenljive koja
pripada odgovarajuéem objektu, a Cija se
vrednost ¢ita na potpuno isti nacin kao da
je u pitanju neka promenljiva, dok joj se
konkretna vrednost dodeljuje najobi¢nijim
operatorom dodeljivanja, znakom =. Ime
objekta i ime promenljive razdvaja se (kao
i u mnogim drugim objektnim jezicima)
tackom: da biste, na primer, promenili font
neke tekstualne kontrole "Labell", kucate:
Label1.FontName = "Times New Roman". Sli-
¢no tome, da biste na formularu ispisali na-
ziv aktuelnog fonta, koristite Print
Form1.FontName ili jednostavno Print Fon-
tName. Naime, ako ne navedete ime objek-
ta na koji se neka osobina odnosi (u ovom
slucaju FontName), podrazumeva se ime te-
kuceg formulara.

Zakljucili smo da objekti mogu da emi-
tuju dogadaje (Events) i da poseduju odre-
dene osobine (Properties). Ako u Help-u za
Visual Basic pogledate opis neke vrste
objekta (tzv. klasu), videcete da se osim do-
gadaja i osobina stalno pominju i metodi.
Metodi su procedure i funkcije koje obav-
ljaju neku operaciju nad odabranim objek-
tom. Na primer, ako Visual Basic dozvolja-
va kreiranje formulara (Forms), moglo bi se
uvesti nekoliko naredbi koje operisu sa for-
mularima: kucali biste, recimo, Show

Falze

FantUnderline

Form1, Move Form1, Hide Form1, itd. Mozda
bi ovakve naredbe lepo radile da imamo
samo objekte tipa formular, ali se stvari
komplikuju jer bi Show trebalo da radi isto-
vetan posao i sa komandnim tasterima, lis-
tama, menijima, bazama podataka... ukrat-
ko, sa bilo kakvim objektima. Mogle bi se
uvesti i naredbe kao $to su FormShow
Form1, pa zatim MoveForm Form1 itd, ali bi
takva koncepcija ipak bila daleko od svake
elegancije. Zbog toga su uvedeni metodi:
da bi se prikazao formular Form1, koristi se
konstrukcija Form1.Show. Isto vazi i za
objekte bilo koje druge klase - naravno, ako
oni podrzavaju metod Show. Tacku moze-
mo shvatiti kao nalog: "uradi nad objek-
tom". Osim $to je ovakav pristup fleksibi-
lan, on je i prava blagodet za pocetnike -
ima li jednostavnije i krace naredbe Stam-
pacu da prede na sledecu stranu od Prin-
ter.NewPage? Ukoliko metod trazi neke do-
datne parametre, oni se navode iza njego-
vog imena, npr. Commandl.Move 5, 5, 10,
10. Metod moze da bude i funkcija(Print
Clipboard.GetText(CF_TEXT)). Kao i kod
osobina objekata, ukoliko se ime objekta is-
pusti, podrazumeva se aktivni formular.
Legendarna naredba Print "Zdravo,”;Ime$
postaje, dakle, metod koji se izvrsava nad
tekucim formularom.

Uopéste, svemu Sto ima veze sa odrede-
nim objektom pristupa se preko operatora
"tacka" - metodi se izvrSavaju sa Obje-
kat.Metod, a osobinama objekta se pristupa
sa Objekat.Osobina. Steta je to procedure
koje reaguju na dogadaje, vezane za neki
objekat, nemaju identi¢nu sintaksu sa me-
todima, ve¢ se mora koristiti kostrukcija
Objekat_Dogadaj.
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PROGRAMIRANUJE - Visual Basic

Elementi jezika

Kada se radi o Visual Basic-u, pocetnici obi-
¢no nemaju mnogo problema sa samim je-
zikom. Stavise, Visual Basic je u dovoljnoj
meri kompatibilan sa svojim prethodnici-
ma pa se, bez vecih izmena, pokrencu stan-
dardni DOS programi napisani u Quick Ba-
sic-u. Visual Basic nudi dobre zamene za
neke od mnogih ne-bas-dalekovidih kon-
vencija svojih prethodnika: brojeve linija
jos uvek mozete da koristite, kao i Goto i
GoSub naredbe, ali u primerima uz Visual
Basic nigde necete pronaci ni tragove ovih i
sli¢nih naredbi. Umesto njih, Visual Basic
nudi procedure i funkcije sa parametrima,
nalik svim strukturnim jezicima.

Procedure se deklarisu sa Sub Ime (Pa-
rametri), pri ¢emu se parametri prenose po
imenu - to znadi da se iz procedure moze
uticati na originalnu vrednost promenljive
koja je prenesena kao parametar. S obzirom
da ova osobina moZe da zada dosta glavo-
bolja, uvedena je i klauzula ByVal, kojom se
navodi da se odredeni parametar prenosi
strikino po vrednosti - promena vrednosti
ovakvog parametra nece uticati na stanje
promenljive pre poziva procedure. Napu-
Stanje procedure odnosno funkcije, postize
se naredbom Exit Sub (Exit Function). De-
klaracija funkcije u Visual Basic-u sli¢na je
deklaraciji procedure (koristi se klju¢na re¢
Function, naravno), osim sto je u telu fun-
kcije moguce odredivanje povratne vre-
dnosti, na nacin koji se koristi u paskalu:
pre naredbe Exit Function, fiktivnoj pro-
menljivoj istog imena kao i sama funkcija,
dodeljuje se povratna vrednost. Zaglavlje
funkcije mora odrediti i tip povratne vre-
dnosti - na primer: Function Rez(Par As In-
teger) As Integer.

Sto se podrzanih tipova promenljiva ti-
¢e, Visual Basic, sli¢no svojim starijim roda-
cima, radi sa celobrojnim promenljivama
(kratke - Integer, duge - Long), racionalnim
(kratke - Single, duge - Double), stringovi-
ma (tip String, maksimalna duzina 64 kilo-
bajta), a obezbeden je i tip Currency, name-
njen poslovnoj aritmetici, kao i tip Variant
koji moze da sadrzi vrednost proizvoljnog
tipa (slicno Clipper-ovim promenljivama).
Najzad, postoji i mogucénost kreiranja
struktura (naredba Type) koje sadrze vise
promenljivih razlic¢itih tipova, uz uobicaje-
ni pristup preko imena i tacke (npr. Ra-
dnik.Ime = "Petar”).

Tipovi promenljivih mogu se navoditi
implicitno ili eksplicitno. PredlaZzem da u
declarations sekciju svakog programa ugra-
dite Option Explicit - tako cete morati da
deklariSete svaku promenljivu (npr. Dim
Ime As String * 50), ali ¢e vam se taj posao
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kasnije viSestruko isplatiti. Pre svega, pro-
gram Ce biti robusniji i brZi nego kada pro-
menljive ne deklarisete, a sve reference na
promenljive pogresnog tipa bice prijavlje-
ne jos pri prevodenju (odn. pre samog star-
ta programa). Najzad, koriS¢enje jedne pro-
menljive za razli¢ite namene je veoma losa
navika koja ¢e vas kod u¢initi veoma neci-
tljivim. Visual Basic, istina, dopusta i dekla-
racije u "preistorijskom"” maniru: pozdra-
zumeva se, recimo, da je promenljiva Ime$
string, jer je svakom od postoje¢ih tipova
pridruZen jedan specijalan znak koji mora
biti poslednji u imenu promenljive. Stvar je
ukusa volite li da program vrvi od specijal-
nih znakova, ali mislim da je bolje da pro-
menljive eksplicitno deklariSete naredbom
Dim. Tako bi promenljiva Ime$ postala sa-
mo Ime, §to je, priznacete, ipak lepse.

Visual Basic, naravno, podrzava i nizo-
ve, i to ¢ak u nesto raskosnijoj varijanti od
svojih starijih rodaka. Za deklarisanje se
koristi naredba Dim, pri ¢emu se specifici-
ra veli¢ina niza i tip promenljivih koje ga
¢ine: naredba Dim A(100) As Integer dekla-
ride niz od sto celih brojeva (indeksi poci-
nju od nule). Kao i obi¢no, elementima ni-
za pristupa se preko malih zagrada.

Osim §to je moguce deklarisati "obi-
¢ne'", jednodimenzionalne, VB podrzava i
visedimenzionalne nizove kojima se mogu
zadati donje i gornje granice. Na primer,
savrseno je legalno deklarisati matricu
stringova ¢iji indeksi idu od -100 do 100 i
od 1 do 31: Dim Temp(-100 To 100, 1 To 31)
As String. Osim toga, Visual Basic podrzava
i dinamicke nizove koji su u starim inter-
preterima uvek predstavljani kao "high-
tech". Naime, pri deklaraciji niza jednos-
tavno se propusti navodenje granica, a za-
tim se po potrebi niz redimenzioniSe na-
redbom ReDim.

Bez obzira na solidne mogucnosti koje
pruza Visual Basic na polju nizova, treba
voditi ra¢una o jednoj, za korisnika bitnoj
stvari: brzini. Visual Basic je interpretator:
cak i ako ste generisali samostalnu EXE da-
toteku (opcijom Make EXE File), ona sadrzi
p-kod koji se interpretira. Bez obzira Sto je
tehnologija interpretiranja takvog p-koda
prili¢no dobra, treba biti pazljiv pri radu sa
velikim nizovima - neracionalno napisana
petlja ili predimenzionisani nizovi i strin-
govi mogu da dovedu vas program do pot-
pune neupotrebljivosti.

Visual Basic je od predaka u velikoj me-
ri nasledio Sarenilo kontrolnih struktura.
Ima smisla koristiti svega nekoliko: Do /
Loop i For / Next petlje kao i If / EndlIf i Select
Case / End Select strukture.

U dijalogu Environment (Options meni)
moze da se ukljuci opcija Syntax Checking.

Visual Basic e testirati sintaksnu isprav-
nost svake linije nakon Sto ste je uneli.
Osim provere, va$ kod se uvek "sreduje”:
imena rezervisanih reci, naredbi i funkcija
bice kapitalizovana u skladu sa Microsoft-
ovim idejama: prvi znak re¢i pise se veli-
kim slovom, ostalo malim. Ova mogu¢nost
je prili¢no korisna, osim ako vam u sred pi-
sanja neke linjje padne na pamet da pro-
menite nesto u drugom delu programa: Vi-
sual Basic vam nece dati da idete dalje dok
ne ispravite sintaksnu gresku ili barem ne
isklju¢ite proveru sintakse. Imajte u vidu
da se ispravljaju iskljucivo ¢iste sintaksne
greske; VB se, na srecu (?), nece buniti ako
ste upravo uneli linjju u kojoj se pominje
nedeklarisana promenljiva - ta greSka ce
biti prijavljena tek pri prevodenju pro-
grama.

Korisniéki interfejs

Kako smo upoznali koncepciju i osnovne
pojmove u Visual Basic-u, red bi bio da ura-
dimo nesto konkretnije. Interesantno je da
¢ovek moze da napravi i pokrene Visual
Basic program pritiskom na tri tastera, ra-
¢unajudi tu i ukljucivanje racunara, pod
pretpostavkom da je WIN poslednja linija
u AUTOEXEC-u. Dakle, dovoljno je uklju-
Citi racunar, startovati Visual Basic (Ctrl Alt
V, na mojoj instalaciji Windows-a), pritisnu-
ti taster F5 ili kliknuti miSem na ikonu sli-
¢nu PLAY dugmetu na kasetofonu... vas
prvi Visual Basic program je ve¢ startovan!
On, naravno, ne radi ba$ nista korisno, ali
to ipak znaci da ve¢ imamo kostur aplika-
cije - samo jo$ da napravimo telo.

Komandni interfejs prose¢ne Windows
aplikacije oslanja se pre svega na menije i
komandne tastere. Ove prve kreirate pritis-
kom na Ctrl+M kada se otvara prozor na-
menjen dizajniranju menija. Svakoj stavci u
meniju pridruZuje se i identifikator - kada
korisnik klikne na neku opciju, Visual Basic
poziva funkciju IdentifikatorOpcije_Click.
Aktiviranje opcije u meniju je sa program-
ske strane identi¢no pritisku na neki ko-
mandni taster.

U skladu sa prvom recju svog imena,
Visual Basic dozvoljava da se elementi in-
terfejsa kreiraju tako $to se iz palete (sa le-
ve strane ekrana) odabere sli¢ica odgova-
rajue kontrole, a zatim i miSem odredi
mesto te kontrole na formularu. Nakon po-
zicioniranja, sa novokreiranim objektom,
mozete uraditi tri stvari: izbrisati ga (pritis-
kom na taster Del), podesiti njegove osobi-
ne ili dva puta kliknuti miSem na njega ka-
ko biste poceli da pisete konkretne proce-
dure koje reaguju na akcije preduzete nad
tim objektom od strane korisnika.



Podesavanje osobina objekta moze se
obaviti iz prozora koji dobijate pritiskom
na F4; imajte u vidu da se podesavanje oso-
bina objekta preko ovog prozora (Properti-
es) odnosi isklju¢ivo na inicijalno stanje.
Ipak, neka od svojstava objekta nije mogu-
ée promeniti programski, a neka druga ne
mogu ni da se postave pri dizajniranju pro-
grama - zavisno od prirode objekta.

Ukoliko zelite da odredite neku od
procedura koje reaguju na dogadaje, do-
voljno je da dva puta kliknete na kontrolu
i otvorice vam se prozor sa editorom, sli-
¢an onome na slici. Pri vrhu editorskog
prozora imate dve liste: u jednoj birate
objekat koji pripada trenutno aktivhom
formularu, a u drugom neki od odgovara-
juéih dogadaja koje program obraduje.

U listi objekata je posebno znacajna
stavka general (engl. opste): sve procedure
koje se nalaze u general sekciji mogu se ko-
ristiti u bilo kojoj proceduri koja spada u
"nadleznost” aktivnog formulara. Medu-
tim, procedure iz jednog formulara nisu vi-
dljive u drugim formularima. Da bismo ra-
zumeli zasto stvari tako stoje, moramo se
upoznati sa pojmom modula.

Svaki program u Visual Basic-u jeste jedan
projekat (datoteka sa nastavkom MAK).
Projekat se moZe sastojati iz vise modula
razlicitih tipova.

Moduli formulara (tekstualne datoteke
sa nastavkom FRM) su naj¢es¢i: u njima je
definisan izgled formulara onakav kakvog
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ste ga "nacrtali", spisak svih kontrola koje
formular sadrzi zajedno sa njihovim osobi-
nama (properties), kao i tekst svih procedu-
ra i funkcija koje spadaju u nadleznost tog
formulara: sve procedure koje obraduju
dogadaje sadrzane u formularu (razni
Form_Load, Command1_Click i sli¢ni), kao i
procedure lokalne za taj formular. Recimo
da se funkcija BrojAktivnih() koristi samo u
formularu 'Korisnici', pa ima smisla da se
ona nade upravo u modulu koji se bavi ko-
risnicima (npr. KORISNIC.FRM). Ono sto
je narocito vazno je da su sve procedure,
funkcije i promenljive, koje se nalaze u
FRM datoteci, lokalne za taj formular - ne
moze im se pristupiti iz drugih formulara.
Promenljivoj je, ipak, moguce dodeliti atri-
but Global, ¢cime ona automatski postaje vi-
dljiva za sve module.

Cesto su potrebne procedure i funkcije
koje se pozivaju iz bilo kog dela projekta. U
tom slucaju, dodajemo novi modul (New
Module iz File menija) koji dobija ime Mo-
dulel.Bas (pri snimanju se ime lako me-
nja). Modul sa ekstenzijom BAS moze da
sadrzi funkcije, procedure i promenljive in-
teresantne za Citav projekat (osim ako nisu
eksplicitno proglasene privatnim za taj
modul - upotrebom kljuéne reci Private).
Tako razvijete modul za, na primer, prora-
¢un kamata, a zatim taj modul ubacivati u
bilo koji projekat u kome je obracun kama-
ta potreban. Svakako, ako se mehanizam
tog proracuna promeni, necete biti primo-
rani da jurite po disku traZe¢i ga u sto ra-
znih projekata, ve¢ ¢ete izmenu izvrsiti nad
samo jednom BAS datotekom.

Moduli sa nastavkom VBX sadrze pro-
Sirenja Visual Basic-a u vidu dodatnih kon-
trola. Na primer, datoteka TABELA.VBX bi
mogla da sadrzi moguénost da na formular
postavite tabelu i da programski upravlja-
te njom na o kome smo ve¢ nesto rekli
(kontrolni tasteri). lako sam sadrzaj VBX
datoteka korisniku nije preterano bitan,
pomenucu da se zapravo radi o dinamickoj
biblioteci (DLL, dynamic link library) koja
zadovoljava odredene zahteve koje defini-
Se Visual Basic AP1. Za razvoj VBX-ova, ne-
ophodan je Visual Basic Control Development
Kit (VB CDK) koji se dobija uz profesional-
no izdanje Visual Basic-a. Ako program tre-
ba da instalirate na nekom drugom racuna-
ru, osim same EXE datoteke morate ispo-
ruciti i sve VBX datoteke koje program ko-
risti - njihovo prikupljanje automatizuje Se-
tup Wizard. Analizirajudi projektnu datote-
ku, Setup Wizard pravi spisak svih potre-
bnih fajlova, i kreira instalacione diskete.

I pored nacelne orijentacije ka objekti-
ma i klasama, Visual Basic je daleko od pra-
vog objektno-orijentisanog jezika. Pre sve-
ga, ne mogu se kreirati nove klase, sto je
ogroman nedostatak - ostaje samo da se
nadamo da ¢e u buducnosti biti ispravljen.
Nasledivanje postojecih klasa je moguce na
rudimentarnom nivou, tek toliko da zado-
volji u primenama zbog kojih je napravlje-
no - realizacija event driven pristupa pri ra-
du sa korisnickim interfejsom. Bilo kako
bilo, Visual Basic je pravi jezik za pocetnike
u svetu Windows programiranja, jer najbrze
dovodi do rezultata! U svetu u kakvom Zi-
vimo, to je ocigledno najvaznije.

KOSOVSKA 49 - Tel/Fax 3224-109, 3228-080 gy -

Isluge Elektronshe Grafike

- RACUNARSKA GRAFIKA | ANIMACIJA, RACUNARSKA PODRSKA REALIZACIJI TV EMISIJA, RACUNARSKA PRIPREMA ZA STAMPU, RAZVOJ GRAFICKOG SOFTWARE-a, ZASTUPSTVO
OPREME ZA RACUNARSKU GRAFIKU, ARHITEKTONSKA VIZUALIZACIJA | PREZENTACIJA, PODRSKA ZA PREZENTACIJE, MARKETING, OGLASAVANJE U MEDIJIMA
- OSTALE USLUGE: SNIMANJE VASEG MATERIJALA NA PROFESIONALNIM VIDEO UREDJAJIMA, SKENIRANJE KOLOR FOTOGRAFIJA | DIJAPOZITIVA, POST PRODUKCIJA,

KONVERTOVANJE SVIH VIDEO | KOMPJUTERSKIH FORMATA, PRACENJE U STAMPI
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- Potpuna TARGA + kompatibilnost

- 256-16.7 miliona boja

- RGB, kompozitni PAL | S-video ulaz i izlaz

- Specijaini efekti ureainom vremenu (crossfading,
linear blending, chromakey, mosaic, logic operation,
mirror, wipe, itd.)

- Video kvalitet potreban za profesionalnu primenu
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- Hard-disk - digitalni player - recorder

- Play-back animacije u realnom vremenu u punoj
broadcast rezoluciji

- Grebovanje Zivog videa u realnom vremenu

- Betacam / Ml / S-video broadcast kvalitet

- Variable speed 24-bit playback animacije

POPUST 150, '
B =

- Eksterni uredjaj za kanverziju VGA video signala u
kompozitni PAL, S-yideo | REE videa signal

- Jednovremeni prikaz Videa | VGA

- Posaduje filter za stabilan video prikaz

- Rezolucije do 800x6A0 PAL

~ PadrZava 16/256/32K/64K/16.7 miliona boja

- Dimenzije: 125x.8x24cm
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Muke sa slikama

U rubrici "Dnevnik” objavlji-
vacemo price nasih saradnika o
racunarima i primenama koji-
ma su se prethodnih dana bavi-
li. Ovoga puta objavljujemo
martovski dnevnik Zorana Zi-
votiéa - videcemo koliko (ni)je
lako prikazati obicnu sliku na
ekranu i kako izgleda DTP Sest
godina kasnije...

Zoran Zivotic

me radim veé duze vreme priveden

je kraju, do one tacke kada pocinje-
te da razmisljate i o sitnicama koje mogu
da doprinesu ukupnom vizuelnom utisku
- faza koju obi¢no nazivamo "a sada, malo
$minke!". Pokretanje aplikacije, narocito
ako korisnik izabere kombinovan i slozen
paket, moZe da potraje nekoliko sekundj,
pa pomislih kako bi bilo zgodno da se za to
vreme na ekranu prikazuje njegov logotip.
Sve §to mi treba je skener (ili malo crtanja u
nekom paint programu) i nacin da sliku
prikaZem na monitoru. Posao taman za je-
dno popodne...

P rojekat poslovnih aplikacija na ko-

PCX format je dovoljno rasprostranjen
i dokumentovan i deluje kao logi¢an izbor.
VGA graficka karta je prakti¢no apsolutni
standard - ako se bas nade korisnik sa her-
kulesom, ispisa¢u nesto u tekst rezimu, tek
da ekran ne bude prazan. Kombinacija
PCX + VGA u reZimu sa 16 boja i rezoluci-
jom 640*480 tacaka deluje toliko standar-
dno da pronalaZenje nekog gotovog prime-
ra koji prikazuje sliku ne bi trebalo da
predstavlja problem.

Nakon male Setnje kroz direktorijume
Sezamove IBMPC particije, naleteh na pri-
mer nekog dodatka za Clarion koji radi
upravo ono $to mi treba. Prenesem datote-
ku, pogledam kratak izvorni kod u asem-
bleru, prepravim uvodnu sekvencu tako
da program moze da se poveze kao modul
sa C programom, napravim jedan primer u
Windows Paintbrush-u, startujem program
i slika se u punoj rezoluciji i boji prikaze na
ekranu. Odli¢no, ovo ¢u povezati sa mo-
jom aplikacijom sutra i posao je gotov. Tra-
jalo je znatno krace nego $to sam mislio.
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Malo doterivanje .ASM modula, poveziva-
nje sa aplikacijom i provera da li sve radi
kako treba. Rezultat odlican. Ostaje jos sa-
mo da napravim logotipove kupaca kojima
Ce softver biti isporucen za koji dan. Skener
mi nije bio pri ruci a logotipovi su delovali
prili¢no jednostavno, tako da sam odlicio
da ih nacrtam. Ambicije oko izgleda uvo-
dnih ekrana, naravno, odmah su porasle -
mozda bi bilo dobro da u dno ekrana pos-
tavim i potpis firme koja je softver proizve-
la. Mogao bih tu mnalo i da se poigram sa
bojom... Znaci, treba ni nesto ipak malo bo-
lie od Paintbrush-a. Svi crtaju u CorelDraw-
u... jel' moguce izvesti sliku u PCX forma-
tu? Jeste? Odli¢no - instalirac¢u Corel.

I tako, donesoh kuc¢i CD-ROM drajv i
Corel 5... Priznajem da se uvek pomalo na-
jezim kada treba da otvaram racunar - na-
otvarao sam ih se u Zzivotu dovoljno da
znam da povezivanje nekog uredaja retko
prolazi iz prve, i onda obi¢no sledi petlja-
nje sa dzamperima, premestanje kartica i
slicne intelektulano zamorne operacije.
Kug¢iste u kome je spakovana moja 486-tica
je posebna prica - radi se o slim-mini-tower
varinati ¢ija je Sirina podeSena prema ma-
lom flopiju - veliki flopi stoji uspravno, ta-
ko da je celo kuéiste veoma kompaktno.
Toliko kompaktno da mesta za CD nema
ali .. i ovako ¢e mi trebati samo dok instali-
ram Corel.

Sony 55E se prikljucuje na IDE kontro-
ler kao drugi disk. Namontiram podlogu
od knjiga da kablovi od CD-a mogu da sti-
gnu do kontrolera, prikac¢im konektore, na-
pajanje, u CONFIG.SYS dodam devi-
ce=atapi_cd.sys /d:mscd001, u AUTO-
EXEC MSCDEX /d:mscd001, resetujem ra-
¢unar i desi se najmanje verovatna stvar na
svetu - pojavi se disk D:. Cist izuzetak koji
potvrduje pravilo da u ra¢unaru ima suvi-
e mesta na kojima stvar moZze krenuti lo-
Se. Tek, posle nekih 15-ak minuta na disku
sam imao 50 M slobodnog prostora manje,
i Corel Draw u punoj instalaciji.

Opet jedna brza proba, export, PCX for-
mat, dimenzije ekrana, startovanje mog
programa i uuuuups .. jeste to, doduse, bi-
la slika koju sam nacrtao u Corel-u, ali kao
da je prosla kroz radijator - nekako raste-
gnuta, u segmentima i sa potpuno pomere-
nim bojama. Vreme istice - sutra se rano us-
taje... ali zasto je slika na ekranu onako
rasturena?

Mart '95.

Originalne lozinke

Nale¢em na film sa Harison Fordom - neg-
de u srcu FBI on i njegov kolega daju mla-
dom strucnjaku za racunare zaduzenje da
"provali" lozinku agenta koji je umesan u
sumnjive transakcije sa novcem. Postavlja-
ju ga za racunar i zatrpavaju najrazlicitijom
literaturom - od knjiga koje je sumnjivi
agent voleo da ¢ita do izvestaja iz njegovih
Skolskih dana. Stru¢njak pocinje ... pogre-
$na lozinka, pokusate ponovo, pogresna
lozinka, pokuSajte ponovo. Kolega nami-
guje Harisonu i oboje kre¢u uz komentar:
"Ovo moze potrajati". Kako se udaljavaju,
u pozadini ih prati glas: 'Datum rodenja si-
na... nije, datum vencanja... nije, datum ro-
denja... nije.." "Podseti me da promenim lo-
zinku" - smrknutog lica izjavljuje njegov
kolega ve¢ posle desetak koraka. Posle
dvadesetog koraka cuje se uzvik: 'Bingo!".
Bio je dan rodenja Zene, mesec rodenja sina
i godina njegovog rodenja. Iz prakse znam
da ova anegdota nije nikakva karikatura
stvarnosti ve¢ njena verna slika.

Muke sa slikama - dan treéi

PCX je prili¢no jednostavan format - za-
glavlje od 128 bajtova u kome se nalaze
osnovne informacije i zatim linija po linija
slike. U kolor verziji, svaka ravan boje ima
svoju liniju - za 16 boja svaki red slike je di-
finisan kompletom od Cetiri linije od kojih
se svaka smeSta u odgovarajucu kolor stra-
nu. Slika je, na nivou reda, komprimovana
jednostavnim algoritom - ako naidete na
bajt u kome su Sesti i sedmi bit setovani
(0xC0) onda ostalih Sest bitova daju broj
ponavljanja sledeceg bajta. U zaglavlje je
upisan broj bajtova koji zauzima jedna lini-
ja kao i broj kolor strana. Za sliku u rezolu-
ciji 640x480 sa 16 boja, broj bajtova jedne li-
nije je 80, broj kolor strana 4 $to znaci da
treba ukupno 320 bajtova za jedan red sli-
ke. VGA kartica se prebaci u video rezim
broj 18, procita 80 bajtova slike uz dekom-
presiju i prebaci u video memoriju (adresa
0xA0000). Zatim se promeni kolor strana,
prebaci slede¢ih 80 bajtova itd. Ne moze bi-
ti jednostavnije.

Prvo sam pomislio da sam napravio
gresku pri modifikaciji modula i poveziva-
nju sa mojim programom. Na Zalost, nisam
- i originalni program od koga sam poceo
je na ekranu prikazivao isti haos. Sta ne va-
lja? Slika, kada se ucita u Painbrush deluje
potpuno normalno i, $to je bilo posebno in-



teresantno, kada se iz njega samo ponovo
snimi, problemi sa prikazom nestaju. Ko-
nacno, ni ovakava metodologija proizvo-
dnje uvodnog ekrana nije strasna - jedan
ulazak u Windows Paintbrush, uitavanje i
snimanje slike ne traje preterano dugo!
Ipak, tesko ¢ovek moze da se pomiri sa ¢i-
njenicom da zbog neke sitnice mora da
"krpi slike" na ovakav nacin.

Po ¢emu se razlikuje PCX format koji
eksportuje Corel (isti format pravi i Corel
FotoPaint) i PCX koji pravi PaintBrush? Po-
redenje zaglavlja je odmah pokazalo razli-
ku - polje 'Broj bitova po kolor strani' je u
slucaju Paintbrush-a uvek 1 dok Corel upi-
suje 4! Dakle, umesto da jednu kolor tacku
opisuje jednim bitom u svakoj od kolor
strana, Corel sliku zapisuje u formatu u ko-
me je svaka tacka opisana sa 4 bita, pri ce-
mu svaki bit iz ove grupe pripada po je-
dnoj kolor strani. U svakom slucaju, to nije
nesto sto bi se moglo direktno prenete u
memoriju VGA karte. Sada treba procitati
svih 320 bajtova jednog reda slike, zatim
od sedmih i trecih bitova formirati niz bito-
va koji ¢e pokriti jednu kolor ravan, zatim
uzimati Sesti i drugi bit, pa petii prviikon-
¢ano stici i do poslednje kolor ravni sastav-
liene od Cetvrtih i nultih bitova originalnog
zapisa. Sve zajedno, dovoljno izmena da se
zaboravi pocetni .asm primer i napie fun-
kcija direktno u C-u.

Sve vrste usluga iz oblasti

kompjuterske grafike:

Slike - dan éetvrti

Vredelo je truda - ve¢ prvom korisniku se
izuzetno dopalo $to na ekranu u boji vidi
svoj znak dok ¢eka da se program pokrene.
Morao sam da ubacim i dodatnu pauzu -
par sekundi jesu ve¢nost kada se na ekranu
ne deSava nista, ali kada zablista znak vase
firme...

Stonim izdavastvom se nisam bavio ve¢
pet godina. I danas se secam uzbudenja ko-
je sam osetio kada je izasla prva knjiga ko-
ju sam prelomio! Upravo na polici gledam
prvo luksuzno izdanje koje je kod nas pri-
premljeno "kuénom tehnologijom" - kata-
log izlozbe Barry Flanagana u Muzeju sav-
remene umetnosti, iz septembra 1987. Di-
zajn Slobodan Masi¢, plastificirane korice,
100-gramski sjajni kunsdruk... a prelomlje-
no u Venturi 1.0, na XT raCunaru sa Hercu-
les grafickom kartom i Stampano na HP La-
serfet II!

Koliko smo samo muke imali tada da
objasnimo Stamparijama da neke stvari
mogu sasvim lepo da se pripreme i na pa-
usu i da je za jeftina izdanja trosenje sku-
pog filma proslost...

Poslednjih dana sam, igrom slucaja,
ponovo morao da uletim u DTP. Vise je ne-
go zanimljivo bilo videti koliko su se stva-

|
|
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ri od promenile. Prva stvar koja me je na-
smejala je ubedivanje ljudi iz Stamparija da
film nije nepotreban trosak pri kvalitetnoj
pripremi, da se ne moZze ba$ sve raditi na
pausu... Drugo iznenadenje je promena te-
hnologije koja je naprosto izbacila fazu pri-
preme iz nekih $tamparija - umesto da kre-
nu sa koris¢enjem DTP tehnologije, Stam-
parije su taj posao prepustile drugima! Po-
sla oito ima dovoljno, pripremu su narui-
oci posla sve ¢esc¢e donosili sami i jednos-
tavno se nije isplatilo ulagati u taj segment.
I konacno, poslednje iznenadenije je da broj
firmi koje se profesionalno bave pripre-
mom uopste nije tako veliki kako sam
ocekivao.

Bilo je posebno interesantno videti Sta
se u tom periodu desilo sa razvojem soft-
vera za prelom i fontovima. Nakon pregle-
da tekucih verzija nekih programa jasna je
samo tendencija ka profesionalizaciji pri-
mene - prilagodavanje razli¢itim profesi-
onalnim izlaznim uredajima, separacija bo-
ja, profesionalan kvalitet fontova itd. Mo-
gucnosti samog preloma nisu mnogo vece
nego u vreme pocetaka.

Najneprijatnije iznedenje je ipak cinje-
nica da su i danas mogucnosti DTP-a kod
nas obavijene skoro istim velom opsteg ne-
znanja i mistifikacije kao i u pocetku. Izgle-
da da se na prste mogu izbrojati ljudi koji
zaista vladaju ovim zanatom!

ZAMISLI, ANIMIRAJ, GLEDAJ...

Profesionalni digitalni sistemi za

reql-time broadcast video i audio

Kompijuterska animacija, spotovi, obrada

Zive slike
Snimonje animacija na sve video

formate (BETA, SVHS, VHS) u punoj PAL

broadcast rezoluciji

Prebacivanie zive slike na PC - digitalizacija |
| zrada zvuénih efekata i sinhronizacija zvuka |

sa video materijalom
Digitaina nelineama montaza

|
|

U 21. Vam ne trebaju.

na PC platformi

Ostavite skupe BETE, TARGE i DIAQESTE u 20. veku

Pretvorite svoj PC u profesionalni video-audio studio.

Real-time snimanje animacija i digitalizacija Zive slike.

[Kolor DYE-SUB i THERMAL TRANSFER $tampa

Skenironie
T ehniéki konsalting

Digitalna nelinearna montaza.

Sve vrste video ulaza i iziaza: YUV (BETA), Y/C (SVHS), VHS...

Zvanicni zastupnici firme D I G ITAI_ za Jugoslaviju i Bugarsku

PROCESSING SYSTEMS INC.

Studio kompijuterske grafike "PANO", Drvarska 2, Beograd, tel. 650-486, tel/fax 652-028



MZ Computers

- Jedini ovlad¢eni distributer i serviser EPSON proizvoda -
Dubljanska 70, YU-11000 Beograd, Tel. (011) 434-812, Tel./Fax (011) 450-471

EPSON EIZO Roland
9-iglicni matricni Stampaci: Monitori: Ploteri:
LX-300, LX-100, FX-870, LX-1050, FX-1170 F-552. 47" DXY-1250, A3, 8 pera, 60 cm/s
1280x1024 NI GSX-3000, A1, "roll paper". 8 pera, 113 cm/s,
1 MB

24-igliéni matri¢ni Stampaci:
LQ-100, LQ-570+, LQ-1070+,LQ-870, LQ- F-560iW 17"
1170, LQ-860 kolor, LQ-1060 kolor :

GSX-4000, AO. "roll paper”. 8 pera, 113 cm/s
1 MB

1280x1024 Ni GSX-410, A0, "roll paper”, 8 pera, 113 cm/s,
1 MB

Profesionalni matri¢ni Stampaci: : 3
DFX-5000+, DFX-8000 F-760iW 21

Ledbxiled NI Desktop Sign Maker CAMM-1
Laserski Stampaci: : ~ PNC-900, REZAC-PLOTER, folija 50-310
EPL-3000, EPL-5200, EPL-5600, EPL-9000 F-780iW 21" mm, 20 cmis

1600x1200 NI PNC-950, REZAC-PLOTER, folija 50-610

mm, 40 cm/s

Piezo Stampaci: PNC-1850, REZAG-PLOTER, folija 50-3600

Stylus 400, Stylus 800+, Stylus 1000, Stylus Video kartice: et B BE
Color, SQ-870, SQ-1170, DLQ-2000 VA 30 '
) VA 41
Skeneri: AA 51 CAMM-2, CAMM-3
GT-6500, GT-8000 MD B0O9 PNC-2200, graviranje, 305x205x10mm,
MD B10 preciznost do 0,0_1 mm
Potrosni materijal na raspolaganju! MD B12 PNC-2700+Cutwith it, 500x330x70mm,

YU set ili ¢irilica za sve modele preciznostdo 0,01 mm

Racunarske konfiguracije po dogovoru

Telefoni: 021/ 315-002
323-233

CENTAR 21000 NOVI SAD 322-044
I N F O R M A TI K E Dr Dorda Joanoviéa 3 Telefon/faks: 323-411

Ziro raéun: 45700-601-9-17223 SPPFN Novi Sad
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ODABRANI BAJTOVI

Regedit,

Rubrika "Odabrani bajtovi”
donosi kratke priloge nasih sa-
radnika i Citalaca u okviru ko-
jih se opisuju i resavaju neki od
problema na koje su u praksi
nailazili. Svaki prilog je obele-
Zen brojem, skracenicom teme
kojom se bavi i oznakom racu-
nara na koji se odnosi.

Dejan Ristanovi¢

1001 [OS.WINDOWS; PC: Startujte
Windows 3.11 i onda, izborom opcije Run iz
File menija, pokrenite program REGEDIT
navodedi parametar /V (u prozoru koji se
pojavljuje kada izaberete Run kucate:
CAWIN\REGEDIT /V). Svakako cete se
zacuditi "nepresusnoj" listi koja se pojav-
ljuje na ekranu - ako do tog momenta niste
razmisljali koliko je Windows sloZen, ovo ¢e
svakako biti prilika da saznate!

O kakvim se podacima, zapravo, radi?
REGEDIT, ili punim imenom Registration
Info Editor, predstavlja bazu podataka o
komponentama vaseg Windows-a: ¢im in-
stalirate neki novi program, podaci o nje-
mu se uklju¢uju u bazu registrovanih apli-
kacija. Glavnina ove baze su komponente
samog Windows-a, koji je ocito slozen po
ugledu na lego kockice.

Koncept registracije komponenti ope-
rativnog sistema i instaliranih aplikacija
vec se uveliko primenjuje na "velikim" ope-
rativnim sistemima kao $to su VM ili VMS.
Jedna od njegovih vaznih uloga je i kupo-
vina komercijalnog softvera - na disku do-
bijate neke pakete, ali za njihovu upotrebu
treba u tabelu registracija uneti imena i od-
govarajuce sifre koje se dobijaju kada se
programski paket kupi. Za ovaj sistem su
usko vezane i licence, prava koriSéenja pro-
grama na vise racunara u mrezi, demon-
stracione verzije softvera i, uopste, sve ono
§to su softverske kuce izmislile da bi kori-
snicima $to efikasnije uzimale pare.

Program REGEDIT, osim pregleda po-
dataka o registrovanim komponentama,
omogucava i njihovo menjanje. Nismo, za
sada, pronasli podatke koje bi imalo smisla
menjati, ali smo uklonili kljuceve koji od-
govaraju aplikacijama koje smo nekada
imali na disku, ali smo ih u meduvremenu

Smaridrv i ostalo

obrisali (zasto su onda ostali u ovoj bazi?).
Nismo, istina, primetili da je to "¢is¢enje"
liste donelo neke boljitke u radu, ali bar ni-
je bilo problema - i to je nesto!

1002 [OS.WINDOWS; PC]: Korisnici
Windows-a se redovno hvataju za glavu ka-
da pogledaju u svoj C:\WIN\SYSTEM di-
rektorijum - megabajti i megabajti neka-
kvih drajvera i DLL-ova koji su, reklo bi se,
sasvim nepotrebni. Da bi stvari bile jo$ go-
re, SYSTEM direktorijum iz meseca u me-
sec raste: instalirate neki program, radite
sa njim, izbridete ga, ali su u SYSTEM-u os-
tali "repovi", datoteke koje biste mozda i
mogli da obriSete a opet... Brisanje, realno
govoreci, ne mozemo da savetujemo: desi-
¢e se da obrisete neki DLL a da se onda, par
meseci kasnije, pokaZe da ga je neka apli-
kacija koristila pod nekim retkim okolnos-
tima, i eto raznih General Protection Fault
poruka ili bar programa koji "volSebno" ne
rade! Ostaje jedino da jednom ili dva puta
godisnje obrisete ¢itav Windows i ponovo
ga instalirate, zajedno sa aplikativnim pro-
gramima koje zaista koristite.

Postavlja se, dakle, pitanje da li je
stvarno bilo potrebno da se SYSTEM direk-
torijum proglasi za univerzalnu svastaru.
Rekli bismo, ipak, da se radi o veoma do-
broj koncepciji: u zaglavlju svakog progra-
ma (EXE) piSe koje DLL-ove poziva i koje
funkcije iz njih su potrebne, pa Windows za-
jedno sa programom ucitava i te funkcije,
linkuje ih u memoriji i kasnije ima "pri ru-
ci" sve Sto ¢e mu zatrebati. Prednosti su
ogromne: umesto fiksnih DOS/BIOS fun-
kcija, Windows se veoma lako prosiruje, s
tim da samo jezgro ne raste preko neopho-
dne mere. Raste samo broj DLL-ova u
SYSTEM katalogu, pa mnogi programi
mogu da ih koriste zajedno, a ne da se u di-
rektorijumu koji pripada svakoj aplikaciji
taloze stotine kilobajta jednakih datoteka.
Zapravo, setup programi raznih aplikacija
snimaju neki DLL u SYSTEM direktorijum
samo ako postoji verovatnoca da ¢e i drugi
programi (npr. programi istog proizvoda-
¢a) koristiti tu biblioteku; u suprotnom, fajl
se snima u direktorijum koji pripada apli-
kaciji koja se instalira. Kada neki program
trazi neku funkciju, DLL ée najpre biti po-
trazen u tekuéem katalogu, onda u
C\WIN, SYSTEM, direktorijumu iz koga
je program koji pokusava da ucita DLL sta-
rtovan i najzad direktorijumima iz path-a.

Izgleda da ovakav sistem slabo odgo-
vara naSem mentalitetu. Prosecni americki

korisnik Windows-a realno koristi svega
par skupo placenih programa, nema pro-
blema sa fontovima i slovima, ne $tedi na
hard disku, ne instalira svaki ¢as nesto no-
vo $to bi ga odmah zatim brisao, pazljivo
¢ita uputstva i radi strogo po njima - sa
Windows-om u takvim uslovima nema pro-
blema. Sto se nagih uslova tice... [prilog:
Zoran Milosavljevié¢ i Obrad Bjelié .obj].

1003 [0S.WINDOWS; PC]: Ako radite
u nekoj visoj rezoluciji, verovatno vam se
desava da dupli klik miSem na neku ikonu
ne uspeva, jer se kurzor slucajno pomeri
"za milimetar". Ima leka: potrazite [win-
dows] sekciju datoteke WINL.INI i promen-
liive DoubleClickWidth odnosno DoubleCli-
ckHeight - njihove vrednosti zapravo ozna-
¢avaju toleranciju "duplog klika", izrazenu
u tackama. Ukoliko, na primer, Zelite da se
pomeraj misa od Cetiri tacke u bilo kom
smeru i dalje smatra prihvatljivim za dupli
klik, stavite DoubleClickWidth=4 1 Double-
ClickHeight=4 [prilog: Obrad Bjeli¢].

1004 [0OS.MSDOS; PCI: Jedna od onih
stvari koje zvuce nemogude, ali uz dobru
ideju... dakle, moze li se DOS-ov batch jezik
iskoristiti da generiSe neko slucajno ime
datoteke, uz garanciju da ¢e pri svakom
pozivu biti dobijen neki drugi niz slova?
Ovakva funkcija je vrlo korisna ako vasoj
instalacionoj proceduri, pisanoj u batch je-
ziku, zatreba neka privremena datoteka.

Ideja na kojoj se zasniva program sa
slike 1 je DOS-ov redirektor | - za prenoge-
nje izlaza jednog programa na ulaz dru-
gog, kreira se datoteku "slucajnog" imena...
samo jos treba "uloviti" to ime. To se radi
pregledom sadrzaja privremenog direkto-
rijuma tokom izvrSavanja redirekcije...
uostalom, analizirajte sami! [preuzeto iz
PC Magazine-a].

1005 [OS.VMS; VAX]: Verovatno ste
povremeno osetili averziju prema datoteci
tako ruznog i dugackog imena kao sto je
NOTES$NOTEBOOK.NOTE koja "mora"
da stoji u vaSem osnovnom katalogu... es-
tetski se jednostavno ne uklapa, a neopho-
dna je za pracenje VAX-ovih konferencija
(NOTES). Datoteku moZzete da preimenuje-
te, pa ¢ak i da prenesete u neki poddirekto-
rijum, ali uz jednu malu intervenciju: u
LOGIN.COM upisite: $ define notes$notebo-
ok novo_ime, na primer $ define notes$notebo-
ok sys$login:sveska.note. Ako se datoteka na-
lazi u nekom poddirektorijumu, treba na-
vesti punu stazu do njega [preuzeto sa Be-
onet-a, prilog: Berislav Todorovic].
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Odabrani bajtovi

@ECHO OFF
SET ot=3TEMPS

MD \ ($85558)

SET TEMP=\ ($$5$5$)

opasan bag - interapt
2Fh se jako ¢esto koris-
ti, a QEMM ga ocito ne
tretira sasvim isprav-

REM | DIR /B \($$%$$$) >> TEMPFILE.DAT no! [prilog: Vlada
ECHO. >>>> TEMPFILE.DAT Calié]
RD \ ($55555) :
SET TEMP=%0t$% 1008 [HARDW;
SET ot= PC]: Sta da se radi ka-

DATE << TEMPFILE.DAT | FIND "Enter" >> TEMPFILE.BAT

ECHO SET UNIQUE=%%4 >> ENTER.BAT
CALL TEMPFILE.BAT

DEL TEMPFILE.?AT

DEL ENTER.BAT

ECHO Jedinstveno ime: %unique%

da ventilator ugraden
u vase napajanje "zari-
ba"? U pocetku cete ga
pokretati nekom olov-
kom ili ilom, ali posle

Slika 1

1006 [OS.UNIX; PCl: Pokusali ste da
instalirate sve popularniji joe 2.8 editor na
SCO Unix-u inije i8lo... Probajte da izmeni-
te Makefile i u CFLAGS dodate -D_IBCS2 a
u LIBS -Icurses [prilog: Pavle Pekovic].

1007 [UTIL.QEMM; PCJ: Korisnici
SMARTDRV-a i QEMM-a 7.5 nedavno su
primetili jedan vrlo neprijatan bag koji se
manifestuje u sasvim uobicajenim okolnos-
tima. SMARTDRYV, naime, tokom rada
Windows-a nema svoju prvobitnu ulogu,
posto Windows 3.11 sam po sebi kesira disk;
SMARTDRV-u ostaje da kesira flopi ili CD-
ROM. Obzirom da je pod Windows-om me-
morija uvek dragocena, ima smisla smanji-
ti (ili cak svesti na minimum) memoriju ko-
ja se prepusta SMARTRV-u: umesto
SMARTDRV 2048 koristite, na primer,
SMARTDRYV 2048 0, i SMARTDRYV ¢ée pod
Windows-om koristiti minimalnu me-
moriju.

Ukoliko radite pod QEMM-om, po
izlasku iz Windows-a SMARTDRYV ostaje na
minimalnoj memoriji, kao da mu Windows
ne "vrati" ono Sto je uzeo. U pocetku se
smatralo da je ovo problem SMARTDRV-a,
medutim izgleda da QEMM neispravno
tretira poruku koju Windows Salje svim pro-
gramima na samom kraju rada. Ta poruka
se, inae, u Ralf Braunovoj interapt listi na-
ziva Windows Exit Broadcast Message - INT
2Fh sa 1606h u AX i 0 u DX registru.
QEMM, doduse, po startovanju preuzima
interapt 2Fh, ali izgleda da ova poruka iz
nekog razloga tu bude "zaustavljena", j. ne
prosleduje se drugim aplikacijama. To mo-
Zete dokazati asemblerskim programéicem
sa slike 2: on ¢e smanyjiti koli¢inu memorije
SMARTDRV-a na vrednost navedenu kao
Win Size. Zatim izvrsite drugi program sa
iste slike, koji simulira Windows Exit poru-
ku. Ukoliko se koristi HIMEM.SYS i
EMM386.EXE, SMARTDRV ¢e normalno
povecati memoriju koju koristi; ako je akti-
van QEMM, nece se desiti nista!

Ukratko, SMARTDRYV radi potpuno is-
pravno, a QEMM ima potencijalno veoma
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nekog vremena i ta
"medicina” prestaje da
deluje. Mala je, sre¢om, verovatnoca da se
nesto pokvarilo: ventilatori su uglavnom
jednosmerni motori bez ¢etkica, Sto ih ¢ini
vrlo otpornim na pregorevanje: nece créi
¢ak ni kada su mehanicki zaglavljeni, a pri-
roda napajanja u PC-u je takva da nema
opasnosti od previsokog napona. Otkazuju
najcesce zbog nagomilane prasine na oso-
vini - treba ih ocistiti i bi¢e kao novi!

Svi ventilatori koje smo imali priliku
da popravljamo imaju sa zadnje strane,
obi¢no ispod nalepnice, gumeni cep koji
pokriva kraj osovine. Cep treba pazljivo
skinuti i na osovinu kanuti kap ulja za $i-
vace masine. Zatim pustite ventilator da se
neko vreme vrti u horizontalnom polozaju,
sa ¢epom usmerenim na gore. Da biste to
uradili, njegove izvode za napajanje moZe-
te da prikljucite na slobodni konektor za
napajanje flopija (01 12V).

Ako ventilator posle ove operacije ne
"zivne'", treba ga detaljno rasklopiti i o¢isti-
ti. Osovina ima osigurac koji je sprecava da
ispadne. Kada se on (polako i oprezno) ski-
ne, osovina je slobodna i moze da se izva-
di. Leziste osovine (biksne ili lagere) i oso-
vinu ocistite suvom krpom, podmazite i
sklopite [prilog: Vladan Marinkovic¢].

1009 [BASE.FOX; PC]: Kada se osteti
neki od indeksnih fajlova (.CDX), FoxPro ¢e
prijaviti gresku pri otvaranju baze kojoj taj
indeks pripada. Medutim, pri svakom sle-
decem otvaranju iste baze definicije oStece-
nog indeksa ¢e biti obrisane i greska se ne-
e javljati... Sto ne znaci da ce stvari teci
onako kako je programer Zeleo. Zato pri
prijavljivanju prve greske treba ponovo in-
deksirati bazu [prilog: Maksim Sestié].

1010 [BASE.CLIPPER, 0S.4DOS; PC:
Korisnici sve popularnijeg 4DOS-a (zame-
na za COMMAND.COM) ¢esto prijavljuju
probleme sa programima pisanim u Clip-
per-u - neke od opcija za arhiviranje ili ba-
ckup podataka, a ponekad i za Stampanje,
naprosto ne rade! Problem je u komandi
RUN kojom se, preko COMMAND.COM-
a, startuje neki eksterni program - ako ne-

ma uslova da se interveniSe u izvornom
kodu, pre startovanja Clipper programa
izvrsite jedno SET COMSPEC = C:\DOS-
\COMMAND.COM - tako obezbedujete
da RUN pokrene originalni MS-DOS ko-
mandni procesor. Ako se Clipper programi
Cesto startuju, ovaj posao mozete poveriti i
malom batch fajlu [prilog: Marko Nikoli¢].

1011 [OTXT.WORD; PCl: Instalirali ste
Windows, imate u njemu YU slova,
WinWord lepo radi, ali se u nekim njegovim
maskama, recimo kada pokusavate da na-
dete neki string, pojavljuju "kuke i kvake".
Posle malo pretrazivanja, naci cete da je uz
WinWord  instaliran i nekakav DI-
ALOG.FON koji, naravno, nema YU slova.
Mozda da ih ugradite primenom FontGen-
a ili nekog sli¢nog editora fontova? Nema
potrebe - jedno DEL DIALOG.FON ¢e u
trenutku resiti problem [prilog: Vlada
Calid].

1012 [OTXT.WORD; PC]: Kada smo
vec kod WinWord-a... jeste li znali da sa Ctrl
A mozete da selektujete Citav tekst (hocete,
recimo, da promenite veli¢inu slova glo-
balno) a sa Shift F5 ono sto je prethodni put
editovano?

1013 [MREZ.NOVELL; PC]: Server ko-
ji radi pod Novell-om 4.1 je pao. SER-
VER.EXE, posle poruka o greskama, ne us-
peva da MOUNT-uje sistemski disk. VRE-
PAIR kaze da na disku uopste nema Net-
Ware particija. Ako pokrenete samo SER-
VER (bez izvrsavanja sistemskog AUTO-
EXEC-a), VREPAIR prijavljuje da je sve u
redu, ali MOUNT i dalje ne prolazi.

Sta da se radi? Pokusajte jedno neobi-
¢no reSenje: uzmite SERVER.EXE iz

code segment public
assume cs:code,ds:code
org 100H

mov ax, 1605h
mov dx, 0

mov si,0

push dx

pop ds

push dx

pop es

mov di, 0b03h
mov bx, 0

mov cx,0h

int 2fh

ret

ends

end pgm

pgam:

code

code segment public

assume cs:code,ds:code
org 1008

mov ax,1606h

mov dx, 0

int 2fh

ret

ends

end pgm

pgam:

code

Slika 2




NetWare-a 4.01, pokrenite ga, sacekajte da
se sistem podigne, onda oborite server i
vratite SERVER 4.1. Posle toga, kod nas je
sve bilo u redu. MoZda i vama pomogne
[prilog: Danko Jevtovi¢].

1014 [MREZ.NOVELL; PCl: Sta treba
raditi da bi programi koji se izvrSavaju na
mreZi koja radi pod Novell NetWare-om,
mogli da pristupaju velikom broju fajlova?
Nije tesko: u NET.CFG datoteci lokalnog
diska, koja se nalazi u direktorijumu sa
mreznim drajverima (LSL, IPXODI itd),
treba dodati red u kome pise FILE HAN-
DLES = 100 (ili koliko treba) [prilog: Ne-
nad Batocanin].

1015 [UTIL.PKZIP; PC]: U dve ZIP ar-
hive imate dva teksta jednakog imena (npr.
dva Sezamova PAD-a). Zeleli biste da ih
raspakujete i nadovezete, koriste¢i samo
PKUNZIP. Zvuéi nemoguce, ali uz pomo¢
trikova... probajte PKUNZIP *.ZIP -C >-
TEXTPAD: -C otpakuje fajl na ekran, a > je
redirekcija u datoteku...

Jedini nedostatak su zaglavlja koja ¢e
PKZIP takode ugraditi u rezultujudi fajl
[prilog: Vladislav Erdelji].

1016 [COMM; PC]: Treba vam najnovi-
ja verzija drajvera za vaSu video karticu ili
neki drugi uredaj? Zelite patch koji otklanja
problem u nekom programu? Vecina draj-
vera i pafch-eva moze da se nade na Seza-
mu, ali se ponekad mora zvati i u svet. Za-
to na slici dajemo telefone BBS-ova pozna-
tih proizvodaca hardvera i softvera; Tseng-
a nema na spisku, ali je Micro Labs njihov
americki predstavnik. Nedostaju nam, me-
dutim, podaci za Cirrus Logic i S3 [prilog:
Jovan Bulaji¢ i Miroslav Hristodulo].

—  ORKA at WORK
486 DX/40 MHz
sl/0, sVGA 512 kb,

HDD 270 Mb,
14" mono MONITOR

Odabrani bajtovi

AMI 404-256-8780
AST Research 714-852-1872
AT&T Support 201-769-6397
ATI 905-764-9404
Adaptec 408-945-7727
Always Technology 818-597-0275
Award (Bios) 408-370-3139
Borland 408-439-9096
Brown Bag Software 408-371-7654
Byte (magazine) 617-861-9764
Central Point Software 503-690-6650
Computer Peripherals 805-499-9646
Core International 407-241-2929
Cornerstone Technology 408-435-8943
Crosstalk Communications 404-641-1803
DPT (Dist Process Tech) 407-831-6432
DTK Computer 818-333-6548
Data Technology Corp 408-942-4197
Diamond 408-730-1100
Everex 510-226-9694
Fifth Generation Systems 504-295-3344
Fujitsu America 408-944-9899
Genoa 408-943-1231
Hayes Microcomputer Products 510-795-0408
Hayes Public BB 404-446-6336
Headland Technology 415-656-0503
Hercules 510-623-7449
IBM PC Users Group 404-835-6600

CENE U DINARIMA

4 Mb RAM, FDD 1,44 M, |OM

Intel Support 503-645-6275
LAN (magazine) 415-267-7640
Logitech 415-795-0408
McAffee Assoc 408-988-4004
Micro-Labs 312-648-1981
Micropolis 818-709-3310
Mouse Systems 415-683-0617
National Semiconductor 408-245-0671
Norton/Symantec 408-973-9598
Ontrack Computer Systems 612-937-0860
Orchid 510-683-0555
PKWare (PKZip) 414-354-8670
Panasonic 201-863-7845
ProComm Support 314-474-8477
Quarterdeck Office Syst. 213-396-3904
Samsung Info Syst. 408-434-5684
Seagate Technology 408-438-8771
Silicon Valley Computers 415-967-8081
Telix Support 416-439-9399
Toshiba America 714-837-4408
Trantor Systems 415-656-5159
Trident 415-691-1016
U.S.Robotics 708-982-5092
USNO Time of Day 202-653-0351
Western Digital 714-753-1234
WordPerfect/Novell 801-225-4414
Wyse Technology 408-922-4400
Zenith Data Systems 800-888-3058

1017 [SMEH; PC]: Zasto programeri ne
razlikuju Bozi¢ i No¢ vestica (Haloween)?
Zato sto je OCT 31 = DEC 25... ko je progra-
mer, shvatiée [Preuzeto sa Internet-a).

1018 [IGRE; PCJ: Mnogo je ve¢ Stam-
parske boje potroseno da se opisu dve (od
verzije za radne grupe tri) igre koje dolaze
uz Windows, ali izgleda da one kriju jos po
neku tajnu. Stavige, efekat koji opisujemo
je o¢ito napravljen namerno (zadnja vrata),
ali je bilo potrebno dosta vremena da se ot-
krije ova mala tajna tako popularnog Mi-
nesweeper-a...

= ORKAMPC-2 e
0

O 486 DX2/66 MHz
8 Mb RAM, FDD 1,44 Mb,
VLB sl/0, VLB sVGA IMb, q

q» CD ROM SONY 2xspeed,
Sound Blaster 16 - original,

— ORKA OFFICE
386 DX/40 MHz

sl/0, sVGA 512 kb,
HDD 270 Mb,

14" mono MONITOR

Dakle, kako da saznate da li je na ne-
kom polju mina ili ne? Pokrenite igru, pos-
tavite kuzor bilo gde na tablu, otkucajte (je-
dno po jedno) slova XYZZY, pritisnite En-
ter, zatim pritisnite Shift i smanjite komple-
tan Program Manager na ikonu. Sada pazlji-
vo (vrlo pazljivo) gledajte sam gornji levi
ugao ekrana: ako je pozadina tamnija, bolje
Cete videti. Kada kurzor prelazi preko po-
lja na kome je mina, u levom gornjem uglu
Ce se pojaviti mala crna tacka. Ako je tacka
bela, polje je bezopasno [preuzeto iz ¢aso-
pisa PC Computing].

POPUST ZA GOTOVINSKE UPLATE
ORKA POWER

8 Mb RAM, FDD 1,44

486 DX2/66 MHz %
M, |L)
HDD 420 Mb WD, 5

VLB sl/0, VLB sVGA 1 Mb,
14" KOLOR MONITOR L/R

N HDD 420 Mb WD, N
N

14" KOLOR MONITOR L/R

0

4 Mb RAM, FOD 1,44 Mb, \))

ORKA design ﬂ] ﬁj ﬁ]_[g_jﬂ]ﬂﬂ]_[zj

computers
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POSLEDNJA VEST

Neposredno pred zakljucenje
ovog broja "PC"-ja dobili smo
pregrst informacija o hardver-
skom dogadaju godine, promo-
ciji novog predstavnika slavne
Intel-ove 80x86 porodice!

ovi ¢ip se ne zove ni 80686 ni Sexti-
N um - za sada nosi kodirano ime P6.

Trebalo bi da ve¢ u drugoj polovi-
ni godine trzistu budu isporucene prve ko-
licine novih ¢ipova, dok bi krajem godine
krenula masovna proizvodnja.

Verovatno se secate klju¢ne novosti ko-
ju je 80486 doneo: interni kes od 8 kilobajta
ugraden u procesor. Postojanje tog kesa ni-
je pojeftinilo mati¢ne ploce, jer je za izuze-
tne performanse i dalje bilo potrebno bar
256 kilobajta sekundardne ke$ memorije,
ali je bitno poboljsalo performanse, jer se
primarnom ke$u pristupa znatno brze ne-
go sekundarnom. Sada je Intel odlucio da
napravi novi korak u istom smeru: u P6 se,
osim primarnog kesa od 16 kilobajta (8 K
za instrukcije, 8 K za podatke) ugraduje i
256 K sekundardnog kesa! P6 je kombina-
cija dva ¢ipa u istom 387-pinskom kudistu:
sam procesor se sastoji od 5.5 miliona tran-
zistora (Pentium je imao 3.3 miliona), a se-
kundarni ke$ dodaje 15.5 miliona (nije gre-
8ka, skoro tri puta vise) tranzistora.

Ovako slozen ¢ip nece biti jeftin, ali bi
¢ak i njegova visoka cena mogla da pojefti-
ni mati¢ne ploce, a samim tim i kompletne
sisteme zasnovane na njemu. Konstruktori
ra¢unara vise nece imati potrebe da na plo-
¢u ugraduju kes$ kontroler, eksterni kes i
veznu logiku, $to znaci da ¢e same ploce
biti jednostavnije, pouzdanije i jeftinije. Ka-

Trzisni barometar

Dajemo presek cena na naSem trZistu dobijen 15.3.1995. kod
vis$ prodavaca u Beogradu i Novom Sadu. Cene su u dinarima za
placanje preko racuna; treba dodati jos 26% na ime poreza.

Maticne ploce

386DX-40, 128 kB cache, 5x16b.+1x8b.
486DX2-66, 256 kB cache, 3xVLB+4xISA
486DX2-100, 256 kB cache, 3xVLB+4xISA

P5 90 MHz, 256/512 kB cache, 3xPCI+4xISA

Memorija

1 MB 32. iglice, 70 nS (ponegde i 60 nS)
4 MB 32. iglice, 70 nS (ponegde i 60 nS)
4 MB 72. iglice, 70 nS (sa ili bez parity)

so IPC
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da se cena procesora sabere sa cenom plo-
¢e, mozda e se dobiti sistem jeftiniji od
Pentium-u. Naravno, pojedini proizvodaci
e verovatno smatrati da je 8 + 256 kilobaj-
ta kesa malo, pa ¢e ugradivati i eksternu
ke$ memoriju trece generacije, ali je takav
dizajn primeren samo najzahtevnijim racu-
narima kod kojih cena i nije bitna.

P6 je nastavio putem koji je Pentium za-
crtao: ponovo imamo superskalarnu masi-
nu koja izvrsava vise instrukcija istovreme-
no, ali je propusna mo¢ primetno poveca-
na. Umesto dve instrukcije koje Pentium
paralelno izvrSava, P6 moZe da izvrSava
cak pet! Doduse, ne bas bilo kojih pet: je-
dna od njih moze da bude load, druga store,
treca je operacija sa racionalnim brojevima
a Cetvrta i peta su ra¢unanje sa integer po-
dacima. Tesko je, ocekivati da ¢e u realnom
programu instrukcije biti tako zgodno slo-
Zene da se pet susednih moze ovako razde-
liti (narocito obzirom na ¢injenicu da su re-
zultati jedne instrukcije Cesto ulaz sledece),
aliiu tom domenu P6 ima odgovor koji se
zove "izvrSavanje preko reda". Kako proce-
sori napreduju, tako redosled kojim su in-
strukcije pobrojane u programu gubi na
znacaju: P6 "uci unapred", tj. pregleda pro-
gram i trazi naredbe koje ¢e u daljem toku
verovatno biti izvrSene, i onda ih izvrSava
- kada stvarno dode do te instrukcije, njeni
rezultati su ve¢ spremni! Naravno, ako P6
pogresno pretpostavi, to jest ako se zbog
nekog skoka uopste ne stigne do unapred
izvrSene instrukcije, posao je otiSao u vetar
inema dobitka na performansama.

Svi ovi noviteti trebalo bi da rezultira-
ju mikroprocesorom koji je, pri radu na is-
toj frekvenciji, za tre¢inu brzi od Pentium-a:
mozda biste ocekivali da 2.5 puta vise jedi-
nica za izvrSavanje donese znatno bolje
performanse, ali odnos pokazuje koliko se

Novi mikroprocesor

uspesno susedne instrukcije realno mogu
preklapati. 33% nije ba$ dobitak vredan
imena "nova generacija", ali Intel uvek mo-
ze da poveca frekvenciju: prvi P6 proceso-
ri ¢e raditi na 133 MHz, dakle na brzem
kloku od sadasnjih Pentium-a. U zbiru, tre-
balo bi da realan P6 bude duplo brzi od
najbrzeg postojeceg Pentiun-a, $to je odu-
vek bila Intel-ova ambicija pri promociji
nove generacije procesora.

Nezavisnih benchmark testova jo$ ne-
ma, pa ham ostaje samo da se oslonimo na
podatke koje daje Intel: tvrdi se da ée P6 na
133 MHz obezbediti SPECint92 na nivou
200. To ga nece uciniti najbrzim mikropro-
cesorom na trziStu (titulu i dalje drzi DEC
Alpha 21164), ali ¢e ga pribliziti na nekih
70% Alfinih performansi. Kada se uzme u
obzir kompatibilnost sa softverom i ¢inje-
nica da ce slede¢i P6 verovatno raditi na
150 MHz ili ¢ak na veéim frekvencijama,
Intel P6 Ce biti veoma privlacan izbor... ako
bude dobro radio!

A da li ¢e dobro raditi? Odgovor na
ovo pitanje morace da saceka isporuku pr-
vih primeraka: ¢ip takve slozenosti do sada
nije viden na trzistu, i mnogi predvidaju
probleme. I to ne samo sa grejanjem - obzi-
rom da je zasnovan na 2.9 voltnoj 0.6 mi-
krometarskoj BiCMOS tehnologiji, P6 nece
disipirati neku neverovatnu snagu (Intel
tvrdi da ¢e na 133 MHz trositi 20 W), ali je
supeskalarna arhitektura podrudje na ko-
me se vrlo lako "okliznuti" - nadamo se da
Intel nece sebi dopustiti jos$ jedan bag!

Prema za sada dostupnim informacija-
ma, P6 je nadgradnja Pentium-a ¢ijim su je-
dinicama za izvrSavanje dodate jo§ tri
"komplementarne" linije i u cije je kuciste
ugraden sekundarni kes. Nista koncepcij-
ski novo, ali ukupne karakteristike obeca-
vaju. Vise o P6... u slede¢em broju "PC"ja!

16 MB 72. iglice, 70 nS (sa ili bez parity) 1987 - 2194
Tvrdi diskovi
420-450 MB, prosecno 13/4 mS, IDE 830 - 918
520-540 MB, prosec¢no 13/4 mS, IDE 969 - 1142
Flopi diskovi
373 - 455 3,5", TEAC/Panasonic/Sony 207 - 258
1152 - 1408 5,25", TEAC /Panasonic 250 - 312
1207 - 1690 Kontroleri/I/O karte
4483 - 4950 ISA, HDD/FDD/1 Par./2 Ser./1 92 - 130
VESA LB, HDD/FDD/1 Par./2 Ser./1 92 - 130
161 - 177 PCI, HDD/FDD 115 - 169
580 - 658 Inteligentni VLB IDE (do 16 MB, 2 IDE linije) 684 - 836
609 - 696 Inteligentni VLB SCSI (bafer memorija) 1358 - 1502
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Vedra strana rac¢unara

Samo o kompjuterima?

Zadnju stranu "PC"-ja posve-
¢ujemo istinitim dogadajima i
urbanim legendama domaceg i
stranog racunarstva. Ako se
nesto od ovoga mozda i nije de-
silo... ne brinite, desice se!

rica se dogada se u redakciji jednog
P naseg kompjuterskog casopisa. Ju-

naci su Citalac, Sekretarica i Ure-
dnik. Dodus$e, Urednik ée samo mahnuti
glavom.

Citalac: "Da li je konacno izasao novi
broj?"

Sekretarica (ljubazno): "Da, bas je da-
nas Stampan, od sutra ¢e biti u prodaji u
Beogradu, a od ponedeljkaiu
drugim mestima...."

Citalac: "Hvala Bogu. A

'fwxﬁ"ufer Svslems Hardwore

Posillon: in Manhatton. Trovo-
'ﬂhoor; lBM PSf2 hmgguft. instolls |/
uD‘ amortmwk Slwoevm vie
s Compresuon. Seis o o
v m chy weh s Scanner

traZeni? Mislite da ste struénjak za kom-
pjutere? Imamo sjajnu priliku za vas: evo
oglasa, pa ako znate tih nekoliko sitnica
koje se traze, posaljite resume. Plata je
38,760 dolara godisnje.

Moze li crnje?

Poznati ¢asopis Windows Magazine testira
monitore: "Drugi model je bio sasvim dru-
gaciji: crna boja je, cak i kada je monitor bio
isklju¢en, bila bogatija, a bela je bila jos
svetlija..."

Sec¢ate li se Pinokija i kita?

Verovali ili ne, ovo nije urbana legenda:
nekoliko dana posle kupovine opreme, iz
jedne firme se javljaju isporuciocu da se Za-
le sto jedan kompijuter... "jede
diskete! Da, da, ve¢ nekoliko
disketa nam je pojeo!".
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da su u Americi programeri & v jeiewme 1/ koleginica (plavusa?) u tim koji

je radio na razvoju editora... Veé

prvog dana je savladala dobar deo gradi-
va, ali je imala problema sa izlaskom iz
editora, trebalo je otkucati ''q" a njoj je stal-
no "izlazilo" '1q'.

Aha, kaZe jedan od inZenjera, pa priti-
sni Shift. Malo kasnije, koleginica prijavlju-
je isti problem - i pored magic¢nog Shif tas-
tera (Sto bi rekli nekad davno u jednom na-
$em casopisuy), i dalje se pojavljuje '1q'. Ka-
ko? Pa radi kako joj je receno: pritisne Shift
(pusti Shift), pritisne 1... Aha, kaze inZe-
njer, pa treba da ih pritisnes istovremeno!

Sutradan je trijumfalno prijavila da
uglavnom uspeva da izade iz editora.
Uglavnom? Morala je to i da demonstrira:
nani$ani jednim prsticem u Shift, drugim u
1, pa ako pogodi u istom trenutku...

Ovo je izmisljeno... valjda

Zvoni telefon u odeljenju za pruzanje te-
hnicke podrske, javlja se inZenjer i... "Mo-
lim vas kazite mi ko je taj general Failure i
kog davola on ima da ¢ita moj disk??"

Cinjenica je éinjenica

Casopis Telescope Newsline predstavlja fir-
mu NEC: "Ve¢ skoro 100 godina NEC snab-
deva trziste poluprovodnicima, personal-
nim rac¢unarima, komunikacionim sistemi-
ma i vrhunskom elektronikom..."

Glupost meseca

stize nam iz americkog ¢asopisa "Compu-
terUser". U pitanju je prikaz knjige Word for
Windows 6.0 Self Teaching Guide, citiramo
zakljucak: "Knjiga je dobar vodic ali, zacu-
do, ogranicava svoj auditorijum pretpos-
tavljajuci da ¢italac radi u Windows-u!"

SVGA Kkartice
512 kB za mono konf.
1 MB ISA, 16,7 mil. boja

1 MB VESA, 16,7 mil. boja (CL ... Number 9)
1 MB PCI, 16,7 mil. boja (CL ... ATI Mach 64)

Monitori

14" crno-beli, 800x600 bez preplitanja, 35,5 kHz
14" kolor, 800x600 bez preplitanja, 35,5-36 kHz
14" kolor, 1024x768 bez preplitanja, 48 kHz
15" kolor, 1024x768 bez preplitanja, 58 kHz

Tastature
101. taster ASCII

101. taster YUSCII/852 145 - 180
180 - 220 Stampati
242 - 494 Epson LX-300, 9 iglica, A4, kolor opcija 880 - 1066
322 - 2020 Epson FX-1170, 9 iglica, A3 2690 - 3042
575 - 3900 Epson LQ-100, 24 iglice, A4 1250 - 1456
Epson LQ-570+, 24 iglice, A4 1930 - 2262
483 - 650 Epson Stylus 800+, 48 dizni, A4, PIEZO ink jet 1587 - 1872
1219 - 1820 Epson Stylus Color, 64+48 dizni, A4 3335 - 4160
1482 - 1638 Epson EPL-5600, A4, laser, 600 dpi, 6 st./min 5520
2707 - 3053 HP 4L, A4, laser, 300 dpi, 4 st./min 3795 - 4120
HP 4P, A4, laser, 600 dpi, 4 st./min 5150 - 5890
135 - 169 HP 4+, A4, laser, 600 dpi, 12 st./min 7990 - 8854
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sistemi
(011) 418-326, 419-768 i (081) 12-403

oni

i informac

11000 Beograd, Bulevar Revolucije 326, Tel/Fax

racunari
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ComTrad YU

Beograd

Genex apartmani-Apt. 303
Vladimira Popovi¢a 6
tel/fax: 222 4151

222 2652, 222 4139

222 2450

Servis:

tel/fax: 176 8313

ComTrad

COMPUTERS

EPSON

IZLOZBENO
PRODAJNI
PROSTOR

Robna kuéa

Beograd

Knez Mihailova 41-45
tel/fax: 622-144

HEWLETT

- PACKARD




